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Introduccion



iBienvenido!

En unos pocos y cortos afios el mundo ha cambiado. Una vez la musica estuvo radi-
calmente dividida entre aquéllos que tenian acceso a estudios profesionales, equipos
caros y a la colaboracién de otros musicos, y aquéllos cuya musica estaba relegada al
reino de los equipos de segunda clase, fondos limitados y una buena dosis de suefios.

Steinberg, se complace de ser parte de la revolucion continua que ha roto con esas
barreras, permitiendo que cualquier persona con ambiciones musicales pueda desa-
rrollar todo su auténtico potencial musical.

Cubasis VST, el programa que tiene usted en frente en estos momentos, materializa
la experiencia acumulada durante los mas de diez afios de historia de Steinberg.
Junto con Windows 95 o Windows 98, proporciona un excelente entorno de trabajo
para componer musica por ordenador.

Karl Steinberg Manfred Riirup

Acerca de Cubasis VST...

Ahora que tiene Cubasis VST, que es una version de Cubase, forma parte de uno de
los mayores grupos de usuarios de software musical del mundo. Cubase es una fami-
lia de software musical, que abarca desde el paquete de facil uso para el principiante
hasta las herramientas profesionales de las aplicaciones mds exigentes. Esta es la
ventaja de Cubase, Cubase crece a medida que usted se va desarrollando musical-
mente.

Cubasis VST se creé como resultado de afios de experiencia tanto en la ingenieria
del software como en escuchar a nuestros clientes. Un componente principal de
esta historia de éxito continuo es su participacion activa. Siempre recibiremos gus-
tosamente sugerencias y comentarios acerca de nuestro software y de la direccién
que debe tomar en el futuro. También nos complace ver la aparicion de clubes de
Cubase independientes por todo el mundo. Estos crean redes de expertos y de con-
sulta que ayudan a todos nuestros usuarios.

Estamos muy orgullosos por todo esto, y nos gustaria darle las gracias por entrar a
formar parte de la familia Cubase.

Su Equipo Steinberg



Como contactar con nosotros

El mend Help contiene vinculos directos para varias paginas web de Steinberg.
Estas le permiten recibir informacién acerca de nuevos productos, ofertas de actua-
lizacidn y otras informaciones importantes.

Help F1

Special Upgrade Offer

Product Mews Steinberg on the Web

Steinberg Online Shop

About Cubasziz VST,

Steinberg Home Fage

@ Para que los vinculos con la red funcionen, necesita tener una conexion a In-
ternet y un programa explorador adecuadamente configurado.
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Recorrido guiado



;Qué es Cubasis VST?

Cubasis VST es una aplicacion que le permite grabar, editar y mezclar musica.

El programa graba dos tipos de informacién musical, audio digital y MIDI. Esto le
permite hacer lo siguiente (entre otras cosas):

Grabar cualquier fuente de sonido tal como un micréfono, guitarra, etc.
Grabar datos MIDI de sintetizadores u otros instrumentos MIDI.
Reproducir hasta 8 canales de audio y 64 pistas MIDI!

Aplicar técnicas de cortar y pegar a su musica, para recomponer partes
grabadas.

Realizar una edicion detallada de sus grabaciones MIDI.

Mezclar su musica, aplicando efectos y EQ a sus grabaciones de audio.
Crear un fichero de audio mezclado en su disco duro.

Ver peliculas y reproducir su musica juntamente con la reproduccion de la
pelicula.

Imprimir partituras.

Tiempo real

Un punto especifico a observar acerca de Cubasis VST es que funciona completa-
mente en tiempo real. No es necesario parar la musica para realizar cualquier tipo de
edicion, cambiar entre ventanas o cualquier otra cosa. jIncluso puede guardar en el
disco mientras estd reproduciendo!

Undo (Deshacer)/Redo (Rehacer)

En Cubasis VST practicamente cualquier operacion puede deshacerse, usando el
campo Undo (Deshacer) del menu Edit. Después de haberse deshecho algo, este
campo cambia a Redo (Rehacer), que le permite “deshacer lo deshecho”.



;Qué es el audio digital?

“Audio” es cualquier fuente de sonido que pueda conectar a la entrada de sonido de
la tarjeta de audio de su PC, sea un microfono, una guitarra eléctrica o similar. Deci-
mos “Digital” porque el ordenador convierte la sefial de audio en ntimeros, los cuales
Cubasis VST captura y almacena en su disco duro. El hecho de que el sonido se con-
vierta en nimeros abre enormes posibilidades en términos de manipulacion de gra-
baciones.

;Qué es MIDI?

MIDI es un tipo de informacion de control usada con sintetizadores. Se lo explicare-
mos con una analogia: Su ordenador puede enviar mensajes a una impresora sobre
cémo quiere que sea el aspecto de una pédgina. La impresora entonces se ocupa de
convertir esa informacion en la distribucion “real” de tinta por el papel.

Con MIDI el sintetizador trabaja como una “impresora musical”: el ordenador le en-
via informacidn, especificando las notas que usted quiere que toque, y el sintetizador
se ocupa de crear audio “real”.

Una de las ventajas de esta técnica es que una grabacion hecha con, por ejemplo, un
sonido de piano puede reproducirse con un sonido de clavicordio, de cobres o de
guitarra, simplemente cambiando los ajustes del sintetizador.

General MIDI (abreviado como GM) es una especificacion adicional para instru-
mentos MIDI. Si un instrumento es compatible con General MIDI, tendrd un amplio
grupo de sonidos comunes incorporados (piano, bajo, percusion, cobres, cuerdas,
etc.). Si crea musica con un instrumento compatible con General MIDI ésta puede
reproducirse en cualquier otro instrumento GM y la musica sonard mds o menos
igual. Esto le permite compartir sus canciones de Cubasis VST con otra gente, e in-
cluso publicar sus trabajos en un formato de datos comun, por ejemplo, en Internet.

Cubasis VST admite ademds dos expansiones del estindar GM, llamadas GS (Ro-
land) y XG (Yamaha).
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Las ventanas principales de Cubasis VST

La barra de transporte

Es muy parecida a los controles de transporte de cualquier grabadora de cintas.
Desde aqui es donde puede Reproducir, Parar, “Rebobinar la cinta”, etc. Pero la ba-
rra de transporte también se usa para ajustar el ritmo, unidad de tiempo, etc.

Cuando activa esto, el programa reproducira
ciclicamente la seccién entre los localizadores.

Esto muestra la posicion de la
cancion actual en compases,

pautas y tics. \d‘e tiempo %
[0p01.01.000 0007.01.065 | 70.000 | 04/04

El ritmo y la unidad Activa el metrénomo.

_eft Locator ——
. —
0005.01.000 =
| I | /7 In
T
Estos botones son los equivalentes de los controles de Activa la pista
transporte de una grabadora de cintas de cassette normal. Master.
Estos campos se usan para definir dénde Estos indicadores muestran la actividad de la
empieza y termina la grabacion y qué entrada MIDI (grabacién) y de la salida
seccion se usa ciclicamente. (reproduccion).

El Arrangement (Arreglo)

Aqui es donde puede grabar y componer sus canciones.

Verticalmente, el arreglo se divide en Tracks (Pistas), lo cual le permite organizar
sus grabaciones. Puede usar una pista para percusion, otra para un bajo, una tercera
para las voces principales y una cuarta para las voces de acompafiamiento, etc.

Haga clic en esta

colum(na| para aI)0|iCar <> Amange - Bridge La lista de pistas.
Mute (Silenciar) a =
) Soln
una pista. \‘ - ¥ El nombre de la pista.
M|IC | Chin | Track | ) Haga doble clic para
El simbolo indica ——1 cambiarlo.
que es una pista 7| 5 Yocal 1
de audio. * b Wocal?2 | Flcanal de lapista
& 1/ Flute
Este simbolo indica ..R La pista activa (selec-
que es una pista 4 +|3 _assuun — cionada). La grabacion
MIDI. &4 Licks siempre se hace en la
55 Homns pista activa.
4| B Strings 1
Este boton abre &7 Strings 2
el Inspector. J| B Ac Guitar

i
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La parte derecha del arreglo se llama Visualizador de partes.

El tiempo corre de izquierda a derecha como indica la regla.
El localizador

derecho
[

La posicion de la

cancion
g !I Lantize g E
L

I |
[Vocalz vrdf

El localizador izquierdo

Mouse | 0002.01.000 “F'art Colors =]

E

| |
' stabsgva S S .

Cada grabacién que haga aparece en el visualizador de
partes como un cuadro, que se dice que es una Parte.

La posicién horizontal le muestra donde empieza la parte en la cancion.

<> Amrange - Bridge

[FSolo | Shap I'I.-"B 7 Lluantize I 8T =] Mouse I 0o
M|C|Chn | Track

| g Yocal 1

*| B Yocal 2

11 flute

La posicion vertical de la parte La anchura del cuadro le muestra

le muestra en qué pista esta. la duracion de la grabacion.

En la parte vera una representacion visual de la grabacion.

Arriba de la ventana Arrange hay una barra con varios menus desplegables y ajustes.

Haga clic aqui para es- Este valor de nota es usado  La posicion del puntero del raton

cuchar s6lo la pista se- por la funcién Cuantizar. en compases, pautas y tics.
leccionada.

» Arrange - Bridge

0o\5.01.000

Shap I'I.-"B A !I

[luantize

J Part Colors

C|Chn | Track
| H Yocal 1 |
| G Yocal 2 | acal 2 fueesy

La “precision” para las operaciones de Este campo desplegable se usa para
edicion, como movimientos y divisiones. darles diferentes colores a las partes.
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El Mezclador de canales VST

Aqui es donde puede mezclar sus pistas de audio, es decir, ajustar los niveles (volu-
men) y balanceado estéreo.

= |

[TTRRN [ ITVRNH| —Automation |
[ vrite | Read |

Ademas, cada canal de audio tiene un EQ paramétrico de dos bandas, dos envios de
efectos y una ranura para insertar efectos.

* ¥ST Channel Settings - Ch1 [E3

H ﬁ‘ — Sends — | — EQ —

| Enable | ||| | Enable | Enable
On Fre

4 WST Send Effects

Kttects
Master

L - - 1
o[

Frequency (| | Frequancy

_‘;‘:_

0

i T |

oo
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El "MIDI Mixer"

Este es uno de los lugares donde puede ajustar los niveles, el balance y otros para-
metros para los sonidos creados con su sintetizador MIDI. Si usa instrumentos MIDI
que sean compatibles con una de las normas GM, GS o XG, también puede usar este
editor para seleccionar sonidos para cada canal MIDI.

999D T
- @ 9 PDPDDDDDDDDDD DD

[ Solo | Solo | Sclo i 5ol | Solo | Solo | Solo | Sclo i Sclo | Solo | Solo | Solo | Solo | Solo | Sol | Sclo Yy
Fan | [ | | | | | | | [ | [ [ [ [ | | |
Lew i-i-i-i-i-i-i-i-i-i-i-i-i-i-i-i- MASTER
Channel| 1 2 ] 4 5 5] 7 g ) 10 11 12 13 14 13 16 p
EET b ap M String E Pisnditeyw AStringFiute  WRock Qikuted | Grand WGrand Grand MGrand fGrand
Banij--I--I--I--I--I--I--I- -I--I--I--I--I--JI-

A -

La Pool

Esta ventana muestra una lista de todas sus grabaciones de audio, permitiéndole ad-
ministrarlas de varias maneras.

Este es un fichero que Estos son segmentos que reproducen partes del fichero. Arrastrando
contiene una grabacién los segmentos hacia dentro del arreglo puede usar el fichero de
de audio. audio en su cancion.
|
< VYST Pool
[Do = [view =Zl[Fle =] [T ™
File Mame I:Ifsk Sipa Reszalution Img Length Date
Hear  Segment /Start End Length SRate Fange
= BRUSH DLP v : i 16 Bit P4  SOGK 1997-07-09
gl 23 BRUSH D2 36353 74130 37747 4400 -——1000
g1 BRUSHD2 37306 75212 27516 44100 [—
g1 BRUSHDE 0 130734 130734 44100 e —
=7 GUITAR F O3 weay o o 16 Bit L o 285K 1997-07-09
g 22 GUITAR 4 44 18940 15395 44100 P71l
@11 GUTARE 75630 94526 15595 44100 [ —
~F GUITAR F 05 way [y 0 16 Bit 4 05K 1897-07-09
gle GUTARA 44 121211 TS11ET 44100 [ -
g1 GUTAR 3 44 129933 129839 44100 e S
g1 GUTAR 4 44 41733 41650 44100 pe————
g1 GUTARAO 44 92314 Q5270 44100 [ -
o4 rnTar 14 Ad 20374 eI EET - ————
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Los editores MIDI

Hay tres editores diferentes para editar sus grabaciones MIDI.

Key Edit (Editor de teclas)

< Key - FingerBass, 0001.01.000, 0005.01.000 H=] &3
[Goto =100 =] [ 000304000 | Snap] & (=1 [ 0007.07.000 G H ‘ J' ARy q In ﬂﬂ'
[To: Al =1 B1 Quant] 8 =1 [ 0001.01.000 iy -

START 0002.03.192 LENGTH 96 FITCH B2 WwELOOM 127 VYELOOFF 64 CHMW 2
" " s 5

2 3 2 3 2 = 3 _
c2 = —
a = : oo I
CZI- =
-|
= _‘I + | -| +| é

Este editor consta de una “cuadricula” con las notas mostradas como cuadros. El tono
de una nota viene indicado por la posicién vertical y la duracién de la nota se indica
por la anchura del cuadro. Este es un editor a usar cuando quiera una edicion grafica
rapida de notas y controladores continuos, tales como modulacién y volumen.

List Edit (Editor de listas)

< List - FingerBass, 00011.01.000, 0005.01.000

[Gotw =100 =1 | 000302096 | Snapl 16 =1 [ oooto1oo0 |
[T &l =1 [1rs. Prograr =] Quant] 16 =1 [ 0007.01.000
Start-Pog. Length  Wall Wal2 Val3 S t 2w 3 4
0001.01.096 55 El 53 B4 M
0001.02.000 192 Bl 53 B4 M
0001.02 288 % CHZ 71 B4k
0001, 02,096 ===== 0 41 === B
0001.04.000 288 C3 79 B4 N O
0002.01.192 %6 G2 87 B4 M
0002.02.000 % E2 127 B4 M
0002.03.192 %6 B2 71 B4 M
0002.04.000 864 B2 47 B4 M
0003.02.192 a5 B2 127 B4 M
0003.04.192 %6 42 B7 B4 N
0004.071.000 192 C3 73 B4 M
0004.02.095 g5 E2 127 B4 M
0004.02.192 192 A#2 127 B4 M
KT

En este editor, todas las notas MIDI, controladores y otros eventos se muestran en
una lista. Los eventos de la lista pueden moverse, insertarse y borrarse y todos los
valores pueden editarse detalladamente. El Editor de listas es util cuando quiere te-
ner un control absoluto de todos los valores y posiciones, o si es una de aquellas
personas “tipo ordenador”, acostumbrada a la edicién numérica.
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Score Edit (Editor de partituras)

< Score - FingerBass. 0001.01.000, 0005.01.000

[Goto =1[Do =1 [ 000402000 | Snapl 16 =1 [ 000T.01.000

+ In
[To. ol =1 t2 | Quant[ 76 =1 | 000501000 m Eflnﬂj
PITCH ==== VELOOM === YELOOFF === CHM ==
[ 2L AR = [ Enh.shire [bE[F Jore] &[] =
P 3-- - 4"‘ |'l.
e e e e e e e |
o =
El
L LEE Z

Aqui, se presentan las notas MIDI como una partitura musical. Use Score Edit para
obtener partituras impresas o simplemente si estd acostumbrado a trabajar con no-

tacion musical.

La lista Master Track

< List Mastertrack

=
| Tempo =l ﬂ
| Optiars = |
eker ITime- ITgpe I'-.l'alue |
0001.01.000 00: 00: 00:00: 00 Tempo 120,000 1
0001.01.000 00: 00: 00:00: 00 Timesign 04704
0007.01.000 00:00:12:00:00 Tempo 110,000

01 00:00:16:09:07 Timesign

0009.01.000 00:00:16:09:07 Tempo 103.000

¥
Esta ventana muestra una lista de todas sus grabaciones de audio, permitiéndole
administrarlas de varias maneras.
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Configuracion de su sistema
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® Por favor véase el manual del dispositivo TASCAM para informacién cémo
conectar sus dispositivos audio y MIDI.

Ajustes para el trabajo con audio

Conexion de un instrumento musical, un micr6fono o un mezclador

Acerca de microfonos

Si tiene previsto grabar voces o un instrumento musical, le recomendamos que acuda
a un vendedor de equipos musicales para encontrar un micréfono adecuado y un ca-
ble con el tipo de conector apropiado.

Si no va a usar un mezclador de audio (véase a continuacién) por favor asegtirese
de adquirir un micréfono adecuado para conectarlo directamente a la entrada de la
tarjeta de audio.

Acerca de los instrumentos eléctricos

Usted puede tener un instrumento eléctrico tal como una guitarra, un bajo eléctrico,
un organo o similar, que normalmente requiera un amplificador. Si es asi, tiene que
tener cuidado de como lo conecta a la tarjeta de audio, para que sus grabaciones sue-
nen lo mejor posible. Generalmente, las guitarras eléctricas y bajos deben conectarse
a la entrada de micré6fono de la tarjeta de audio, ya que emiten una sefial débil. Los
sintetizadores, teclados y otros dispositivos emiten una sefial més fuerte denominada
“sefial de nivel de linea”. Estos deben conectarse siempre a la entrada “line” de la tar-
jeta de audio.

@® Es muy importante que se asegure de usar el tipo de entrada correcto de su
tarjeta de audio, ya que de lo contrario sus grabaciones quedaran distorsiona-
das o innecesariamente ruidosas.
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Uso de un mezclador de audio

Esta es normalmente la mejor opcion. Si tiene acceso a un mezclador de audio, co-
néctele sus micréfonos, instrumentos, etc, y conecte la salida del mezclador a la en-
trada “line” de la tarjeta de audio. La siguiente imagen muestra una posible
configuracion:

et | Tarjeta de Audio
e 0 0

— U@H
— Bl
e

En este ejemplo, el mezclador se usa no sélo para enviar audio al ordenador, sino
también para escuchar todas las fuentes de sonido (incluyendo un sintetizador MIDI).
Sin embargo, esto requiere que el mezclador tenga salidas separadas y controlables
independientemente para grabar en el ordenador y escuchar la mezcla. Esto es nece-
sario, ya que de lo contrario, no podrd grabar ninguna fuente de sonido separada.

i Todo — los sintetizadores, micréfonos e incluso el propio sonido del ordenador — se
grabard al mismo tiempo!

Un método habitual es usar una salida especial del mezclador llamada “envio de mo-
nitor” o un “ bus “ separado, conectado a la entrada de la tarjeta de audio. Esto le ase-
gura que podra controlar por separado lo que queda grabado en una Pista de audio.

Las salidas principales del mezclador se conectan a los altavoces, y es a través de esta
conexion que puede escuchar la salida de la tarjeta de audio y de los sintetizadores,
combinadas en una mezcla final.

Naturalmente, hay infinidad de variaciones sobre el concepto anterior dependiendo
del tipo de mezclador, de las fuentes a grabar y de las especificaciones de la tarjeta
de audio. Contacte con su suministrador de musica para que le ayude a configurar
un sistema ideal para sus necesidades especificas.
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Use la aplicacion de ajuste de la tarjeta de sonido

Normalmente, una tarjeta de sonido tiene varias entradas: una entrada de micréfono,
una entrada de linea estéreo, seguramente entradas digitales y quizd una conexién
desde la unidad de CD-ROM de su ordenador (como se ha visto anteriormente).

Con la tarjeta de sonido tiene que haber recibido una o mas pequefas aplicaciones
que le permitan configurar las entradas de la tarjeta a su gusto. Esto incluye:

Seleccionar qué entradas/salidas estan activas.

Activar/desactivar la monitorizacion a través de la tarjeta (ver la pagina 37).
Ajustar niveles para cada entrada. jEsto es muy importante!

Ajustar niveles para las Salidas, de modo que se ajusten al equipo que use
para la monitorizacion.

® Es aconsejable asegurarse de que la grabacion y reproduccion de audio fun-
ciona correctamente antes de arrancar Cubasis VST. La mejor manera de ha-
cerlo es usando las aplicaciones Grabadora de sonidos y Reproductor
multimedia de Windows.

Configuracion para MIDI

Esta seccidon describe como conectar y configurar equipos MIDI. Si no tiene equipos
MIDI puede saltarse esta seccion y pasar directamente a la pagina 26.

Conexion del equipo MIDI

Las siguientes descripciones muestran cuatro ejemplos de configuracion para peque-
nos sistemas MIDI.

Ejemplo 1A - Uso del mismo teclado para grabar y reproducir, a través
de una interfaz MIDI separada

1. Conecte la salida MIDI del instrumento a la entrada MIDI de la
interfaz MIDI.
Si tiene varias, no importa cual de las entradas MIDI In use. Cubasis VST
puede grabar desde todas las entradas en una interfaz multipuerto.

2. Conecte una salida MIDI de la interfaz a una entrada MIDI del instrumento.
Puede que su interfaz MIDI tenga mas de una salida MIDI. Cada puerto MIDI
puede dirigirse a hasta 16 dispositivos distintos (o0 a las 16 voces distintas de
un médulo multitimbral). En algunas interfaces MIDI mas sencillas, todas las
salidas llevan la misma informacién, de modo que no importa cual use.

En mayores interfaces multipuerto, las salidas MIDI estan todas separadas, es
decir, llevan diferentes conjuntos de los 16 canales midi. Esto permite a
Cubasis VST enviar datos MIDI selectivamente a los diferentes canales MIDI
por cualquiera de las salidas disponibles. Si tiene una interfaz multipuerto,
debe conectar la primera salida a su instrumento, y usar las salidas siguientes
si necesita conectar mas instrumentos.

-20-



Ejemplo 1B — Uso de un teclado con una interfaz MIDI incorporada

Si su instrumento tiene una interfaz MIDI incorporada, no son necesarios cables
MIDI, s6lo un cable serie (véase la documentacion del instrumento para especifica-
ciones del cable).

1. Haga las conexiones con el ordenador y los instrumentos desactivados.

2. Conecte el cable entre el puerto serie del ordenador y la conexién para
el ordenador del instrumento.
Muchos instrumentos tienen un interruptor especial que es necesario activar
para que la conexion del ordenador se active (véase la documentacion del
instrumento).

—|
[ occ
Tt 3 A
t 31 B
C ===

«@ MIDI In (ejemplo 1A)
=@ MIDI Out (ejemplo 1A)
@ Conexion al ordenador (ejemplo 1B)

La conexion anterior le permite alimentar al ordenador con las sefales del teclado,
durante la grabacion. También le permite enviar sefiales MIDI desde el ordenador
al instrumento durante la reproduccion.
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Ejemplo 2 — Uso de un teclado y tarjeta MIDI separados

Si tiene una tarjeta en su ordenador con un sintetizador MIDI incorporado (por
ejemplo su tarjeta de audio), no necesita hacer ninguna conexién MIDI para hacer
que Cubasis VST reproduzca desde la tarjeta. Sin embargo, para poder grabar da-
tos MIDI necesita al menos un teclado MIDI separado, que no reproduzca ninguin
sonido sino que sélo transmita sefiales MIDI. Este debe conectarse entonces a la
entrada MIDI del ordenador.

P |[«—Sintetizador MIDI
dentro del ordenador
==

«@ MIDI In
=@ MIDI Out
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Ejemplo 3 — Uso de un teclado y un médulo de sonido separados

Si tiene un teclado MIDI separado, que no produce ningun sonido, y un moédulo de
sonido sin teclado, deberia conectar los elementos como se muestra en la siguiente fi-
gura. Usando la funcién MIDI Thru (que se describe mas adelante) de Cubasis VST,
podra seguir oyendo el sonido procedente del médulo de sonido mientras toca el te-
clado y mientras graba.

]

4|

00

«@3 MIDIIn
=@ MIDI Out
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Ejemplo 4 — Adicion de mas instrumentos usando los conectores MIDI
Thru de los instrumentos

00

N

«® MIDIIn
=@ MIDI Out
=@ MIDI Thru

Quiz4 usted quiera usar mds instrumentos para reproducir. Conecte la salida MIDI
Thru del primer instrumento a la entrada MIDI del siguiente y asi sucesivamente. En
esta conexion, siempre tocard el primer teclado al grabar. Pero gracias a la conexion
Thru, ain puede usar todos sus dispositivos para generar sonidos al reproducir.

® Si planea usar mas de tres fuentes de sonido le recomendamos que use un in-

terfaz con mas de una salida, o use una caja de empalmes MIDI Thru en lugar
de los conectores Thru de cada unidad.

Ajuste de los instrumentos

Si tiene un instrumento compatible con General MIDI, Roland GS o Yamaha XG,
asegurese de que estd puesto en el modo GM/GS/XG. Si tiene otros tipos de instru-

mentos, ajuste cada sonido (Timbre, Parte, Programa, Patch) para recibir por un ca-
nal MIDI distinto.
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Activar y ordenar los puertos MIDI

Antes de arrancar Cubasis VST, debe comprobar su interfaz(es) MIDI. Esto se hace
usando un pequefio programa de utilidad llamado Setup MME:

1. Abra el meni Inicio de Windows y seleccione “Setup MME” en el grupo
de programas de Cubasis VST.
Aparece el didlogo Setup MME. Este muestra una lista con las entradas y sali-
das MIDI disponibles.

Steinberg Setup MME |

FME |npts:

AWEE4 MIDI 1n [330

Bename. ..
Set inactive
FEE Outputs:
AWEES MIDI Synth [620] itz g
AWERA MIDI Dt [330]
Creative Music Spnth [220] e

Ahout, | Cancel |

2. Asegurese de que las entradas y salidas necesarias estan activadas.
Para cambiar el estado de un puerto, selecciénelo en la lista y haga clic en el
botén “Set inactive/Set active” (Desactivar/Activar).

3. Si lo desea, puede renombrar los puertos, para hacerlos mas facilmente
identificables en Cubasis VST.
Esto se hace seleccionando el puerto, haciendo clic en Rename (Renombrar)
y tecleando un nombre nuevo.

4. Si desea reordenar las salidas, seleccione una de ellas en la lista y use los
botones “Move Up” y “Move down”.
Puesto que las pistas MIDI nuevas en Cubasis VST seran enviadas por defecto
a la primera salida de la lista, puede interesarle situar la salida que va a usar
mas probablemente arriba de la lista. Para entradas MIDI, esto no es relevante,
ya que Cubasis VST recibe datos de todas las entradas activadas, independien-
temente del orden.

5. Haga clic en OK.
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Arranque Cubasis VST!

Ahora es el momento de arrancar el programa real y hacer unos cuantos ajustes.
1. Localice el programa Cubasis VST en el meni Inicio o en el escritorio.

e Si sélo quiere usar Cubasis VST para trabajos MIDI (no para audio), man-
tenga pulsada la tecla [Mayus] y siga con el arranque.
Esto es lo mismo que seleccionar Disable Audio (Desactivar audio) en el
mend Audio.

2. Seleccione el programa desde el ment (o haga doble clic sobre el icono)
para arrancarlo.
Aparece un didlogo de arranque. Cubasis VST arranca y muestra la ventana
Arrange.

Ajustes de Audio

1. Desplegue el ment Audio y seleccione “System...”.
Aparece el didlogo Audio System Setup.

Audio System Setup |

[4510 Mulimedia Driver 2] ASIO Device

ASIO Control Panel |

| 44100 kHz ;l Sample Hate

| [nternal il Soirdim ok Source

I a MIDI to Audio Time Offzet
I 1 j: Dizk Cache Scheme

Cancel |

2. Despliegue el ment emergente “ASIO Device” y asegtirese de que esta
seleccionado “ASIO Multimedia Driver”.
En pocas palabras, el dispositivo ASIO Device es el mecanismo que permite
que los datos de audio sean transferidos entre Cubasis VST y la tarjeta de audio.
Aungue el ASIO Multimedia Driver es la opcién por defecto, hay situaciones
en las que puede querer usar el controlador ASIO DirectX. Los dos controlado-
res tienen las siguientes propiedades:
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El controlador ASIO Multimedia admite entrada y salida de audio (grabacion
y reproduccion), pero normalmente produce mayor /atencia (una respuesta
retardada a los movimientos del atenuador y de los mandos). Si quiere poder
grabar audio, debe seleccionar el controlador ASIO Multimedia.

El controlador ASIO DirectX sélo admite salida de audio (reproduccién). Nor-
malmente produce valores de latencia menores. Por tanto, puede interesarle
usar este controlador al mezclar, ya que sera mas facil hacer ajustes del ate-
nuador y de los otros mandos en el momento exacto.

. Haga clic en el botén “ASIO Control Panel”.
Esto abre el dialogo de ajuste ASIO Multimedia Setup (o ASIO DirectX Setup,
si esta seleccionado el controlador ASIO DirectX).

. Asegtirese de que su tarjeta de audio esta seleccionada en el ment emer-
gente Presets (Preajustes).

Puesto que en la lista no estan incluidos todos y cada uno de los modelos de
tarjetas de audio, puede tener que seleccionar una tarjeta similar del mismo

fabricante.

Es posible crear una configuraciéon personalizada para su tarjeta de audio,
haciendo clic en el botéon “Advanced Options”.

Sé6lo debe hacer esto si esta teniendo problemas de audio tales como desva-
necimientos y crujidos. Para mas informacion, use la ayuda en linea de los
didlogos ASIO Multimedia Setup.

. Haga clic en OK para cerrar el didlogo “ASIO Multimedia Setup”.

Si ha hecho cambios, se le preguntara si quiere que sea probada la nueva
configuracion. Le recomendamos que lo haga, siguiendo las instrucciones de
la pantalla.

. Cierre el dialogo “Audio System Setup” haciendo clic en OK.
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Ajustes MIDI

Ajuste MIDI Thru (A Través) y Local On/Off

En el menu Options, encontrard un ajuste llamado “MIDI Thru” que puede estar ac-
tivado o no. Este estd relacionado con un ajuste de su sintetizador llamado algo asi
como “Local On/Off” o “Local Control On/Off”.

e Siusa un teclado MIDI como instrumento, como se ha descrito en el Ejemplo 1
anterior, debe activar el ajuste MIDI Thru, y el instrumento deberia estar puesto
en Local Off(a veces llamado Local Control Off; véase el manual de operacién
del instrumento para mas detalles). Esto permitira que la sefial MIDI del teclado
quede grabada en Cubasis VST y al mismo tiempo redirigida al instrumento, de
modo que oiga lo que esta tocando, sin que el teclado “dispare” sus propios

sonidos.
Cuando “MIDI Thru” esta activado en
Cubasis VST, los datos MIDI recibidos
son retornados de inmediato.
=
T
t 3 ;
: Y Los datos MIDI que entran en el
A . instrumento son tocados por el
. ', “Sintetizador” de su interior.
13
N === B[ Synth]
| '

MIDI L \ Cuando Local Control esta activado (On) en el
= " instrumento, las teclas que usted pulse seran
= MIDI Out tocadas por el sintetizador del interior del

Cuando pulsa una tecla, es instrumento.
enviada a Cubasis VST via MIDI. Cuando Local Control esta desactivado (Off),

esta conexion queda cortada.

* Siusa un teclado MIDI separado, que no produce ningin sonido por si mismo,
como en los ejemplos 2, 3 y 4, también debe activarse MIDI Thru en Cubasis
VST, pero no es necesario buscar ningtin ajuste Local On/Off en sus instru-
mentos.

e La Gnica situacion en la que MIDI Thru deberia ser desactivado es si usa
Cubasis VST con s6lo un teclado como instrumento y éste no puede ser
puesto en modo Local Off.
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Comprobando su configuracién MIDI

1. Toque su teclado u otro dispositivo MIDI.

2. Observe el indicador In de la barra de transporte para cerciorarse de que
Cubasis VST recibe datos MIDI.

3. Si tiene Thru activado, el indicador Out debe indicar salida de datos.

Cuando se ilumina este indicador, Cubasis
VST esta transmitiendo datos MIDI.
|

In

1
Cuando se ilumina este indicador,
Cubasis VST esta recibiendo datos MIDI.

4. Asegurese de que oye el instrumento que esta tocando.
Si no lo oye, compruebe las conexiones MIDI y el ajuste MIDI Thru de Cubasis
VST. Compruebe también el equipo de audio y las conexiones de audio.

5. Si oye el sonido del mismo instrumento que esta tocando, cercidrese de
que el sonido del instrumento no suena “endeble” o “rebordeado”.
Si sucede asi, es probable que no se ha puesto el instrumento en Local Off.
Esto significa que cada tecla que toca suena dos veces, una vez directamente
en el instrumento y una vez via MIDI.

Guardar los ajustes

Los ajustes del sistema de audio son guardados autométicamente por Cubasis VST.
Habré algunos otros ajustes que ha hecho que querrd guardar, de modo que no
tenga que rehacerlos cada vez que ejecute Cubasis VST:

1. Despliegue el mend File y seleccione “Save As...” (Guardar como).
Aparece el didlogo de fichero.

2. Navegue hacia la carpeta del programa Cubasis VST.

3. Asegtrese de que “Songs (*.all)” esta seleccionado en el meni emergente
de tipo de Save as.

4. Teclee el nombre “def.all” (asegurese de teclear el nombre exactamente
asi, jpero sin las comillas, claro!).

5. Haga clic en Save.
Se le preguntara si quiere reemplazar el fichero def.all existente. Haga clic en
Yes (Si).

Ahora, la préxima vez que arranque el programa, Cubasis VST abrird automadtica-
mente la cancién “def.all” que acaba de guardar, y sus ajustes se cargaran automa-
ticamente.
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4

Grabacion de audio
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Preparativos

@® Para poder grabar audio, debe seleccionarse el controlador ASIO Multimedia
en el didlogo “Audio System Setup”. Vea la pagina 26.

Seleccion de una fuente de sonido

Antes de empezar a grabar audio, debe decidir qué tipo de fuente de sonido quiere
grabar. Hay dos opciones bésicas (normalmente):

e Grabar una fuente de sonido conectada a las entradas de audio de la tar-
jeta de audio.
Como se describe en el capitulo “Configuracion de su sistema”, ésta podria
ser un micréfono, un mezclador o un instrumento eléctrico.

e Grabacion de audio desde un reproductor de CD interno.
Haga lo siguiente:

1. Cambie al Escritorio/Administrador de programas.

2. Localice y arranque el software mezclador incluido con la tarjeta de audio.
Posiblemente, tendra que arrancar el Explorador/Administrador de ficheros
para hacer esto.

3. Use los ajustes del programa mezclador para seleccionar una fuente de
entrada.
Pueden haber varias opciones, tales como entradas de line y de micréfono,
reproductor de CD interno y posiblemente entradas digitales. Consulte a la
documentacioén de la tarjeta de audio para mas informacion.

@ Una tarjeta de audio estéreo estandar a menudo le permite mezclar varias
fuentes de entrada. Sin embargo, si planea grabar una tnica fuente de sonido,
le recomendamos que apague o desactive las otras fuentes, para evitar ruido
innecesario.

4. Salga del programa mezclador y vuelva a Cubasis VST.
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Eleccion de una frecuencia de muestreo

Antes de que pueda empezar a grabar tiene que fijar la frecuencia de muestreo para
la cancion:

1. Abra el didlogo “Audio System Setup” seleccionando “System...” en el
ment Audio.

Audio System Setup |

|510 Multimedia Driver 2] ASIO Devics

ASIO Conbol Panel |

| 44,100 kHz il Sample Hate

| Inkernal =l | Eudio Glock Saurce

I a MIDI to Audio Time OFffset
I 1 jz Dizk Cache Scheme

Cancel :  OK

2. Use el campo emergente “Sample Rate” para seleccionar una frecuencia
de muestreo.
Este ajuste determina la calidad de audio de sus grabaciones. Cuanto mas alto
sea este valor mayor serd la calidad, pero al subir este valor, cada grabacién
también ocupara mas espacio del disco y potencia de procesado. Para graba-
ciones donde la calidad de audio es importante, 44100 Hz es la frecuencia
de muestreo mas usada. Esta frecuencia también se usa para grabar CDs. Si
desea grabar sus grabaciones en CD, elija una frecuencia de 44100.
Para multimedia, o en situaciones donde quiera que los ficheros de audio se
mantengan razonablemente pequefios, 22050 Hz puede ser la mejor opcion.
Por favor, observe que algunas tarjetas de audio sélo podrian admitir un nd-
mero limitado de frecuencias de muestreo.

@ Este ajuste se hace una vez y para toda la canciéon. No puede hacer algunas
grabaciones a una frecuencia de muestreo y otras con otra frecuencia de
muestreo.

3. Cierre el dialogo haciendo clic en OK.

Una vez hechos los ajustes, éstos se graban automaticamente junto con la cancion.

-32-



Determinacion de un ritmo y una unidad de tiempo para la canciéon

Antes de empezar debe elegir un ritmo y una unidad de tiempo. Ambos se fijan en
la barra de transporte:

El ritmo determina la “velocidad” de la musica. El De momento, le recomendamos
nlmero es en pautas (nota negra) por minuto. dejar el Ciclo desactivado.

|
A
0001.01.000 0007.02.015 |?u.uuu | 04/04

0033.01.000

La unidad de tiempo determina la “sensacién” De momento, aseglrese de que
global de la pauta. 4/4, por ejemplo, se usa a Master no esté activado en la barra
menudo en pop y rock. 3/4 en valses. de transporte.

Ritmo aconsejado

Una buena manera de ajustar el ritmo es activar la reproduccion y ajustar el ritmo en
la barra de transporte mientras escucha el metrénomo (clic) que es generado en cada
pauta (nota negra). Para poder oir el metrénomo, tiene que asegurarse de que el bo-
ton Click de la barra de transporte estd activado:

Click activado en la barra de transporte.

e Si empieza a reproducir con Click activado y todavia no puede oir el me-
tronomo, necesita ajustar los valores del dialogo del Metronomo en el
ment Options.

Puede seleccionar entre “clic” de audio, “clic” MIDI o ambos. Aqui es tam-
bién donde se especifica cuantos compases de cuenta quiere.

Seleccion e instalacion de una pista

Antes de que seleccione una pista para grabar en ella, es preciso saber algo sobre los
canales de audio y de cémo Cubasis VST maneja las grabaciones mono y estéreo:

e Todo el material de audio se reproduce a través de los canales de audio. Hay
8 canales de audio.

e (Cada canal de audio puede reproducir una grabacion de audio mono cada vez.

* Las grabaciones estereof6nicas se reproducen en dos canales audio, uno para
cada “lado estereofénico”. Un par de canales estéreo siempre consta de un
canal impar y el siguiente canal par. (ej. canal 1+2, 3+4, etc.).

e Los canales que se usan en pares estereofénicos no pueden usarse para las
grabaciones mono.
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Prepare, del siguiente modo, una pista para grabar:

. Seleccione una pista de audio pulsando el botén sobre el campo de su
nombre en la lista.

Una pista de O (M C|T | Track Chi
audio. & | Yocal 1 1

I I..I I'l'_l.-l I-I

Si no tiene ninguna pista de audio vacia en su Arreglo, necesita crear
una, por ejemplo usando la opcion Create Track (Crear pista) en el menu
Edit (Edicion).

Para asegurarse de que la pista es una pista de audio, coloque el ratén en la
columna “C” de la pista, y seleccione “Audio Track” en el menu desplegable.

& | M C| Track Chrn | Output
s | Brushes 1 ¥5T
. |r\. | Ty ]
2 VST
MIDI Track
o 3 |ysT
4
- [y

. Ponga el canal de la pista (Chn) en el canal de audio en el que desea grabar.
Si es el primer canal de audio que graba, seleccione 1. Generalmente, debe
evitar usar un canal que ya sea usado por otra pista, ya que cada canal s6lo
puede reproducir una grabacién al mismo tiempo.

Track Chr
Yocal 1 1
| Vocal2 B8
Tpt1
Tpt 2
Tpt 3
Tpt 4
Tbhn 1

Si planea hacer una grabacion estéreo, ha de seleccionar un ndmero del
canal impar.
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3. Abrir el Inspector.

Esto se hace pulsando el botén del icono del Inspector bajo la lista de pista.

<> Armange - Mel's smells
[MSoTo | Snap [178 = Quant
HE| Track Info |4 M| C T Track Chn
T Hagacl [Vosalz | | |~ Vocall 11
iciﬁic ic en este o ;
I 0 Delay & | Tptl 1
I 1 Chan £ Tpt 2 1
ML & Tbhn 1 2
[F2 Bl | £ Alto 1 2
Record Info & Alto 2 2
...para abrir el Inspector. A I— I Tenor 1 3
Enable| Status & Tenor 2 G
& Tla_t:k 3 3
& B aritone 5
. Dhndnn =

4. Decida que si quiere que la grabacion sea mono o estéreo usando el con-
mutador Mono/Estéreo del Inspector.
La etiqueta del conmutador (Mono/Estéreo) indica qué modo esta actualmente
seleccionado en la pista. Pero el conmutador indica también si es posible

cambiar de modo o no:

Enanie | 2z

Mono

La pista esta en Mono. Puede cambiar
a Estéreo pulsando el botén.

Enanie| 2rallls

Mono

La pista esta en Mono y no puede
cambiarse a Estéreo. Esto es debido a
que o bien la pista estad en un canal par,
o bien a que el siguiente canal ya esta
utilizado para una grabacién mono.

Enanie | 23Uz

Steren

La pista esta en Estéreo. Puede
cambiar a Mono pulsando el botén.

Enanie| DUz

Steren

La pista esta en Estéreo y no puede
cambiarse a Mono. Esto se debe a
que ya hay una grabacién estéreo
en la pista.

Si selecciona Estéreo para una pista, ésta usara los canales audio que puso en
el paso 2 anterior para el lado izquierdo de la grabacion estéreo, y el siguiente
canal para el lado derecho. Estos dos canales estan por tanto reservados para
el uso estéreo, de modo que ninguna pista mono pueda colocarse en ninguno

de estos canales.

Haga doble clic en el nombre de la pista, teclee en un nuevo nombre

para la pista y pulse la tecla [Retorno].
Puesto que el fichero de audio grabado tomara el nombre de la pista, una
buena idea es usar nombres descriptivos para las pistas.
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Ahora ha de asegurarse de que se seleccionan las entradas correctas para el (los) ca-
nal(es) de audio que ha seleccionado. Por defecto, la entrada izquierda de su tarjeta
de audio es asignada a canales impares, y la entrada derecha es asignada a canales
pares, pero quiza quiera cambiarlo:

6. Despliegue el ment de Audio y seleccione “VST Channel Mixer”.
Se abre la ventana del mezclador de canales VST.

il b RRS| —Automation |

7. Localice la “fila del mezclador” para el (los) canal(es) de audio que ha
seleccionado para grabar.
Hay una fila de mezclador para cada canal de audio (el valor que puso en la
columna Chn de la pista en la pagina 34 de este capitulo). A la parte superior
de la fila, encontrara un botén con el nombre de la Entrada seleccionada para
el canal.

8. Mantenga pulsada la tecla [Control] y pulse en el bot6n de la Entrada (IN)
para desplegar un menu desplegable con las dos entradas disponibles.

< Y5T Channel Mixe

Trizert il Inzert TR et

FH

I | [T | —
9. Seleccione la Entrada a la que esta conectada su fuente de sonido.

Si antes ha seleccionado Estéreo, ha de seleccionar Entradas diferentes para
los dos canales de audio.
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10.Vuelva a la ventana Arreglo y pulse el botén “Record Enable” en el Ins-
pector, para preparar la pista y sus canales de audio seleccionados para
la grabacion.
Si es la primera vez que activa la grabacion audio en la cancion, se le pedira
que seleccione una carpeta para guardar sus ficheros de audio.

Seleccion de una carpeta para sus ficheros de audio

Cuando usted activa la grabacion por primera vez para una nueva cancion, apare-
cerd una caja de didlogo de fichero y le preguntard por una carpeta para sus ficheros
de audio. La carpeta que seleccione se usard para guardar todos los ficheros de au-
dio grabados de esta cancidn. Si tiene la oportunidad, le recomendamos que guarde
sus ficheros de audio en un disco duro aparte.

e Si quiere cambiar de carpeta durante la sesion, puede hacerlo en cual-
quier momento seleccionando “Select Audio File Folder” (Seleccionar
carpeta de ficheros audio) en el menu “File”.

Esto abre el mismo dialogo de fichero y le permite seleccionar una nueva car-
peta que se usara a partir de este momento.

Seguimiento (Monitoring)

En este contexto “monitorizar” significa escuchar la sefial que se esta grabando
mientras se prepara para grabar o mientras se graba. Cubasis VST no maneja por si
mismo la monitorizacion, es decir, las sefiales de audio enviadas al programa no
son retornadas hacia fuera de nuevo.

Para ello, le recomendamos que use la aplicacion mezcladora incluida con la tarjeta
de audio para dirigir la entrada de audio de vuelta a las salidas, si es posible. Esto se
hace de manera diferente en las diferentes tarjetas de audio; algunas tarjetas de audio
tienen un conmutador “Direct Through” dedicado, otras tienen controles de volumen
separados para la grabacidn y para la reproduccidn de sefiales. Vea la documentacién
de la tarjeta de audio para mas detalles.

Comprobacion de los niveles de entrada

La grabacion digital (como en el caso de Cubasis VST) es diferente de la grabacién

analdgica en lo que se refiere a los niveles de grabacion. Mientras que en la grabacion
analdgica con frecuencia es perfectamente aceptable permitir la “aguja toque el rojo”
(grabacidn a niveles realmente mds altos de los que el sistema puede reproducir con
precision), esto no es asi cuando la grabacién es digital.

El término usado es altura libre. La altura libre es la diferencia en nivel entre la sefial
que graba y el maximo nivel que el sistema puede manejar. Cuando la sefial aumenta,
la altura libre disminuye hacia 0 dB (decibelios).

-37-



Cuando la senal es mas fuerte de lo que el sistema puede manejar - cuando excede
la altura libre disponible — en un sistema de grabacion digital, se da el recorte duro
con lo que resulta una distorsién (o tope) claramente audible y muy desagradable.
Para evitarlo, debe usar la funcion de medida de Entrada de la ventana VST Channel
Mixer para comprobar los niveles de grabacién con precision, y después ajustar el
nivel de entrada de una de las maneras descritas en paso 4 mds adelante.

1. Despliegue el ment de Audio y seleccione “VST Channel Mixer”.
Se abre la ventana del mezclador de canales VST.

2. Pulse el botén “In” sobre el indice de nivel del canal de grabacién para
activar la funcién de medicién de Entrada.

UL | S| Sl

[ | [ | [

EE e

Hulle

h

En este modo, el indice muestra el nivel de senal de la entrada seleccionada

para el canal de audio.

Cuando el botén esta desactivado, los medidores muestran el nivel de salida

de cada canal de audio, que es lo que a usted le interesara cuando reproduzca
sus grabaciones.

¢ Si esta haciendo una grabacidn estéreo, active los botones “In” para
ambos canales del par estereofénico.

3. Cante o toque el instrumento conectado y verifique el indice y el indica-
dor del nivel numérico sobre el atenuador.
El nivel debe ser tan alto como sea posible, sin sobrepasar nunca el tope (ex-
ceder 0dB).

BN |

[ | [ — o .
B/l ! tope esta indicado por la luz roja
" sobre el botén “In”. Para restablecer el

indicador del tope, haga clic sobre él.

o |

4. Si es necesario, ajuste el nivel de grabacion en la aplicacién mezcladora
de la tarjeta de audio (o ajuste el nivel de salida de la fuente de sonido o
mezclador externo).
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Realizacion de la primera grabacion

Ajuste de los puntos de inicio y fin de la grabacion

La grabacién empezaré en la posicion del localizador izquierdo y acabard en el loca-
lizador derecho.

Para situar los localizadores, haga simplemente clic sobre la regla (el bot6n izquierdo
del rat6n coloca el localizador izquierdo alli donde haga clic y el boton derecho co-
loca el localizador derecho).

0009.01.000 Fart Colars Q0039.01.000 Part Colaors

Grabacion

1. Haga clic en el botén Grabar.

2. Después de una cuenta de dos compases, empiece a tocar.
La grabacion se desactivara automaticamente cuando llegue al localizador
derecho, si no para antes.

3. Cuando haya terminado, pulse Parar.
El programa ahora calculara un fichero de imagen de modo que el programa
pueda mostrar la forma de onda. Dependiendo de la duracién de su grabacion,
esto puede tardar unos segundos, durante los cuales un cuadro de didlogo
muestra el progreso del calculo.

Acerca de las partes

Cada vez que graba en una pista, se crea una parte. Una parte es un “recipiente” para
su grabaciéon. Empieza donde se activa la grabacion y termina donde se para. Como
se describe en el “Edicion de arreglos”, las partes pueden moverse, copiarse y pe-
garse y manipularse de muchas otras maneras para editar y montar canciones.

Una parte.
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Escuchar la grabacion

1. Para escuchar lo que acaba de hacer, use los controles de la barra de
transporte para retroceder al principio de la grabacién y entonces haga
clic en Reproducir.

2. Pare cuando haya terminado.

Si no le gusta lo que acaba de grabar

Si no estd satisfecho con la grabacion, puede seleccionar Undo (Deshacer) en el menud
Edit para eliminar la parte grabada, o seleccionar la parte (haciendo clic en ella) y
pulsar [Retroceso].

Sin embargo, ninguno de estos métodos eliminara el fichero de audio real del disco
duro. Si quiere borrar permanentemente el fichero de audio grabado, haga lo si-
guiente:

1. Haga clic en la parte para seleccionarla.

2. Mantenga pulsada la tecla [Ctrl] y pulse [Retroceso].
Se le preguntara si quiere borrar permanentemente el fichero de audio. Haga
clic en Yes.

Grabar mas en la misma pista

Para grabar mds en la misma pista, haga lo siguiente:

1. Sitde el localizador izquierdo en la préxima posicion donde quiera empezar
a grabar.
Esta puede ser una area “libre” de la pista, o algin lugar donde ya haya algo
grabado, como se describe a continuacion.

2. Active la grabacioén al igual que lo hizo en la primera vez en la pista.
Se crea automaticamente un fichero nuevo. Esta tendra el nombre del fichero
que especifico originalmente para la pista, seguido de un nimero (1, 2, 3, etc.).

Acerca de solapamientos

Cuando vuelva a grabar, donde ya se habia grabado algo en la pista, obtendra una
parte nueva que solapa a la(s) anterior(es). Sin embargo, cuando reproduce, sélo se
reproduce la parte que puede ver actualmente. Habitualmente: Un canal de audio
s6lo puede reproducir un fichero de audio cada vez.
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Grabacion de la siguiente pista — Overdubbing
(Superposicion)

Grabar en la siguiente pista se hace al igual que en la primera. A continuacion le da-
mos un resumen de los pasos:

1. Seleccione otra pista de audio y asegtirese de que esta fijada a otro canal
de audio.

2. Coloque los localizadores y active la grabacién.

Ahora, las pistas grabadas anteriormente se reproducirdn y usted podra grabar la pista
nueva como un overdub (superposicion).

Edicion del audio grabado

Hay dos maneras principales para poder editar sus grabaciones de audio:

 Editando las partes de audio en la ventana Arrange.
Esto le permite dividir, duplicar, redimensionar grabaciones de audio, e in-
cluso, afectar en como se reproducen. Este método no cambia los ficheros de
audio reales de su disco duro. Vea el “Edicion de arreglos”.

e Usando una aplicaciéon de ediciéon de audio externa.
En el didlogo Preferences del ment Audio, puede especificar su aplicacion
favorita para edicion de audio. Entonces, seleccionando una parte de audio y
seleccionando “Edit Audio...” en el mend Audio se abrira automaticamente el
editor de audio externo, y le permitira editar detalladamente su grabacion.

@ ;Observe que esta opcion si cambiara permanentemente su fichero de audio!
Si el fichero de audio se usa en otras canciones, o en otros lugares en la misma
cancioén, puede querer crear primero una copia del fichero.

Si tiene problemas con el rendimiento del audio

Si sufre desvanecimientos, crujidos o irregularidades en la reproduccion de audio,
hay algunos ajustes que puede hacer:

* Intente seleccionar otro “Disk Cache Scheme” (Esquema de caché de
disco) en el didlogo “Audio System Setup”.

e Ajuste el valor “MIDI to Audio Time Offset” (Diferencia de tiempo de
MIDI a audio) en el didlogo “Audio System Setup”.
Esto es dtil si hay una diferencia de tiempo fija entre la reproduccién MIDI y
de audio.

e Haga los ajustes en los paneles de control ASIO.
Estos se abren haciendo clic en el botén “ASIO Control Panel” en el dialogo
“Audio System Setup”. Vea la ayuda en linea de los paneles de control ASIO
para mas informacion.
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5

Grabacion MIDI
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Preparativos

Este capitulo asume lo siguiente:

* Que el instrumento que usa es compatible con General MIDI y esta puesto en
modo MIDI.

e Que ya esta familiarizado con la grabacion de audio tal como se ha descrito
en el capitulo anterior.

@® Si su instrumento no es compatible con General MIDI, no podra seleccionar
sonidos de los menus desplegables Instrum. del "MIDI Mixer" (véase la pagina
44). El procedimiento de grabacién real no quedara afectado.

Tempo (Ritmo), Time Signature (Unidad de tiempo) y Click

Si esta es su primera grabacion en un arreglo nuevo, ajuste la unidad de tiempo, el
ritmo y active o desactive el Click, como se describe en la pagina 33.

Seleccionar y nombrar una pista

Las pistas con el simbolo de nota en la columna “C” son para grabacion MIDI.
1. Seleccione una pista haciendo clic sobre su nombre en la lista.

* Si no tiene ninguna pista MIDI vacia en arreglo necesita crear una, por
ejemplo usando el campo Create Track del mena Edit.
Para asegurarse de que la pista es una pista MIDI, sitte el ratén en la columna
“C” para la pista, despliegue el ment desplegabe y seleccione “MIDI Track”.

2. Haga doble clic sobre el nombre de la pista, teclee el nombre que desee
y pulse [Retorno].

3. Asegtirese de que esta seleccionada la salida MIDI correcta en la columna
“Output”.
Si no puede ver la columna Output, apunte al Divisor (la frontera entre la lista
de pistas y el area de visualizacion de partes), haga clic y arrastrelo a la derecha.

4. Establezca un canal MIDI para la pista en la columna “Chn”.

® iEn General MIDI, el canal 10 siempre se usa para la percusion!
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Seleccién de un sonido y ajuste de los niveles

Cuando toque su teclado, ahora debe escuchar el sonido que reproduce el instrumento
por este canal MIDI (el ajuste de la columna “Chn” de la pista).

Para seleccionar un sonido y ajustar su nivel, haga lo siguiente:

1. Despliegue el menu Edit y seleccione MIDI Mixer.
Aparece una ventana con 16 secciones de controles, uno para cada canal
MIDI.

4 MIDI Mixer M= &3

I—Time—‘J

Rewverb

Charus

HE e 1L

Lew
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.
= | E
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Hg”‘%‘- EEEOG
HE“’E‘- EEEOG
HEQE‘- EEEOG
i lfee
HE:E‘- ME“

Instrum
Bank

-:--:--j-

== llfee

2. Use el campo desplegable Mode para seleccionar el modo GM, GS o XG.
Seleccione el modo que sea apropiado para su instrumento.

3. Despliegue el campo desplegable Output (Salida) y seleccione el puerto
de salida MIDI al cual esta conectado su instrumento.

4. Localice la seccion del canal correspondiente al canal MIDI que ha elegido.

5. Haga clic en el cuadro Instrum. al pie de la seccion del canal.
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6. Use los mens jerarquicos para seleccionar un sonido.

Piano r 0 0 a

Chromatic Perc #

Organ r

Ewtar : [ | [ |
amz

Strings/Orch r . .

Enzemble k % %

Reed r Trombone

Fipe r Tuba

Synth Lead r M

Synth Pad r French Haormn

Synth Fx k Brazz Section

Ethnic r Synth Brazs 1

Percussive r Synth Brazs 2

Special F —

7. Toque el teclado y pruebe el nuevo sonido.
Si no obtiene el sonido deseado pueden haber muchas causas:

 Su instrumento no esta puesto en modo General MIDI (o GS/XG). Asegurese
de que ha seleccionado el modo correcto en el campo desplegable Mode.

e Su instrumento no esta configurado para reaccionar ante mensajes MIDI de
Cambio de programa.

 Su instrumento no es compatible con General MIDI. En este caso, debe ajus-
tar el campo desplegable Mode en Off y probar de seleccionar manualmente
los sonidos para cada canal MIDI en el instrumento.

8. Ajuste el atenuador “Vol.” del canal para ajustar el volumen del sonido,
si lo desea.

9. Cierre la ventana.
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Grabacion

1. Seleccione los puntos de inicio y fin usando los localizadores y decida si
quiere oir o no el click, al igual que al grabar audio.
Si desplega el men( Options y selecciona “Metronome...” puede seleccionar si
quiere tener un click audible del ordenador (Beep) o un click MIDI, o ambos.

2. Haga clic en el botén Grabar.

3. Realice la grabacién y pulse Parar.
Aparece una parte.

Ahora puede escuchar, deshacer o grabar mds en la misma pista, al igual que con
las pistas de audio.

Acerca de solapamientos

Las pistas MIDI son distintas que las pistas de audio en cuanto al solapamiento de
partes. Cuando vuelve a grabar en una pista, donde ya se habia grabado algo, la
nueva grabacion simplemente se afiade lo que ya hubiera antes en la pista. Cuando
reproduzca la pista, oird ambas grabaciones.
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Reproduccion, ritmo y barra de
transporte
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La barra de transporte

A continuacidn, encontrard una breve descripcion de para qué se usa cada control
de la barra de transporte:

Punto inicial de la grabacién, punto Unidad de tiempo  Indica actividad de
de Punch In y principio del ciclo Entrada/Salida MIDI.
Deslizador de
Posicion de la cancion posicion Ritmo \ Activar/desactivar ciclo

0039.01.000 |?u.uuu |uam]4

- =

B[] | o=
/

/ |
K Rebobinar  Avance rapido  Parar Reproducir Grabar Activar/desactivar
la pista Master

0031.01.000

0039.01.000

Punto de Punch Outy fin del ciclo  Activar/desactivar el metrénomo

* Para ocultar y recuperar la barra de transporte, seleccione “Hide/Show
Transport” (Ocultar/Mostrar Transporte) en el mend Windows (Venta-
nas), o bien pulse [F12] en el teclado del ordenador.

Cuando la barra de transporte queda oculta, ain puede acceder a todas sus
funciones a través de la parte numérica del teclado del ordenador.

Activar/desactivar Grabar

ciclo j { j i
Num .
Lock o
Ir al dltimo paro Bajar ritmo
7 l 8 l{g l Subir ritmo

Ir al localizador 4J 5 6 5

—
derecho

" Reproducir
Ir al localizador ‘] J\BZJ 3J
izquierdo
Parar Q7 / J e
.

Ademads de esto, las teclas de Pagina Arriba y Pdgina abajo, funcionan como Avance
Répido y Rebobinar. La barra espacio también funciona como botén Stop (Parar).
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Ajuste de la posicion de la cancion

El puntero de la posicion de la cancién se muestra en la pantalla Arrange como una
linea vertical con una cabeza triangular en la regla.

Hay varias maneras para mover la posicion de la cancion:
e Usando Avance rapido y Rebobinar en la barra de transporte.

Si mantiene pulsada la tecla [Mayus] mientras hace clic en el boton Rebobinar/
Avance rapido, ira aiin mucho mas rapido.

e Haciendo doble clic en la regla.
Si hace doble clic en cualquier lugar de la regla, el puntero de la posicién de
la cancién se mueve hacia alli. Observe que el valor Snap (Resolucién) deter-
mina en qué posiciones puede situarse el puntero de la posicion de la cancion
con este método (por ejemplo, si Snap esta puesto en 1/4, la posicién de la
cancion se situara en la posicion de nota negra mas cercana).

e Usando el control deslizante de posicién en la barra de transporte.
El control deslizante de posicion se encuentra en la barra de transporte.
Arrastre el mando o haga clic directamente en cualquier lugar de la linea
para situar alli el mando.

0011.01.243 |1zu.uuu | 04/04

Eneaias] 0 ||

El rango del control deslizante depende de la duracién de su arreglo. Es decir, si arrastra el
deslizador todo su recorrido a la derecha, la posiciéon de la cancién aparecera al final de la
dltima parte.

e Editando el valor de posicion en la barra de transporte.

Retorno al principio de la cancién

Si la cancién estd parada y usted vuelve a hacer clic en el botén Stop (o pulsa [0] en
el teclado numérico), sucede lo siguiente:

e La posicion de la cancién se desplaza hacia el localizador izquierdo.
e Sila posicion de la cancion ya esté en el localizador izquierdo o a la iz-
quierda de él, la posicion de la cancién se mueve al principio de la cancion.

Esto significa que siempre puede hacer clic dos veces en el botén Stop para volver
al principio de la cancion.
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Manejo basico del ritmo y unidad de tiempo

Barra de transporte y ritmo de la pista Master

Actualmente hay dos fuentes para el ritmo de Cubasis VST:

e Cuando la cancién usa un tiempo firme mantenido, puede apagar el botén
Master y simplemente poner el tiempo correcto directamente en la barra de
transporte. El ritmo puede ajustarse en cualquier momento, incluso al repro-
ducir.

e Cuando la cancién contiene cambios de ritmo, necesitara usar la pista Master,
(que es la pista de ritmo de Cubasis VST). Para aquellos cambios de ritmo que
realmente se produzcan en la reproduccion, el boton Master de la barra de
transporte debe activarse.

Se usa el ajuste de ritmo El valor del Tiempo de la pista Master (Principal)
de la barra de transporte. se usa y se muestra en la barra de transporte

Ajuste del ritmo de la barra de transporte

El valor de ritmo de la barra de transporte se ajusta haciendo clic con el botén iz-
quierdo o derecho del ratdn (para bajar o subir el ritmo respectivamente), o haciendo
doble clic y tecleando el valor. El valor es en BPM (pautas por minuto). La parte en-
tera y la parte decimal pueden ajustarse por separado, si es necesario.

Uso de la pista Master

Si quiere cambios de ritmo en su cancidn, necesita usar la pista Master. Para abrir la
ventana de la pista Master seleccione Mastertrack en el menu Edit.

<. List Mastertrack [_ |0 =]

m J

| Optionz

[leter ITlme ITgpe- I".l'alue |
0001.01.000 00:00:00:00:00 Tempo 120.000 ~1
0001.01.000 00:00:00:00:00 Timesign 04/04
0007.01.000 00:00:12:00:00 Tempo 110,000

00:00:16:09:07 Timesign

0009.01.000 00:00:16:09:07 Tempo 1032.000
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La ventana Mastertrack muestra una lista de todos los eventos de ritmo y unidad de
tiempo de su cancion. Para insertar un nuevo ritmo dentro de la cancién, haga lo si-
guiente:

1. Sitde el puntero de la posicion de la cancion donde quiera insertar el
ritmo nuevo.

2. En la ventana Mastertrack, despliegue el ment emergente de arriba de
todo y asegtirese de que “Tempo” esta seleccionado.
Esto determina el tipo de evento a insertar.

3. Haga clic en el botén “In”.
Se inserta un nuevo evento de ritmo en la posicién de la cancion.

4. Ajuste el nuevo ritmo en la columna Value.
Haga clic con el botén izquierdo del ratéon para bajar el valor, y con el dere-
cho para aumentarlo o haga doble clic y teclee el nuevo valor de ritmo.

Si ahora rebobina y activa la reproduccion (con el boton Master activado en la barra
de transporte) observard como cambia el ritmo cuando el puntero de la posicion de
la cancioén llegue a la posicidn correcta.

e Para borrar un evento de ritmo de la pista Master, selecciénelo y pulse
[Retroceso].
El primer evento de ritmo no puede borrarse.

® ;Debe evitar cambiar el ritmo después de haber grabado audio! Aun cuando
cada parte de audio separada empezara en la posicion correcta con el nuevo
ritmo, jlas grabaciones reales de audio dentro de las partes aln estaran
reproduciéndose con el ritmo que habia ajustado al grabar!

Unidades de tiempo

La unidad de tiempo es el nimero de pautas que tiene un compads, por ejemplo, 4/4

(cuatro pautas) o 3/4 (tres pautas). La unidad de tiempo bésica puede ajustarse direc-
tamente en la barra de transporte, pero también pueden afiadirse cambios de unidad

de tiempo en la ventana Master Track, de la misma manera que con los cambios de

ritmo (sélo que ahora debe seleccionar “Timesigns” en el menu emergente del paso

2 anterior).
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Localizadores

Los localizadores son las dos banderas “L”” y “R” de la regla. Tienen dos usos
principales:

e Grabar inicios en el localizador izquierdo y finales en el localizador derecho.
e Si activa la reproduccion ciclica en la barra de transporte, la reproduccion
entre los localizadores izquierdo y derecho ira repitiéndose sucesivamente.

Como con la posicién de la cancidn, hay varias maneras de ajustar la posicion de
los localizadores:

e Haciendo clic en la regla.
Haga clic con el bot6n izquierdo del raton para situar el localizador iz-
quierdo y con el botén derecho para el localizador derecho. El valor Snap
(Resolucion) determina en qué posiciones pueden situarse los localizadores.

¢ Ajustando los valores de los localizadores numéricamente en la barra de
transporte.

e Encerrando una parte.
Si selecciona una parte en la ventana Arrange (ver pagina 60) y pulsa [Alt Gr]-[P]
en el teclado del ordenador, los localizadores se sittian en la posicion inicial y fi-
nal de la parte seleccionada, respectivamente.

Intro Chorus

Intro

Chorus

Este método también funciona con varias partes seleccionadas, como se muestra en esta
figura.
Situar la posicion de la cancién en los localizadores

Si pulsa [1] en el teclado numérico, la posicién de la cancién se mueve hacia el lo-
calizador izquierdo. Si pulsa [2] en el teclado numérico, se sitia en el localizador
derecho.
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Acerca del ciclo

Cubasis VST puede reproducir y grabar en un ciclo - un bucle. Usted decide donde
empieza y donde termina el ciclo situando los localizadores izquierdo y derecho.
Cuando el ciclo estd activo, puede escuchar repetidamente una seccion del arreglo,
y grabar, afiadiendo mds en cada pasada etc. La reproduccion ciclica también es
conveniente al editar y hacer ajustes en el Inspector.

Para fijar y activar el ciclo, haga lo siguiente:

1. Sitde el localizador izquierdo en la posicién donde quiera que empiece
el ciclo.

2. Sitde el localizador derecho en la posicion donde quiera que termine el
ciclo.
Para que esto tenga sentido, evidentemente, el localizador derecho debera
estar a la derecha del localizador izquierdo.

3. Haga clic en el botén ciclo de la barra de transporte de modo que quede
activado, o pulse [+] en el teclado numérico.

Ciclo activado en la barra de transporte.

Ahora, cuando el puntero de la posicidn de la cancién llegue al localizador
derecho durante la reproduccion, saltard hacia atras al localizador izquierdo.
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Edicion de arreglos

-54 -



Acerca de canciones y arreglos

Una cancién es el formato de documento principal de Cubasis VST. Contiene toda
la musica grabada y todos los ajustes.

e Sélo se puede tener una cancion abierta al mismo tiempo.
De hecho, siempre hay una cancién abierta — Cubasis VST no puede estar
ejecutandose sin una cancioén abierta. Es muy importante que se dé cuenta.

 Si abre una cancién, ésta reemplazara a la cancién actual.
Si tiene cambios no guardados, se le preguntara si quiere guardar primero la
cancion actual.

Dentro de la cancion, la musica estd contenida en un “arreglo”. Puede tener varios
arreglos en la misma cancion (hasta 16), cada uno con su propia ventana Arrange.
Esto le permite crear varias versiones de la misma pieza, usar un arreglo como ““alma-
cén” para grabaciones, frases y tomas alternas, etc. También puede usar esta funcion
para crear una coleccion de sus fragmentos favoritos y guardarlos todos ellos como
un documento (una cancion).

e Para crear un arreglo nuevo, seleccione New en el meni File.

e Para seleccionar entre arreglos abiertos, haga clic sobre las ventanas o
use el ment Windows en el cual se listan todos los arreglos de la cancién.

e Si cierra un arreglo, se le presentara un cuadro de didlogo que le permite
guardar sus cambios. En este dialogo, encontrara una opcién llamada
“Set Aside” (Dejar a parte). Esta cierra la ventana del arreglo, pero man-
tiene los datos en memoria. Para reabrir la ventana, seleccione el arreglo
desde el meni Windows.

Acerca de cerrar — jImportante!

iEl campo “Close” del menu File cierra el arreglo actual! La cancion no puede ce-
rrarse. Por tanto, si ha terminado de trabajar con una cancidn, tendra que salir de
Cubasis VST o empezar con una cancién nueva, de la siguiente manera:

1. Seleccione Open desde el mend File.
2. Navegue hacia la carpeta del programa Cubasis VST.
3. Seleccione el fichero “Def.all” y haga clic en Open.

Esto abre la cancion por defecto, permitiéndole empezar a partir de una tabla
limpia.
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Acerca de pistas, partes y arreglos

Como ya ha visto, un arreglo de Cubasis VST estd estructurado a grosso modo en
dos “niveles”: varias Pistas, que contienen cada una varias Partes. Este capitulo
trata acerca de la edicion de arreglos, dicho con otras palabras, recomponiendo pis-
tas (se hace en la lista de pistas, a la izquierda de la ventana Arrange) y partes (se
hace en el drea de visualizacion de partes, a la derecha de la ventana Arrange).
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Crear y manejar pistas

La pista es uno de los conceptos mds bésicos de Cubasis VST. Cada vez que grabe
algo en Cubasis VST, el material grabado se coloca en una pista. Puede tener hasta
64 pistas en la ventana Arrange, y puede moverlas ficilmente o copiar material entre
pistas, siempre que sean del mismo tipo (MIDI o Audio).

Cuando esté trabajando con audio, pueden fijarse diferentes pistas para reproducir
en diferentes canales de audio, lo cual es esencial si quiere que varios ficheros de
audio se reproduzcan simultdneamente. En grabacién MIDI, la razén més obvia
para poner el material grabado en pistas diferentes quiza sea que usted querra que
su musica la toquen distintos “instrumentos” - o incluso mediante diferentes soni-
dos de un médulo de sonido o teclado MIDI.
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Crear pistas

Las pistas se crean usando uno de los siguientes métodos:

e Haciendo doble clic en un area vacia por debajo de la dltima pista de la
lista de pistas.

e Desplegando el meni Parts y seleccionando “Create Track”.
e Pulsando [Ctrl]-[T] en el teclado del ordenador.

Después de crear una pista, puede querer cambiar su clase (MIDI o Audio). Esto se
hace haciendo clic en la columna “C” para la pista y seleccionando MIDI Track o
Audio Track en el ment emergente que aparece.

Hacer ajustes en las pistas

Puede hacer ajustes en una pista ajustando los valores en las columnas de las pistas:

Columna Descripcion

A (Actividad) Indica reproduccién o grabacién en una pista. En esta columna
no puede cambiar nada.

M (Mute) Se usa para enmudecer la pista (ver pagina 58).

C (Clase) Se usa para seleccionar pistas MIDI o de audio.

Track El nombre de la pista. Haga doble clic para cambiarlo.

Chn (Canal) Para pistas MIDI, éste es el canal MIDI (1-16) para la pista. Use

esto para dirigir la salida de la pista a un sonido especifico de
su instrumento MIDI.

Para pistas de audio, éste es el canal de audio (1-8) (vea la pa-
gina 34).

Output Si tiene mas de una salida MIDI, use este men( emergente para
seleccionar una salida para cada pista MIDI. Por ejemplo,
puede tener una tarjeta de sonido con un sintetizador MIDI in-
corporado — el ment Output le permite dirigir algunas pistas
MIDI al sintetizador MIDI incorporado, y algunas a la salida de
la interfaz MIDI, para controlar instrumentos MIDI externos. El
ajuste Output no puede cambiarse en pistas de audio.

e Algunos de los ajustes de la columna Track también pueden cambiarse en
el Inspector.

Seleccionar pistas

Una pista se selecciona haciendo clic en el campo con su nombre en la lista de pistas,
de modo que quede resaltado. Seleccionar una pista le permite hacer ajustes en el
Inspector para todas las partes de esa pista. La grabacion también se dirige automa-
ticamente a la pista seleccionada.
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Mover y duplicar pistas

Para mover una pista hacia arriba o hacia abajo en la lista, haga clic en su nombre y
arrdstrela hacia la posicion deseada (las partes de la pista la seguirdn). Para duplicar
una pista, incluyendo sus partes, pulse [Alt] y arrdstrela para vaciar el area de debajo
de la dltima pista de la lista.

Borrar pistas

Para borrar una pista, haga lo siguiente:

1. Haga clic en un area vacia del visualizador de partes, para asegurarse de
que no hay partes seleccionadas.

2. Seleccione la pista.

3. Pulse [Retroceso] o seleccione “Delete Track” (Borrar pista) en el men Edit.

Mute y Solo

e Si hace clic en el botén Solo de arriba de la ventana Arrange, sélo oira la
pista activa.

e Haciendo clic en la columna Mute (M) de la lista de pistas, puede silenciar
cualquier pista temporalmente.

El bot6én Solo - A -
|
El punto negro in- S0 Snap | 1/4
dic/aq.uees.tapista MIC | Track S |

esta silenciada.

\* * | Lead vox 1 Way
® |4 Lead vox2 2 Way
4 | Chirp 3 Wavy
| Track 8 g Way
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Trabajar con partes

Las partes pueden verse como “recipientes” para sus datos de audio y MIDI. Mani-
pulando las partes en el 4rea de visualizacion de partes, puede recomponer rapida-
mente y estructurar su arreglo.

Acerca del valor Snap (resolucién)

Cuando esté moviendo, duplicando o cambiando la longitud de alguna parte, el re-
sultado de sus acciones depende del valor de resolucion.

Snap

Chn |0 E‘”
\.I dl

‘-'[§1;4 :

148

1416 |E

I a L.r

El mend desplegable de resolucién, Snap.

‘Mm—'

Este valor restringe las posiciones en las que puede llevar a cabo acciones de edi-
cion. Si fija la resolucioén en Bar (compds) y mueve una parte arrastrandola, esta
empezard siempre exactamente en una linea divisoria de compds cuando la suelte.
De igual manera, al dividir una parte en dos, con las tijeras, la divisién se producira
siempre exactamente en una linea divisoria de compas.

Snap [Bar T Si Snap esta ajustado en Bar...

...las partes s6lo pueden arrastrarse
hasta lineas de compas exactas.

~

Si Snap esta fijado, por ejemplo, en 1/4...

Snap |14

...las partes pueden ponerse en
posiciones de nota negra.

Los valores de resolucion son los siguientes:

Valor Snap Descripcion

Off Se permite cualquier posicion.
(Desactivado)

Bar (Compés) Las acciones se restringen a lineas de compas exactas.

1/2a1/16 Las acciones se restringen al valor de nota seleccionado (blanca a
semicorchea).
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Seleccién de partes

Tiene que seleccionar una parte para moverla, borrarla 0 manipularla de cualquier
manera. La seleccion de una parte puede hacerse de varias maneras distintas, usando
las siguientes técnicas.

e Haciendo clic sobre una parte una vez, se selecciona.

e Manteniendo pulsada la tecla [Mayus] y haciendo clic sobre otras partes,
éstas quedan también seleccionadas sin deseleccionarse las otras.

e Pulsando el botén del raton con el puntero en un area “libre” del visua-
lizador de partes, puede arrastrar para crear un rectangulo de seleccién.
Esto funciona igual que al seleccionar ficheros y carpetas en el escritorio.

e El campo “Select All” (Seleccionar todo) del mend Edit le permite selec-
cionar todas las partes del arreglo.

Uso de las herramientas de la ventana Arrange

Muchas de las operaciones con partes en la ventana Arrange se hacen usando diferen-
tes herramientas. Las herramientas se seleccionan en un mend emergente especial,
llamado caja de herramientas:

e Para mostrar la caja de herramientas, pulse el botén derecho del ratén.
La caja de herramientas aparece. Seleccione una de las herramientas situando
el puntero en ella y soltando el botén del ratén.

Ll=dRNE
2

La caja de herramientas de la ventana Arrange.

La flecha

e Para mover una o mas partes, seleccionela(s) y arrastrela(s) hacia la po-
sicion nueva.
Puede mover las partes dentro de una pista y entre pistas del mismo tipo (au-
dio o MIDI).

e Si mantiene pulsada la tecla [Alt] antes de hacer clic, arrastrando la(s)
parte(s) seleccionada(s) se crea un duplicado.

El lapiz
La herramienta lapiz puede usarse para crear partes vacias, “dibujandolas” o para

cambiar la longitud de una parte, haciendo clic en su contorno y arrastrando a la
izquierda o derecha.

@® Si acorta una parte MIDI usando este método, las notas de la seccion “elimi-
nada” se borraran.
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La goma

Esta se usa para borrar partes:

Para borrar una parte, haga clic sobre ella.

Para borrar varias partes, arrastre por encima de ellas con el botén del

ratén pulsado.

La herramienta tijeras

La herramienta tijeras se usa para dividir una parte en dos.

FingerBas=s " FingerBas=s FingerBazs

La herramienta lupa
Use esta herramienta para comprobar qué misica contiene una parte.

Con partes de audio, haga simplemente clic con la lupa en cualquier lu-
gar de una parte para monitorizar los contenidos de la parte.

Con partes MIDI, puede hacer clic en la lupa y arrastrarla hacia delante
y hacia atras por encima de una parte para realizar lo que se conoce
como “scrubbing” (barrido).

Los eventos MIDI de la parte se reproducen con la velocidad con la que usted
arrastra la herramienta.

La herramienta tubo de pega

Esta funciona en sentido opuesto a la herramienta tijeras: si hace clic en una parte
con el tubo de pega, “enganchard” esa parte con la siguiente de la pista. La parte
mas larga resultante tendrd el nombre de la primera parte. También va bien si hay
una separacion entre las partes.

FingerBass . FingerBass

FingerBasz

Antes y después de enganchar dos partes.
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Repeticion de partes

Puede repetir una o varias partes, de la misma o de diferentes pistas usando la funcién
Repeat (Repetir) del menu Parts.

1. Seleccione la(s) parte(s) que quiera repetir.

2. Seleccione el campo “Repeat...”del ment Parts...
...o pulse [Ctrl]]-[K] en el teclado del ordenador.

Hepeat selected parts %] |

Help
[ 3 iFiumber of Copies Cancel
[ Ghost Copies 1] 4

3. Introduzca el niimero deseado de copias en el cuadro de dialogo que
aparece.

4. Haga clic en OK.
La(s) parte(s) seleccionada(s) se repite(n), y las copias se alinean “final con
principio” detras del/de los original(es). Las partes seleccionadas se tratan
como un bloque, de modo que el espaciado relativo entre las partes creadas
viene determinado por el principio de la primera parte seleccionada y el fin
de la dGltima.

Fiff

Squea

Partes originales kPartes repetidas

Uso de Copy (Copiar) y Paste (Pegar)

Las técnicas estdndar de copiar y pegar pueden aplicarse a sus partes. Esto, entre
otras cosas, le permite mover las partes entre arreglos (véase a continuacion).

Cortar y pegar funcionan igual que en cualquier otro programa de Windows con las
siguientes reglas adicionales:

e Las partes pegadas siempre aparecen en la(s) misma(s) pista(s) de la que
venian originalmente.

* Si pega sélo una parte, ésta aparece en la posicion de la cancién. Si pega
varias partes, la primera parte del “bloque” aparece en la posicion de la
cancion. Las otras partes mantienen sus posiciones relativas respecto a la
primera.
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Uso del Inspector

Cubasis VST incorpora un drea en la ventana Arrange llamada el Inspector. Desde
aqui puede hacer ajustes para las partes MIDI seleccionadas actualmente, o (si no
hay partes seleccionadas) para la pista MIDI seleccionada.

@ Para pistas de audio, el Inspector se usa principalmente para ajustar la graba-
cion, como se describe en la pagina 35.

Abrir y cerrar el Inspector

El Inspector se abre y cierra haciendo clic en el icono del Inspector de la esquina in-
ferior izquierda de la ventana Arrange.

S| 1Tack 13 11
S| Track 20 12
HE R

\

Haga clic aquf para abrir
el Inspector.

El valor Program Change. Use
este valor para seleccionar

sonidos en su instrumento MIDI.

Off  Bank-=
Envia un mensaje de volumen\.lmgerf Frg

MIDI en el canal MIDI de la

parte seleccionada. \.

Use esto para ajustar los valores
de velocidad de las notas en la(s)

parte(s) seleccionadals).

Track Info

I FingerB azz

Cutpt
| MPU-401 .

I 2 Chan

Fatch
|

= 110 Walume

|-12 Tranzp
’I 0 | Weloc

El valor Bank Select
(necesario para selec-
cionar sonidos en su
instrumento MIDI, si
hay mas de 128 soni-
dos)

/

Use esto para
transponer la(s) parte(s)
seleccionadaf(s) en
saltos de un semitono.

L

® Cuando ajuste los valores de Volume, Transpose o Velocity en el Inspector, no
estara cambiando realmente los datos grabados. Sino que sus ajustes afectan
a su composicion MIDI durante la reproduccion. Esto también significa que
sus cambios no seran visibles en un editor MIDI.
Si quiere hacer sus cambios permanentes, use la funcion “Freeze Play Para-
meter”(Congelar parametros de reproduccion) en el ment Functions.
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Cuantizacion de notas MIDI

;Qué es cuantizar?

La cuantizacién es una funcién que mueve automdticamente notas MIDI grabadas,
situdndolas en valores de nota exactos. Si usted por ejemplo graba una serie de cor-
cheas, algunas de ellas pueden situarse ligeramente desplazadas de las posiciones
exactas correspondientes a corcheas. Cuantizar las notas con el valor de cuantiza-
cién ajustado en corcheas, significa mover las notas “mal situadas” hacia posiciones
exactas.

El valor Quantize del menu desplegable de la barra de estados, se usa para seleccio-
nar las posiciones exactas hacia donde deben moverse las notas al cuantizar. Las
opciones son las siguientes:

La columna del medio es para seleccionar el valor de nota basico de la cuantizacion.
Los valores disponibles van desde 1 (nota redonda) a 64 (semifusas).

Quantize |1E |I Mouze

ff ff
E4T G4 :
32T 32 32,

Si selecciona OFF,
no se hara ninguna
cuantizacioén.

16T 16

2T

Killer Samw

Las columnas de la izquierda y de la derecha, son para seleccionar
valores de cuantizacioén Tresillo (T) o con Punto (.) respectivamente.

En este ejemplo se selecciona un valor de cuantizacién de tresillos de semicorchea.

@ Cuantizar en el arreglo es el método a usar si se quiere que la cuantizacion
afecte a todas las notas de la(s) parte(s) seleccionadal(s). Si sélo quiere cuanti-
zar algunas de las notas de una parte, debe usar la funcién Cuantizar en uno
de los editores MIDI.

Realizar la cuantizacion

1. Si quiere cuantizar cierto grupo de partes, seleccionelas.
Si por el contrario, quiere cuantizar todas las partes de una pista, seleccione
esta pista en la lista de partes y asegurese de que no hay ninguna parte selec-
cionada en el visualizador de partes.

2. Seleccione el valor de cuantizacién apropiado como se ha descrito antes.
3. Seleccione Over Quantize en el mend Functions.

4. Reproduzca para escuchar el cambio.
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Deshacer la cuantizacion

Si no le gusta el resultado de la cuantizacion, puede deshacerla como con cualquier
otra accién. Sin embargo, al deshacer la cuantizacién se va un paso mds alld. Usando
“Undo Quantize” (Deshacer la cuantizacion) en el mend Functions, puede devolver
a las partes su estado original sin cuantizar, en cualquier momento, jincluso después
de guardar!
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Uso de la Pool
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;Qué es la Pool?

< ¥5T Pool M= B3

[Da | [view =] [File | |1 [

File Mame D=k S FResalution Img Length Diake Time
Hear  Segment Stark End Length  SRate Range
[+ addiz1 saean o o 433204 14-11-96 11:41 =]
= mLtron3 way c i 4 AZ25273 27-09-96 01:16
g mitrons. 1 0 425273 428273 44100 | - 1|
g1 =hort mu 7a431 234415 158954 44100 =————————J
g1 mutron 7a431 280165 204734 44100 - R
g1 mutron? 7a431 38252 307090 44100 - — N
~F addis wwav o L 341744 14-11-96 11:30 J
g2 addis e 72000 275000 203000 44100 [ ied-Risiemp=mieiedniiiiaa|
[+ addis2 ey o 4 239330 14-11-96 11:43
=7 bounce sway C L 204734 28-09-96 00:35
g bounce. 1 0 204734 204734 44100 | |
=7 sounder] wwaw o L 1585782 04-05-95 1825
g1 sounderq 0 155752 1557682 44100 = M————— |
=7 chimes1 wav o 4 53463 03-02-96 1637 -
g4 chimes1. 0 G463 B3453 44100 ——e———— =
7 done way o L 40356 25-08-95 1606 +

En la Pool, se listan todos los ficheros de audio de la cancién, de manera muy simi-
lar a cémo se muestran los ficheros y carpetas en el Explorador de Windows. Cada
vez que afiada un fichero de audio a la cancidn, grabandolo o importandolo desde
su disco duro, éste aparecerd en la Pool.

Pero Cubasis VST no se restringe a reproducir ficheros completos. También puede
reproducir cualquier seccion de un fichero desde el principio, al final, o cualquier
fragmento en medio, corto o largo, no importa.

Una especificacion para una seccion de un fichero se denomina un segmento. Un
unico fichero de audio puede tener varios segmentos. Por ejemplo, las diferentes
secciones de un fichero de audio podrian usarse en mas de un lugar en la cancion.

Este fichero de audio tiene cuatro segmentos, que reproducen diferentes secciones del fichero.

= mutron3 wway (o i P 425273
§  mutrond.d 0 428273 428273 44100 |
@1  short mu 75473 234415 155954 4400 [0 =—m—e——
g =hort mu 75431 120311 44550 44100 00—l
g2 mutron 75431 280165 204734 4400 [0 m—m——

K El ndmero a la izquierda del nombre, muestra
cuantas veces se usa cada segmento en la cancion.

@® La Pool no se usa para pistas MIDI.

En este capitulo le mostraremos algunas técnicas utiles relacionadas con la Pool.
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Abrir la ventana Pool

La Pool se abre seleccionando Pool desde el mend Audio o pulsando [Control]-[F].

Visualizar ficheros y segmentos

Ficheros
Cada fichero estd representado por una linea, precedido por un tridngulo.

I African way iC: o 4 250K
I Sterloop way i i o TIH

Renombrar un fichero

Puede renombrar un fichero de audio haciendo doble clic en su nombre en la Pool y
tecleando un nuevo nombre. Este método hace que Cubasis VST pueda reconocer
el fichero después de un cambio de nombre. No se recomienda renombrar ficheros
de audio en el Explorador o desde el Escritorio.

Segmentos

Cada fichero que estd en uso, tiene uno o mds segmentos, listados debajo del fi-
chero en la Pool. Los valores a la derecha de los segmentos indican sus puntos de
inicio y fin, duracion, etc.

Para mostrar u ocultar los segmentos de un fichero de audio, pulse el botén del
triangulo que precede el fichero.

=~ mutron3 ey i i ™ STH

g mutrond.d 0 426273 426273 44100
@1 short mu P X 234415 1559384 44100

Eﬂ 2 mutron 75431 280165 204734 44100

D;] 1 mutron2 75431 02521 307090 44100

e A Mostrar/Ocultar todos los segmentos para todos los ficheros, selec-
cione Expand/Collapse (Ampliar/Colapsar) del ment desplegable View
(Vista).
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Oir un segmento

Para oir un segmento desde su principio, pulse y mantenga el boton del ratén con el
cursor encima del icono del altavoz a la izquierda del nombre del segmento. El seg-
mento se ejecutard en su totalidad (o mientras mantenga pulsado el botén del ratén).

= mutrond weay 1% L 2 517H 1997 -06-0
% mutrons. [ 100 }—-—-—-—w
zhort mu 75431 100 ——

Si no desea oir el segmento desde su principio, puede hacer clic en cualquier parte
en la imagen de la forma de onda a la derecha. El segmento se ejecutard desde la
posicion donde hizo el clic, mientras mantenga el boton del ratén apretado.

Averiguar como se usa un Segmento en la Cancién

Al lado del icono del altavoz de cada segmento, verda un nimero que dice cuédntas
veces se usa este segmento en la Cancion. Un segmento sin los niimeros no se usa
en ninguna parte.

= mutron3 . weay i 0 4 STH

g  mutron3a 0 428275 425273 4400 ==
@1 short mu 75431 234415 158954 44400

€2 mutron 75431 280165 204734 44400

@1 mutron2 75431 352521 307090 44400

Manipulacién de segmentos

En el mend emergente Do, hay tres campos para manipular segmentos:

Duplicate Segment (Duplicar segmento).

Si selecciona un segmento o un fichero, y selecciona “Duplicate Segment”, se
crea una copia del segmento (o un segmento reproduciendo todo el fichero
seleccionado) y se afade en la Pool. Esto es util si quiere editar segmentos en
la Pool, ajustando sus puntos de inicio y fin numéricamente en la lista.

Purge Segments (Purgar Segmentos).

Cuando edita, divide y borra partes de audio del arreglo, puede acabar con

muchos segmentos no usados, que enmascaran la vista en la Pool. Seleccio-
nando “Purge Segments” se eliminan automaticamente todos los segmentos
no usados de la Pool.

= mutron3 weay

g mutron3a
g1 =hort mu
W2 mutron
g1 mutron2

Puede ver qué segmentos son usados, mirando a la izquierda de los nombres de los segmen-
tos en la Pool. Un nlimero indica en cuantas ocasiones es usado el segmento en la cancioén.

Export Segment (Exportar Segmento).

Esto le permite exportar el segmento seleccionado como un fichero de audio
separado. Esto le permite crear ficheros que s6lo contienen el material de au-
dio que realmente usa.
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Arrastrar desde la Pool a la ventana Arrange

Uno de los rasgos mds importantes de la Pool, es la posibilidad de arrastrar segmen-
tos a la ventana Arrange. Este ejemplo hace el uso de la canciéon “Demo Song.all”
incluida en la carpeta de programa:

1. Abra la cancién “Demo Song.all”.
2. Seleccione “New” en el ment File para conseguir un nuevo arreglo vacio.
En este ejemplo no usara el arreglo original, aunque todavia estara alli en se-

gundo plano.

3. Asegtirese de que usted tiene varias pistas de audio en la parte superior
del arreglo.

4. Ajuste el ritmo del arreglo en 70 BPM.

5. Despliegue el ment Audio y seleccione Pool.
Se muestra una ventana de Pool con un gran nimero de ficheros de audio.

6. Redimensione y arregle las ventanas de modo que pueda ver las ocho pri-
meras pistas del arreglo, lo maximo posible del visualizador de partes y
lo maximo posible de la ventana de la Pool.

7. En la ventana de la Pool, seleccione Expand (Ampliar) desde el ment des-
plegable View (Ver).

8. Ahora, aparecen uno o varios segmentos bajo cada fichero.
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9. Sitte el puntero del ratéon encima de los nombres de segmento, y pulse el
botén. Con el botén del ratén pulsado, arrastre el segmento hacia una
pista de audio del arreglo.

La siguiente secuencia de figuras muestra este paso con mas detalle.

1. Apunte al nombre

_
del segmento. /gE:EIITIE-'FIt E\[‘\

zhort mu
g  shortmu 75431
g2 mutron Fi=L X
Vv addis wway ol
\2 addis way

Joliz2d wvan

2. Arrastre hacia una pista de
audio del arreglo.

+. - Arrange - Untitled 2

[FSolo | Snap I_F
M| C | Track Chn N -

* | Track 1 1

# | Track 2 2

* | Track 3 3

* Track 4 4

#  Track 5 5

4 | Track B 5 * WST Pool

+| Track 7 1 [View _=][File = ™

4| Track 8 2 File N fme Digk 5/

4| Track 9 3 Hear Skgment Start End

4| Track 10 4 [+ addisfl weaw d:

J | Track 11 5 7 mtrpn3.

& | Track 12 B XTI

diMlivacisl) v shart mu 75431 120311

02 mutron 75431 280165

HE| = addis way d:

Track Chn
Track 1
Track 2
Track 3
Track 4
Track 5

kouze

| 0008.01.000

k|

LESESE Sl L
O | (L | |
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10.Si el segmento no aparece en el lugar previsto, simplemente arrastrela
hacia la posicién en la pista y en el compas deseado.
Como siempre en la ventana Arrange, el valor Snap afecta a dénde se sitta el
segmento.

11.Reproduzca para escuchar el arreglo nuevo.

12.Arrastre otro segmento hacia otra pista y sitielo de modo que empiecen
al mismo tiempo. Reproduzca para oir los resultados.

13.Continde asi para anadir mas partes para construir un arreglo.

Dos consejos:

e Recuerde que puede repetir partes que ya estén en el arreglo.
Esto puede ser mas rapido que arrastrar el mismo segmento desde la Pool mu-
chas veces.

e Use la funcién ciclo para probar diferentes ficheros y ver si quedan bien
juntos.
La funcioén ciclo hace que la seccién entre los localizadores izquierdo y dere-
cho se repita una y otra vez. Simplemente sitte los localizadores izquierdo y
derecho donde quiera, haga clic en el bot6n Ciclo de la barra de transporte
de modo que esté encendido, y active la reproduccion. Entonces arrastre los
ficheros hacia posiciones dentro del ciclo mientras el programa esté reprodu-
ciendo.

El botén Ciclo
| 0001.01.000 0007.01.065 | 70.000 | 04/04
- Left Locator
uuus u1 000
J | 27

at-:ur

Importar ficheros hacia la Pool

Si tiene algtin otro fichero de audio en su disco duro, y le gustaria usarlo en la can-
cién, puede importarlo hacia la Pool y entonces arrastrarlo hacia el arreglo, como se
ha descrito antes.

Especificaciones de fichero

El fichero de audio debe satisfacer las siguientes especificaciones:

¢ Debe estar en formato Wave ((WAYV, el mas comin en ordenadores PC) o AIFF
(Formato de fichero de intercambio de audio, mas comin en ordenadores
Macintosh).

e Debe ser un fichero de 16 bits no comprimido.

e La frecuencia de muestreo del fichero debe ser la misma que la usada en la
cancion (vea pagina 32).

e El fichero puede ser en modo mono o estéreo.
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Importacion del fichero

1.

2.

Active la ventana Pool.

Seleccione “Import Audio” (Importar audio) del ment
desplegable File.

zlfFie =] ]t =

= Y
- Sawve Pool

Load Paoal

En:-luti-:un

Length

Un dialogo estandar para seleccionar ficheros aparece.

. Seleccione un formato de fichero (WAYV, AIF o ambos) desde el meni

desplegable “Archivos de tipo”.
Los ficheros del tipo o tipos seleccionados aparecen en la caja de didlogo de
ficheros.

. Emplee la caja de didlogo de ficheros para localizar el fichero y seleccio-

narlo.

Puede escuchar el fichero de audio con el botén Play.

Cuando usted hace clic sobre el boton Play, la etiqueta cambia a Stop y se re-
produce el fichero de audio seleccionado. La reproduccién contintGa hasta
que haga clic en Stop o seleccione otro fichero.

Puede seleccionar varios ficheros empleando las teclas de [Mayus] o
[Control], en la forma habitual de Windows.

. Haga clic sobre Abrir.

Ahora el fichero o ficheros apareceran en la parte inferior de la ventana de la
Pool, cada uno de ellos completo con un segmento que se puede arrastrar
hasta el arreglo (véase mas arriba).

Por favor observe que también puede importar ficheros de audio directa-
mente hacia el arreglo, usando el campo “Import Audio File...” del menu
File.

Esto pondra el audio importado en la pista seleccionada, en el localizador
izquierdo.
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Edicion MIDI
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;Qué puedo hacer con los editores MIDI?

Cuando se graban datos MIDI, se llenan partes con notas y otros “eventos” MIDI.
Pero usted no llega a ver ni a manipular esos eventos individualmente desde la ven-
tana Arrange. jEn los editores MIDI si!

Si ain no ha grabado ninguna parte

Usted podria querer abrir el editor para entrar notas directamente, sin grabar nada al
principio. En este caso tiene que crear una parte, usando alguno de los siguientes
métodos:

e Dibujando una parte con la herramienta Lapiz.

e Seleccionando el comando “Create Part” en el mend Parts (se crea una parte
entre los localizadores en la pista seleccionada).

e Haciendo doble clic entre los localizadores (se crea una parte en la pista
donde hizo doble clic).

Como abrir un Editor

Cubasis VST tiene tres editores MIDI diferentes: Key Edit (Edicion de teclas), List
Edit (Edicién de listas) y Score Edit (Edicidn de partituras) (descritos todos ellos en
las paginas siguientes). Hay varias maneras de abrir un editor MIDI:

e Haciendo doble clic en una parte.
Cuél serd el editor que se abra depende del ajuste “Double Click Opens”
(Doble clic abre) del ment Options.

e Seleccionando el editor deseado en el menud Edit.

e Usando las combinaciones de teclado de acceso rapido.
Los comandos de teclado para abrir los editores de teclas, listas y partituras
son [Control]-[E], [Control]-[G] y [Control]-[R], respectivamente.

 El editor se abrira con la parte seleccionada actualmente.

 Si no hay partes seleccionadas, el editor se abrira con todas las partes de la
pista seleccionada.

e En los editores de teclas y de partituras se pueden editar partes de varias pis-
tas al mismo tiempo.
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;COomo se muestran los eventos en los distintos editores?

Notas (mensajes Note On (inicio) y Note Off (fin))

Las notas se muestran en todos los editores MIDI. Vamos a ver una linea de melo-
dia simple y como se muestra en los distintos editores:

En Key Edit (Editor de teclas)

El teclado del piano de la izquierda esta para facilitar
encontrar el tono correcto al entrar o editar notas.

4 Key - FingerBags, 0001.01.000, 0005.01.000

[ Ta: &l =11 B1 Quant] 8 =1 [ 0007.01.000
¥TAHT 0002.03.192 LENGTH 96 FITCH B2 VvELOON 127 VYELOOFF G4 CHW 2

C3 [———1 =
r— - 3 =
o = = =
— = = J
= , =
c2 | =
= = |
|
/ -
— - =
— 3
2' _<| >|—|+| /,/5

Las notas se muestran como cuadros, con las notas mas altas mas arriba en la
cuadricula. La duracién de las notas se indica por la anchura del rectangulo.

En List Edit (Editor de listas)

Las notas se muestran tanto en la lista de la izquierda
como en la visualizacién gréfica de la derecha.

4 List - FingerBasz, 0001.01.000, 0005.01.000
[Goto =1[To =] [[0003.02.096 | Snapl 16 =] [ 000707000 B
[ To &l =1 [Ins. Prograr =] Quant| 16 =] | 0001.01.000 |
Stal{-Pns. Length  %all “al2 Wal3 §
ot .o1.096 95 E1 F9 B4 b -3
Q0Qpd.02 000 192 B1 59 B4 B L
001 .02 2aa 95 CHz 1N B4 L
0001.03.096 === 0 41 == B -J
0001.04.000 Zaa C3 B4 L
Qooz.01.192 96 G2 87 64 M |
002 02 000 95 Ez2 127 B4 M L
= n
002 03.192 95 B2 1 B4 L
Q002.04.000 064 B2 47 B4 M -
Q00302192 95 B2 127 B4 M L
Q003.04.192 96 A2 B B4 b L
0004.01.000 192 03 79 B OR— -
Q004.02.096 96 E2 127 &4 M s s _Vﬂ
Qoo04.02.192 192 a2 127 B4 M ,///’ —
_1|_| r=|* /ﬁ’;

Los graficos de barras negras son para mostrar graficamente y editar el “Valor 2”
MIDI de cada evento. En el caso de notas, “Valor 2” es el valor de velocidad.
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En Score Edit (Editor de partituras)

4 Score - FingerBass. 0001.01.000, 0005.01.000
[Goto =1[Da =1 [ o004.02000 | Snapl 16 =1 [ oo01.01.000 B' H n ] In
[To Al =1 Tz Quant] 76 =] [ 0005.07.000 M =
START ===="===== LENGTH ===== FITCH ==== YELOON === VELOOFF === CHN ==
L2 P ALAPL T Enkoshire [ERTE Jore[ ]
=
FingerBass
e # 2 L s P - : .
PR T mi vl e wP T [T 7 w1 sei v [
» ! -
=
L ==l

En el editor de partituras, las notas se muestran y editan como notas de una partitura impresa.

Eventos continuos

En MIDI, se usan varios tipos de mensajes MIDI para transferir cambios continuos.
Para ser exactos, estos tipos son:

¢ Aftertouch (Presion de canal).

¢ Pitch Bend (Inflexion del tono).

e Controladores, tales como pedal Sustain, Volumen MIDI, Mando de
modulacion, etc.

Para ser realmente exactos (jpor no decir pedantes!) algunos de estos no son real-
mente continuos. El pedal Sustain s6lo puede estar pisado (Activado) o suelto
(Desactivado). Sin embargo, la especificacion MIDI agrupa todos estos mensajes
como continuos, y asi lo hace también Cubasis VST.

Los mensajes continuos se muestran y editan en Key Edit y List Edit.

Key Edit (Editor de teclas)

Para abrir el visualizador de controladores en Key Edit, haga clic en el botén de
onda de la esquina inferior izquierda:
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Volviendo a hacer clic en el botdn se cierra el visualizador de controladores.

Esto es el Visualizador de Controladores.

# Key - Trumpet 1, 0001.01.000, 0109.01.000

[Goto El[Do =] Snap[OFF =1 [ 0007.07.000 Gl._aI;J,
[To A i [ == Quant[ 16 =] [ 0109.01.000 - -
S5TART ======"=== LEMGTH ===== FITCH ==== YELOOM === VELOOFF === CHM ==
1}
1}
1}
1]
== =
1}
— =
I
] \
— \
Faiy =

=
=
1=}

A

A

2

Haciendo clic sobre este icono aparece un ment desplegable, que le permite
seleccionar qué tipo de datos continuos deben mostrarse. En este caso, se muestran los

eventos del mando de modulacion.

List Edit (Editor de lista)

Las “montafas” de datos continuos (como se muestran en el visualizador de con-
troladores en la ventana Key Edit) son, en realidad, un gran niimero de eventos in-
dividuales. Esto queda claro al mirar los mismos datos en el editor de listas:

Los eventos de modulacién se listan
en su orden de reproduccion.

El valor 2 para cada evento se muestra en la
lista y en la visualizacién de barras. El color
gris indica eventos que no son notas.

Start-Pas. Lenqth Yall “al? “al3 Statu

0001.01.000 ===== 7 === === Piogi Ch -H
0001.01.000 192 GHI 93 48 Notg \ —

00101, 252 148 A3 Tl 24 Notd -

0b01.01.374 287 GHI B3 22 Mo —

000102 264 153 A3 B3 32 Nete -

0001.02.006 —— 3 === Wlodulation I

DOp1.02.012 — E === /Modulation ~ I

DOW1.02.014 239 F3 99 24/ Naote —

DOOy.02.018 —==== 1 16* === Modulation T .

DO0T\D2.024 s==== 1 79 === Modulation m

DDD'I.b&.IgSEI ===== 1 39 === Modulation -ﬂ
D001.072.036 c==== 1 43 === Modulation -

0001072042 s==== 1 B§ === Modulation -

0001.032.048 c==== 1 59 === Modulation -

0001072054 —==== 1 B4 === Modulation o,
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@ Por favor observe que en el editor de teclas s6lo se muestran los eventos
de controladores continuos mas comunes. Es decir Aftertouch (Presion de
teclado), Pitch Bend (Inflexién del tono), Modulation (Modulacion), Main
Volume (Volumen principal) y Pan (Balance). El visualizador de “controlado-
res” también muestra valores de velocidad, pero éstos no son eventos por si
mismos, s6lo atributos de los eventos nota.
Para mostrar, crear o editar otros tipos de eventos continuos, use el editor de
listas.

Las herramientas de los editores

Como la ventana Arrange, los editores MIDI tienen diferentes grupos de herramien-
tas para editar.

|+
QY 2| %

NI=IPIRY
g T &

Las cajas de herramientas de las diferentes ventanas de edicion.

a— Edicion de teclas y Edicion de listas (la
cruz no se usa en edicion de listas).

.a— Edicién de partituras.

La herramienta Flecha

L

Seleccionar eventos

Los eventos se seleccionan para ser editados usando la herramienta Flecha. Esta
funciona igual que al seleccionar partes en la ventana Arrange; puede usar [Mayus]
para seleccionar varios eventos, o arrastrar un rectingulo que seleccione todos los
eventos que toque, etc. (véase la pagina 60).

Mover eventos

Al igual que en la ventana Arrange, los eventos (y en el editor de listas, también
otros eventos) pueden arrastrarse segin se desee.

Duplicar eventos

De nuevo, como en la ventana Arrange, si mantiene pulsada la tecla [Alt], los eventos
que arrastre se duplicaran.
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La Goma

-

Esta se usa para borrar notas y otros eventos en los visualizadores graficos. Haga
clic y/o arrastre por encima de los eventos que desee borrar.

El Lapiz (Editores de teclas y listas)

vd

Introduccion de notas en el editor de teclas

1. Ajuste el valor Snap a la menor division 2. Fije la longitud por defecto de la nota a
donde desee introducir una nota. introducir con el valor Quantize (Cuantizar).
Por ejemplo, si desea introdu- El valor “8” le dara por ejemplo corcheas.
cir notas negras, fije el valor

Snap en “4”.
P Snapl 4 =
E!uantl =

3. Seleccione la herramienta Lapiz de la caja l'\\fs
de herramientas. Sitte el puntero sobre el
visualizador de notas.

4. Apunte a la posicién correcta. Dos campos
de la barra de estado le ayudaran mostrando la
posicién y tono por donde estd moviendo el

5. Haga clic con el raton.
Aparece la nota.

puntero.
4 Key - Killer Saw, 0012.01.000, 0017.01.000 & Key - Killer Saw, 0012.01.000, 0017.01.000
[Goto =1[Do /;' [ 00M2.02.000 [Goto ={[00 =1 [ 0012.02.000
[ T &l J=11 C4 [ T Al =11 C4
START ====i==:=== EMGTH =====  FITCH STA»\HT 0012.02.000 LENGTH 192  PITCH

ﬂll I

ﬂl ]
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Introducir eventos en el editor de listas

1. Use el ment desplegable Insert para decidir qué tipo de evento va a insertar.

Snap| 16 4——— 2. Fije el valor Snap en la minima posicion en

|
[Tre. Mate T=/Guant] 1642 donde desee introducir una nota.

3. Si esta introduciendo notas, fije la longitud

Pl APz con el valor Quantize. Si desea por ejemplo

Ll Linenge fijarlo en “8” entrara corcheas.

Program Change :

Aftertouch -[[ 4. Haga clic con la herramienta Lapiz en el

Fitch Bend visualizador de eventos. Use la regla para

SyzEx encontrar la posicion correcta.

Text

Stop Stan-Pos. Lenath  Vall Val? Val3 Statye PRNEINNEN

Mute I 0001.01.098 56 El 53 64 Hote
0001.01.336 ————= 1 =< Modul|
0001.02.000 192 Bl 59\ /B4 Mote
ANFA A 109 — 17 Y o== Mol 1

El evento aparece tanto en el visualizador de eventos como en la lista.

La herramienta Pincel (Editores de teclas y listas)

i

Se usa para “pintar” notas de manera continua, y en el editor de listas, también
otros eventos.

La herramienta Nota (Editor de partituras)

il

Se usa para introducir notas en el editor de partituras, de manera muy similar que

con el Ldpiz en el editor de teclas. La forma de la herramienta Nota cambia depen-
diendo de que valor de nota esté insertando.

La herramienta Silencio (Editor de partituras)

i

Se usa para insertar silencios entre notas. Como con la herramienta Nota, la herra-
mienta Silencio cambia su apariencia segin el valor de nota elegido.
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La Lupa

—

Si hace clic sobre un evento con la Lupa, éste es reproducido. También puede arras-
trarla por encima de los eventos para reproducirlos uno tras otro.

La Cruz (Editor de teclas)

|

Esta herramienta s6lo se usa en el visualizador de controladores, para dibujar suaves
“rampas” de eventos, tales como atenuaciones de volumen o inflexiones de tono.

@® Haciendo clic con la Cruz o el Lapiz en el visualizador de controladores s6lo
se cambiaran los valores de eventos controladores existentes. Para dibujar
realmente eventos nuevos, tiene que pulsar la tecla [Alt] y usar la herramienta.

Otros ajustes y funciones

El altavoz

Cuando se hace clic en el simbolo de altavoz de la barra de estado, los eventos sal-
dran autométicamente cuando haga clic sobre ellos, cuando los cree usando el
Lapiz o el Pincel y cuando haga cambios en la linea de informacion (véase la mas
en adelante).

|I

El ment To (Seleccion)

Todos los editores MIDI contienen un menu desplegable 1lamado “To”. Este se usa
para determinar qué eventos serdn afectados por cualquier edicion que se realice.
Las dos opciones mds importantes son:

e All - todos los eventos de la parte editada quedan afectados.

* All selected - todos los eventos que se han seleccionado quedan afectados.
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Edicion en la linea de informacion

Arriba de los editores de teclas y partituras, tiene la linea de informacién. Esta
muestra los valores para una nota seleccionada. Los valores pueden editarse como
en la lista del editor de listas.

1. Para mostrar/ocultar la linea de informacién, haga clic en el botén Info
de la barra de estado o pulse [Alt Gr]-[I] en el teclado del ordenador.

I i Cuando el botén “i” esta encendido, la linea de informacion es mostrada.
|
START 0002_04.000 LENGTH 864 PITCH B2 vELOOW 47 VELOOFF 64 CHM 2

2. Seleccione un solo evento.
Sus valores se muestran en la linea de informacion.

Si no hay ningtin evento seleccionado, o hay varios, la linea de informacién mues-
tra “— — - para todos los valores.

3. Cambie los valores deseados usando los métodos de edicion de valores
habituales.
Puede hacer clic sobre el valor con el botén izquierdo/derecho del ratén para
bajar/subir el valor, o hacer doble clic sobre él y teclear un valor nuevo desde
el teclado del ordenador.

Cortar, Copiar y Pegar
Puede usar los comandos Cut (Cortar), Copy (Copiar) y Paste (Pegar) para mover

eventos entre editores o para duplicar una serie de eventos.

e Los eventos cortados o copiados se pegan empezando en la posicién de
la cancion. Los eventos mantendran sus posiciones relativas, tono y otras
propiedades.

Follow Song (Seguir la cancién)

Optionz  Audio Windows

Heszet on Stop | !

Send MIDI Clack
W W01 Thru

Si “Follow Song” estd activado en el menu Options, la ventana del editor se despla-
zard automaticamente durante la reproduccion, de modo que la posicién actual de
la cancién siempre quede visible.

e También puede pulsar [F] en el teclado del ordenador para activar o des-
activar “Follow Song”.
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Grabacion paso a paso

Si prefiere grabar su miusica en tiempo real, puede usar la funcién de grabacién
paso a paso para introducir musica nota a nota desde su instrumento MIDI:

1. Ajuste el espaciado entre notas con el valor Snap.

2. Ajuste la duracion de las notas deseada con el valor de cuantizacién.

3. Haga clic en el botén “Pie” de la Barra de estado para activar la graba-
cién paso a paso.

El boton MIDI se activa automaticamente, indicando que Cubasis VST esta
preparado para la entrada MIDI.

B [@ 4(2]rss] =088

4. Sitide la posicion de la cancién donde quiera empezar.

5. Toque una nota o un acorde.
Este queda registrado, y la posicion de la cancion salta a la siguiente posicion
(segln el valor Snap). Siga con la siguiente nota o acorde y asi sucesivamente.

e Para introducir una pausa, pulse [Tab].

e Para eliminar la dltima nota o acorde y retroceder un paso, pulse
[Retroceso].

6. Cuando haya terminado, desactive la grabacién paso a paso haciendo
clic en el botén del simbolo MIDI (el botén “Pie” queda desactivado
automaticamente).

Cierre del Editor

Hay dos maneras de cerrar el editor, “Cancelando” y “Guardando”.

Cancelar

Si pulsa la tecla [Esc] del teclado del ordenador, saldra del editor, cancelando todos
los cambios que ha hecho desde que lo abrid.

Cancelar equivaldria a una funcién “superdeshacer”. Es decir, le permite hacer una
serie de cambios en un fragmento de miusica grabado y entonces devolverlo facil-
mente a su estado original.

Guardar

Si cierra el editor haciendo clic en el cuadro a la derecha de la ventana o pulsando
[Retorno], la ventana se cierra y se guarda toda la edicion que ha hecho.
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Mezclar
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Introduccion

Este capitulo describe los procedimientos generales de niveles del manipulacion,
plato, EQ y efectos para crear una mezcla estereofdnica final. El mezclado se hace
en Cubasis VST en ventanas diferentes, principalmente el mezclador de Canales
VST (VST Channel Mixer - para el audio) y el mezclador de Canales MIDI (MIDI
Mixer - para MIDI).

@ El "MIDI Mixer" se designa para interactuar con instrumentos compatibles
con MIDI con cualquiera de las normas GM (General MIDI), GS o XG. Sin
embargo, aunque su instrumento no sea compatible con GM/GS/XG, aun
puede usar alguna de las funciones del editor.

Mezclar Audio

Establecer Niveles

1. Prepare sus pistas de audio y posibles localizadores, para que reproduz-
can la seccién que quiere.

2. Despliegue el ment de Audio y seleccione “VST Channel Mixer” (o pulse
[Control] y [*] en el teclado numérico).
La ventana del mezclador de canales VST se abre. Esta contiene “tiras de ca-
nal” para los 8 canales de audio, y una seccion Master para ajustar el nivel de
la mezcla final.

< ¥5T Channel Mixer M= E3
ITENN CITRR:1| —Automation |
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3. Asegiirese de que no estan activos los botones In al lado del los atenua-
dores para los canales de audio.
Cuando estan activos, los indicadores de nivel muestran el nivel de la entrada
en lugar del nivel de la reproduccion.

4. Asegtrese de que ni los botones Read (Leer) ni los Write (Escribir) estan
activos.
Estos se usan para automatizar movimientos del mezclador, como se ha des-
crito en la pagina 96. Por ahora, nos concentraremos en a la mezcla manual.

5. Active la reproduccion, y use el atenuador para poner el volumen rela-
tivo de los canales de audio.
Los valores del atenuador se muestran numéricamente bajo los atenuadores.
Si lo desea, puede bajar las senales débiles en +6 dB en el mezclador de
canales VST. Simplemente aseglrese de evitar niveles de sefal superiores a
0 dB (con el tope - vea la pagina 37).

| W -

[—— [ [ — El tope esta indicado por la luz de la sefial roja
| sobre el boton In. Para restablecer el indicador

SEF | N
!é !é del tope, haga clic en él.

e Para los pares de canales estéreo, los atenuadores se “unen” automatica-
mente, es decir moviendo el atenuador del canal izquierdo se movera el
atenuador del canal derecho automaticamente, y viceversa.

Los pares de canales estéreo estan indicados con la palabra “Estéreo” en la
parte superior de las cintas de canal del mezclador. Para ajustar el nivel inde-
pendientemente en un canal de un par estéreo, mantenga pulsado [Alt] y
arrastre el atenuador.

Un par de canales estéreo.

e Si mantiene pulsado [Control] y hace clic en un atenuador de canal, se
pondra a 0.0 dB automaticamente.

6. Ajuste el volumen total con los atenuadores de la seccion Master.
Los atenuadores estan unidos, es decir si mueve un atenuador el otro también
se movera. Si quiere ajustar el nivel de un canal estéreo independientemente,
pulse [Alt] y mueva el atenuador.
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Estableciendo el Balance (Pan)

LN | BeE | EE
|

EIHENE

Con los controles del Balance, establece la posicidn estereofénica de cada canal de
audio. Igual que el volumen, los valores del balance se pueden automatizar usando
las funciones Write/Read (Escribir/Leer).

e Cuando esta cambiando el Balance para un canal, se muestra el valor nu-
méricamente (L63-R63) en la pantalla de nivel debajo del atenuador.
Para que la pantalla muestre los valores del atenuador de nuevo, haga clic en
el manejador del atenuador.

e Para seleccionar la posicion de Balance centrada, mantenga pulsado
[Control] y haga clic en el control del Balance.

e Para los canales de audio de un par estéreo, probablemente debe llevar
el balance del canal izquierdo (nimero impar) totalmente a la izquierda
y el derecho (niimero par) totalmente a la derecha.

@ Si esta activo el conmutador de Mono en la ventana Master, toda la reproduc-
cion de audio sera en mono, y los valores del Balance no tendran efecto.

|§I§§I1

N

El conmutador Mono

Usar Mute y Solo

FFE EFE FFE AT Y .
OO 7 | T N Y O Y Y
Para cada canal de audio, hay un botén Mute y un Solo que pueden ser de gran uti-

lidad cuando quiere escuchar con atencién a uno o varios canales de audio. Funcio-
nan como sigue:

¢ Pulsando el botén Mute, silencia la salida del canal de audio.
Para desactivar el silenciador, haga clic de nuevo en el botén.

¢ Pulsando el boton Solo silencia la salida de todos los otros canales de audio.
Puede, si lo desea, activar Solo en varios canales audio al mismo tiempo.
Para desactivar Solo, haga clic de nuevo en el botén.
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Establecimiento de los valores del Ecualizador

Cada canal de audio tiene un ecualizador paramétrico de dos bandas (EQ). Para ac-
tivar y poner EQ para un canal, proceda como sigue:

1. Haga clic en el boton EQ de la parte superior de la cinta del canal.
Se abre la ventana “VST Channel Settings” (Ajustes de canal VST) para ese ca-
nal. Esta contiene un duplicado de la tira del canal, dos mandos de envio de
efectos (ver pagina 91) y 2 médulos de EQ.

< YST Channel Settingz - Ch1 [E3

Hlﬁl ~— Sends — | — EQ@ — | — EQ

| Enabie | ||| | Enable | ||| [Enable |

On Pre |

L |

I
Gain
b

Gain

Frequeny

@ Si establece valores del Ecualizador para el canal izquierdo en un par de ca-
nales estéreo, los valores se reflejaran automaticamente en el canal derecho.

2. Active uno o ambos médulos EQ haciendo clic en los botones Enable.

® El maximo ndmero de médulos de EQ (para todos los canales juntos) es fun-
cion de la potencia de su ordenador. Si activa mas médulos de EQ de los que
su sistema puede manejar, notara que el indicador Over de la ventana “VST
Performance” (Rendimiento VST) se pone rojo, y la reproduccién del audio
tartamudea y se distorsiona. Esté atento a la barra de graficos del Rendimiento
VST y desactive varios médulos de EQ, hasta que la carga del ordenador re-
sulte normal.
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3. Ponga los parametros para el médulo de EQ activado.
Quizés lo mas facil es preparar un ciclo de reproduccién y experimentar con
los valores hasta que consiga el sonido deseado. Los tres parametros de EQ
basicos so:

Gain Gobierna la cantidad de impulso o atenuacion alrededor de la fre-
(Ganancia)  cuencia establecida. El rango de valor es + 12 dB.

Frequency  La frecuencia central para la ecualizacion. Alrededor de esta fre-

(Frecuencia) cuencia, el sonido se impulsara o se atenuara segtn los valores de
ganancia. El rango del parametro de frecuencia esta determinado
por los limites alto (Hi) y bajo (Lo).

Q Determina la anchura de la banda de frecuencia alrededor de la
frecuencia central que se vera afectada. Cuanto mas estrecha es la
banda de frecuencia, mas drastico es el efecto del impulso o la ate-
nuacion.

@ Advierta que valores de ganancia (Gain) altos pueden dar lugar a distorsion.
Verifique los indices de nivel del canal y compense con los atenuadores de
volumen de canal.

4. Cierre la ventana de EQ haciendo clic en su caja de cierre.
En la ventana “VST Channel Mixer”, el indicador del botén EQ para el canal
de audio se encenderd, lo que significa que la EQ se aplica a ese canal.

Encender y apagar la EQ desde el mezclador de canales VST

Cuando ha activado los médulos de EQ deseados y ha establecido los valores, puede
encender y apagar la ecualizacion para el canal desde la ventana VST Channel Mixer,
manteniendo pulsada la tecla [Control] y haciendo clic en el botén “EQ” del canal.

BEEEF
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Aplicar Efectos

Hay dos tipos bésicos de efectos en Cubasis VST: los efectos de insercion (aplica-
dos separadamente a cada canal usando los insertos de canal en el mezclador de ca-
nales VST) y los efectos de envio (aplicados separadamente a cada canal usando los
envios de efecto en el mezclador de canales VST). Los usos tipicos de los efectos
de insercién serian distorsion, filtros, balance automético o cualquier efecto al que
desee someter a todo un canal. Los tipicos efectos de envio serian reverberacion,
retardo, chorus o cualquiera que desee aplicar en cantidades diferentes a los dife-
rentes canales de audio.

Dirigir un canal de audio a través de los efectos de envio.

En Cubasis VST puede tener dos efectos de envio diferentes, y cada canal tiene dos
envios de efectos. El primer paso es seleccionar, activar y hacer ajustes para los dos
efectos:

1. Seleccione Effects desde el ment Audio.
La ventana “VST Send Effects” se abre. Esta ventana representa una consola
de efectos con dos “procesadores” separados dispuestos uno encima del otro.

< ¥ST Send Effects

Effects

[
twater | e

:ggﬁu
Master |

2. Despliegue el ment emergente de tipos de efectos para uno de los proce-
sadores y seleccione un tipo de efecto.

= I e |
W ].._.:]P”:'E-| MNa Effect
Fie |} -1

--------- > |_ :pm. AtoP ar
Chairus

e PROG. WiLnder vierkh 3
%Pﬁ.ﬂi I EtErEDEEh
DPm, Dieot :
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Puede seleccionar entre los siguientes efectos:

Efecto Descripcion

Choirus Un efecto del Chorus y Flanger (rebordeador) afiaden “profundidad”
y “animacioén” a un sonido.

WunderVerb3 Un efecto del reverberacion, afade ambiente y “calidad de habita-
cion” al sonido.

Auto Pan Hace que el sonido se mueva automaticamente entre los canales
izquierdo y derecho.

Stereo Echo  Un efecto de retraso, con la posibilidad de poner tiempos de re-
traso diferentes para el canal izquierdo y el derecho.

También hay efectos adicionales disponibles aparte - contacte con su distribuidor
de Steinberg para obtener mas informacion. Ademds, Cubasis VST también puede
emplear los plugins compatibles con DirectX instalados en su ordenador - vedse la
pagina 95.

e La opcion “No Effect” se usa para desactivar totalmente el procesador de
efectos.
Use ésto si necesita ahorrar potencia del ordenador, y no necesita el efecto.

3. Active el procesador de efectos haciendo clic en su botén Power.

4. Asegurese que el boton “Effects Master” esta subido.
Este gobierna la cantidad de nivel de entrada hacia el procesador de efectos.
Si después activa muchos envios de efectos, puede necesitar bajar algo el bo-
ton "Effects Master”, para evitar saturacion (distorsion) en el procesador.

5. Repita los pasos 2 a 4 para el otro procesador si lo desea.
Ahora es el momento de ajustar los envios de efectos:

6. En la ventana “VST Channel Mixer”, haga clic en el botén EQ para el ca-
nal de audio al que quiera aiadir el efecto.
Se abre la ventana “VST Channel Mixer”, como se describe en las paginas an-

teriores. La seccion entre el atenuador del canal y los médulos EQ contiene
los envios de efectos.

Y5T Channel

L Boton Enable (afecta a ambos envios)

- Interruptor de envio
preatenuador

- Activar/desactivar envio

L Nivel de envio
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7. Haga clic en el botéon On de uno o ambos envios de efecto y gire el
mando del nivel del envio correspondiente hasta un valor moderado.
Recuerde que los efectos dependen muy directamente de la potencia de la
CPU de su ordenador. Cuantas mas unidades de efectos y envios activados,
mas potencia de procesado se usara para los efectos.

8. Si quiere que la seial sea enviada a los efectos antes de los atenuadores,
haga clic en el botén Pre para el envio.
Con los envios de efectos preatenuador, la cantidad de efecto para el canal
no queda afectada por el atenuador de volumen. Con los envios de efectos
postatenuador (botén PRE no pulsado), la cantidad de efecto es proporcional
al volumen del canal, y cambiara con los movimientos del atenuador de vo-
lumen. Este es el ajuste mas habitual.

Si activa la reproduccidn, debe oir el efecto seleccionado afiadido al sonido. En este
punto, probablemente querrd probar los diferentes programas de efectos y hacer
ajustes para los efectos seleccionados. Esto se describe a continuacion.

Anadir efectos de insercion

Cada canal de audio tiene una ranura para efectos de insercion. Sin embargo, el ni-
mero maximo total de efectos de inserciéon que pueden usarse al mismo tiempo es
seis.

® Si le faltan ranuras de efectos, siempre puede usar la funciéon de exportacion
de audio para crear un fichero de audio nuevo que incluya los efectos, libe-
rando asi ranuras. Esto también es (til si su ordenador no es suficiente po-
tente para ejecutar todos los efectos en tiempo real. Vea la pagina 106.

Para afadir un efecto de insercién a un canal de audio, haga lo siguiente:
1. En el mezclador de canales VST, haga clic en el boton Insert para el canal.
Se abre la ventana “VST Inserts”.

2. Despliegue el ment emergente de tipos de efecto y seleccione un tipo de
efecto.

3. Active el botén Power.
Ahora, la sefal del canal de audio pasara a través del efecto de insercion.

@® Para desactivar un efecto de insercion, despliegue el meni emergente de ti-
pos de efectos y seleccione “No Effect”. Si s6lo desactiva el boton Power, la
ranura del efecto aln se considerard como si estuviese “en uso”, y por tanto,
atn mermara el nimero de ranuras para efectos disponibles.
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Edicion de efectos

Los efectos en Cubasis VST pueden tener dos tipos de interfaces: Nativas y de tipo
Rack Xpander. Las interfaces de efectos nativas tienen todos los pardmetros dispo-
nibles en el procesador de efectos, mientras que los efectos Rack XPander tienen
una ventana especial para hacer ajustes (la cual permite que los efectos sean desig-
nados como unidades de efectos de hardware “reales”, etc.). Los cuatro efectos in-
cluidos tienen todos interfaces de efectos nativas.

Para editar efectos, use los siguientes métodos:

* Los programas de efectos se cambian haciendo clic en los botones
PROG. de los procesadores de efectos.
No todos los efectos vienen con programas preparados.

e Para ajustar los parametros de un efecto con una interfaz nativa, selec-
cione un parametro con el boton PARA., y ajustelo usando el dial de valor.
Si hay mas parametros que los que pueden mostrarse en el visualizador
de efectos, puede usar los botones PAGE para ir a las diferentes paginas de
visualizacion.

e Para ajustar parametros de efectos Rack XPander, haga clic en el bot6n
EDIT para abrir la ventana del efecto, y use el ratén para ajustar los man-
dos, controles deslizantes, botones, etc.

e Puede crear sus propios programas seleccionando una posicién para el
programa y haciendo los ajustes deseados.
Para renombrar programas, haga clic en el nombre del programa (arriba de la
pantalla) y teclee un nombre nuevo. Si quiere usar sus programas de efectos
en otras canciones, puede guardarlos y cargarlos usando el ment emergente
File del procesador.

@ Los ajustes de efectos pueden automatizarse. Vea la pagina 96.
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Acerca de los plugins DirectX

Si ha instalado en su ordenador cualquiera de los plugins de efectos compatible con
DirectX, éstos aparecerdn en un submenu separado en los menis emergentes de ti-
pos de efectos de Cubasis VST. Sin embargo, no todos los plugins DirectX pueden
destinarse a procesado de audio musical. Por tanto, puede desactivar cualquier de
los plugins que no quiera, abriendo el didlogo DirectX Plugins del ment Audio, y
desactivando sus casillas de verificacidn en las columnas del extremo izquierdo.

Direct Plugins

W Magneto -
W MLItiComp

Yoxware MetaSound Audio Decader

J Yoxware MetaWoice Audio Decoder

En este ejemplo, los dos plugins de arriba estan activados y apareceran en los mends
emergentes de efectos de Cubasis VST. Los dos plugins al pie de la lista son desactivados, y
no apareceran en Cubasis VST.

Copiado de Valores de Canal del Mezclador

Puede copiar todos los valores de un canal a otro en el mezclador de canales VST.
Esto es de gran utilidad si desea que varios canales tengan los mismos valores de
EQ, etc. Proceda como sigue:

1. En la ventana “VST Channel Mixer”, seleccione el canal del que desea
copiar los valores, haciendo clic en la etiqueta de nimero de canal que
hay bajo los atenuadores.

Canal 2 seleccionado para copiar.
2. Seleccione Copy en el menu Edit (o pulse [Ctrl]-[C]).

3. Seleccione el canal al que desea aplicar los valores, haciendo clic en su
etiqueta de niimero de canal.

4. Seleccione Paste en el menu Edit (o pulse [Ctrl]-[V]).
Se copian todos los valores de canal excepto los efectos de insercion.
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Automatizacion del Mezclador de Canales VST

Todas las acciones del mezclador de canales VST pueden automatizarse, de modo
que el volumen, la audicién panordmica, EQ y los efectos pueden cambiarse auto-
maticamente durante la reproduccion. Esto se hace “escribiendo” sus acciones del
mezclador en una parte Audiomix especial. Cuando se reproduce, esta parte repe-
tird sus movimientos de atenuador y pulsaciones de botones igual que lo hizo usted.
Incluso verd que los atenuadores y botones se mueven en la pantalla, igual que en
un mezclador fisico con controles motorizados.

Coémo grabar sus acciones
1. Abra la ventana “VST Channel Mixer”.

2. Haga clic en el botén Write (Escribir) en la seccion Master de la derecha.
Mientras este boton esta “encendido” (activado), cada accién del mezclador
que haga sera grabada.

Automation

3. Inicie la reproduccién

4. Sitde los atenuadores y otros controles como lo haria durante un mez-
clado manual.
Puesto que puede repetir esta grabacion varias veces, probablemente sea mas
facil mezclar uno o un par de canales al mismo tiempo, y parar y desactivar
la funcion Write entremedio. De esta manera, también puede deshacer su ul-
tima ejecucion si no esta satisfecho, usando el comando Undo del men Edit.

5. Detener la reproduccion.
Si revisa la ventana Arrange, observara que se ha creado una pista especial
llamada “Audio Mix”. Esta pista contiene una parte larga denominada “Audio
Mix”, en la cual se han guardado todas sus acciones en el mezclador. No se
preocupe por la duracion de esta parte; se alargara automaticamente si conti-
nGa grabando mas alla de su final.
Por favor observe que sélo hay una parte/pista Audiomix, creada la primera
vez que se usa la funcion Write en el arreglo. La préxima vez que use la fun-
cion Write no se crearan partes nuevas; la informacion se afiade a la parte

existente.
| Drums 10 Orums  DOrums
| Track 11 11
Track 12 12
Audio Mix Audic Miy
I
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6.

—
.

Desactive la funcion Write haciendo clic en el boton.
Salir de la ventana del mezclador desactivara automaticamente la funcion
Write.

La funciéon Write funciona tanto en modo paro como durante la reproduc-
cion. Si activa Write cuando Cubasis VST esta parado, todos los cambios que
haga en sus parametros del mezclador se graban en la posicién de la cancién
actual. Esta funcién puede usarse de manera creativa si necesita ajustes ini-
ciales del mezclador, cambios bruscos, etc.

Reproduccion de sus acciones en el Mezclador grabadas

Active la reproduccién automatizada haciendo clic en el botén Read de
la seccion Master del mezclador de canales VST.

Puede tener Write y Read activados simultdineamente, si quiere ver y escu-
char sus acciones del mezclador grabadas mientras esta grabando nuevos
movimientos del atenuador para otro canal del mezclador, etc.

. Inicie la reproducciéon como siempre.

Los atenuadores y mandos del mezclador se moveran automaticamente,
siguiendo sus acciones grabadas.
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Mezclar MIDI

Si tiene un instrumento MIDI que admite alguna de las normas GM (General
MIDI), GS (ampliacién de la norma GM del fabricante Roland) o XG (ampliaciéon
de GM de Yamaha), puede usar el “MIDI Mixer” para “mezclar” el sonido de su
instrumento MIDI, enviando mensajes MIDI al instrumento. Estos mensajes inclu-
yen volumen, balance, cambio de programa y ajustes de efectos (s6lo GS/XG).
Para obtener més informacién acerca de GM, GS y XG, vea la pagina 103.

@® Si su instrumento no admite ninguna de las normas mencionadas, atin puede
usar algunas de las funciones del editor, tales como volumen y balance. Con-
sulte la documentacion del instrumento.

Trabajar con Instrumentos GM/GS/XG

La cancién vacia que se carga automéaticamente cuando Cubasis VST se instala
por primera vez, es fija a para que cada Pista transmita sobre uno de los 16 Canales
MIDI. Esto corresponde a cdmo se instala el MIDI Mixer. Para evitar confusion, re-
comendamos que guarde esta estructura de pista/canal cuando grabe musica para
los médulos de sonido GM/GS/XG.

Los valores del "MIDI Mixer" se guardan con la cancion y deben verse como una
aproximacion intuitiva sencilla para construir una buena mezcla sonora rdpidamente.

Abrir el "MIDI Mixer"

Hay dos maneras de abrir la ventana del editor:
e Despliegue el ment Edit y seleccione “MIDI Mixer”.

e Pulse [Control]-[Y] en el teclado del ordenador.
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Seleccionar Salida y Modo

—

Antes de que empiece a mezclar, necesita asegurarse de que el editor estd en el modo
correcto y envia a la salida MIDI deseada. Esto se hace en la parte superior del

“MIDI Mixer”:

|—Tin'ua-—°J

Desplegable Output

Desplegable Mode

Botén “Reset”

. Despliegue el menu desplegable Output (Salida) y asegurese de que la
salida MIDI seleccionada es la correcta.
Debe ser la salida a la que esta conectado su instrumento GM/GS/XG.

. Use el menu desplegable Mode para seleccionar el modo deseado

(GM, GS o XG).

Seleccione GM si su instrumento es compatible General MIDI, o si tiene
un instrumento no-GM compatible pero, a pesar de ello, quiere usar al-
gunas de las funciones del mezclador.

Sé6lo use modo Roland GS o Yamaha XG si tiene un instrumento compati-
ble Roland GS o Yamaha XG y desea acceder a algunos de las prestacio-

nes adicionales.

. Use el boton “Reset” para preparar su instrumento para el funcionamiento

de GM/GS/XG.

Haciendo clic en él restablece todos los controles de |la ventana, asi como
cualquier instrumento GS/XG conectado, a sus valores predefinidos.
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Seleccionar Sonidos

Puede seleccionar un sonido General MIDI para cada Canal MIDI (excepto el canal
10 que se usa para las cajas de sonidos) usando el menu desplegable jerdrquico Ins-
trum. en la parte baja de cada ““cinta del canal” del mezclador.

(1 ]
Enzemble . %

1]
Reed r Trombone
Fipe r Tuba
3
3
3
3
3
101}

Piano r
Chromatic Perc #
Organ r
Guitar r
3
3
3

Bazs
Strings/Orch

Y
5

syrintead > NS

Synth Pad French Haormn
Synth B

Ethric:
Percussive
Special F

Brazz Section
Synth Brazs 1
Synth Brazs 2

Los sonidos estdn organizados en 16 grupos de instrumentos, cada uno contiene
ocho sonidos. Para seleccionar un sonido, despliegue el menu desplegable, mueva
el puntero a uno de los grupos de instrumentos y seleccione el sonido del subment
que aparece.

Seleccionar “Drum Kits” (Bateria)

Si su instrumento soporta GS y XG, puede usar el menu desplegable Instrum.
para seleccionar un Drum Kit para el canal MIDI 10 (qué esté reservado para las
percusiones).

NI | IS |
10 11 12

Standard
Boom
Power
Electronic
Jazz ! I
Bruzh
Orchestra
SE=

CM-G4/32L

@® Los valores de Programa no se reflejan en el "MIDI Mixer" del inspector y vi-
ceversa. También, si usa partituras ya hechas de GM que incluyen cambios
de programa, éstos no se reflejaran en el "MIDI Mixer".
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Establecer Niveles y Balance

Puede usar el "MIDI Mixer", para establecer niveles, balance, etc. para cada canal
de MIDI. Aunque esto da la “sensaciéon” de un mezclador normal, funciona real-
mente de forma bastante diferente: E1 MIDI Mixer mezcla y cambia el sonido en-
viando mensajes de MIDI al instrumento. Si los pardmetros del mezclador no
parecen trabajar como es de esperar, debe verificar que su instrumento MIDI es
realmente capaz de (y esta preparado para) recibir el mensaje de MIDI en cuestion.

999D T
- @ 9 PDPDDDDDDDDDD DD
[ Tute (W Tute || Mute | Hute | Hote (i Mute | Mute |irte |iMute (B Mute |iTute |iote (i Mute | Mute | HMute |iHote (=
[ Solo | Solo | Sclo | 5ol | Solo | Solo | Solo | Scio i Solo | Solo | Solo i Solo I Solo I Solo | Solo | Sclo Yl
Far, | I | [T [T [T [ | W | [W | [E | [ | [ | [ | [ | [ | R | . | -
Lew i-i-i-i-i-i-i-i-i-i-i-i-i-i-i-i-
Channel| 1 2 ] 4 = B 7 g 10 11 12 13 16
i appl String ME Piandfew MlstringFiute  MRock Qivuted WBrass WstanddiMariml Grand lGrand WGrand lGrand fGrand
Banij--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--I--JI-
A -
El “MIDI Mixer”

La siguiente tabla lista los controles disponibles para cada canal

e Atenuador de volumen (Vol).
Arrastre el atenuador para cambiar el volumen del canal MIDI correspon-
diente.

¢ Pan (Balance).
Use esto para establecer la posicion en la imagen estéreo para el canal MIDI
correspondiente.

¢ Reverb (Nivel de reverberacion).
Aungue ésta no forma parte de las especificaciones GM, muchos instrumen-
tos GM (y todos los instrumentos GS/XG) tienen una reverberacién incorpo-
rada que puede controlarse via el nimero de controlador MIDI estandar para
la reverberacion (#91). Si es asi, use esto para fijar la cantidad de reverbera-
cion para el canal.

e Chorus level (Nivel de Chorus).
Como con la reverberacion del canal, este parametro no forma parte de la es-
pecificacion GM. Sin embargo, algunos instrumentos GM (y todas las unida-
des GS/XQ) tienen un chorus incorporado (a veces un rebordeador o retardo)
que puede controlarse via el nimero de controlador MIDI para la profundi-
dad de chorus (#93). Si es asi, use esto para fijar la cantidad de chorus para el
canal.

® En Modo GS o XG, puede preparar valores de efectos adicionales, como se
describe mas adelante.
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e Interruptor Mute y Interruptor Solo (s6lo GS/XG)
En modo GS/XG (vea a continuacion) los botones Mute y Solo se encuentran
debajo de los atenuadores. Puede silenciar/desilenciar cada canal individual-
mente haciendo clic en el botén correspondiente.

Valores de Efectos (Solo Modo GS/XG)

Si su instrumento soporta GS o XG, puede usar el “MIDI Mixer” para seleccionar
y poner valores para efectos en el instrumento. Esto se hace en la seccion de Effects
(Efectos) de la ventana (qué s6lo aparece en modo GS o XG).

ane-ﬂJ

La seccién Effects contiene los siguientes ajustes globales para los efectos de rever-
beracion y chorus que se incluyen en los instrumentos GS/XG:

e Ment desplegable Reverb
Le permite seleccionar uno de los ocho tipos de reverberacion. Los tipos de
efectos disponibles son distintos en instrumentos GS y en instrumentos XG.
En mode XG, seleccionar “No Effect” le permite desactivar el efecto de rever-
beracion completamente.

e Time (Tiempo de reverberacion)
Le permite cambiar el tiempo de reverberacion global.

e Ment desplegable Chorus
Le permite seleccionar uno de los ocho tipos de chorus y efectos relaciona-
dos. Los tipos de efectos disponibles son distintos en instrumentos GS y en
instrumentos XG. En modo XG, seleccionar “No Effect” le permite desactivar
todo efecto facilmente.
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;Qué es GM/GS/XG?

General MIDI

General MIDI (GM) es un sistema estandar de la Asociacion de Fabricantes MIDI
(MMA) y del Comité japonés de Estandar MIDI (JMSC).

Define un grupo regularizado de sonidos y los requisitos minimos para sintetizado-
res compatibles General MIDI o médulos de sonido, asi, una sucesion especialmente
preparada o fichero de MIDI que se envie al instrumento via MIDI tocar4 los tipos de
sonido correctos, sin tener en cuenta la confeccion y modelo del instrumento.

MIDI identifica sonidos por su nimero de cambio de programa. Antes de que se in-
trodujera el estdndar General MIDI, el mismo nimero de cambio de programa MIDI,
con frecuencia, dirigia tipos totalmente diferentes de sonido en dos sintetizadores
cualesquiera o los médulos de sonido de los fabricantes diferentes, por ejemplo, un
sonido de tipo de flauta en un instrumento y un sonido de tipo de piano en el otro.

Esto ha cambiado con la introduccién de instrumentos compatibles del estdndar
General MIDI. Estos instrumentos usan los mismos nimeros de cambio de pro-
grama para los mismos tipos de instrumentos.

Asi, si la persona que prepar6 una sucesion o fichero MIDI quiere reproducir la me-
lodia con un “piano”, puede usar una cierta orden de cambio de programa incluida
en la sucesion para seleccionar automdticamente un sonido de piano en cualquier
modulo de sonido compatible GM. La norma GM no especifica en gran detalle
como debe sonar ese piano. Simplemente asume que el fabricante reproduce un
piano acustico dentro de las capacidades usadas del instrumento.

El estandar GM soporta 16 canales de MIDI. Cada canal puede reproducir un niimero
variable de voces (es polifénico). Cada canal puede tocar un instrumento diferente (o
sonido, o programa). Un minimo de 24 voces dindimicamente asignadas estdn simul-
tdneamente disponibles tanto para sonidos melddicos como de percusion.

Ademads, en los instrumentos compatibles GM, los instrumentos de percusion y ca-
jas de sonidos que estdn basados en teclado, siempre usan el canal MIDI 10 y estan
reservados nimeros de nota especificos para los sonidos propios de la percusion.

Hay varios otros mensajes de MIDI a los que responden los instrumentos compati-
bles GM. Entre éstos se encuentran los eventos del controlador MIDI para el Volu-
men (Controlador 7) y Balance (controlador 10). Usando a estos controladores es
posible crear una Mezcla de MIDI para una pieza musical.

Roland GS

Es una variacion de General MIDI introducida por Roland. Define procedimientos
estdndar adicionales por seleccionar equipos de percusion alternativos y las varia-
ciones de sonido y para poner otros pardmetros en los instrumentos compatibles
Roland GS.

Yamaha XG

Es una variacion de General MIDI introducida por Yamaha. Define procedimientos
estandar adicionales por seleccionar equipos de percusion alternativos y para poner
otros parametros en los instrumentos compatibles Yamaha XG.
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Importar y exportar audio
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Importar ficheros de audio en un arreglo

Usando la funcién “Import Audio File...” del menu File, puede importar audio ré-
pidamente hacia su arreglo sin tener que abrir la ventana Pool:

1. Seleccione la pista de audio hacia donde quiera importar un fichero de
audio.
Solamente pude importar ficheros estéreo en pistas estéreo.

2. Sitte el localizador izquierdo donde quiera que empiece el fichero de
audio.

3. Despliegue el ment File y seleccione “Import Audio File...”.
Se abre un dialogo de fichero.

4. Seleccione un formato de fichero (WAYV, AIF o0 ambos) desde el menu des-
plegable “Archivos de tipo”.
Los ficheros del tipo o tipos seleccionados aparecen en la caja de didlogo de
ficheros.

5. Emplee la caja de dialogo de ficheros para localizar el fichero y seleccio-
narlo.

e Puede escuchar el fichero de audio con el botén Play.
Cuando usted hace clic sobre el boton Play, la etiqueta cambia a Stop y se re-
produce el fichero de audio seleccionado. La reproduccién contintGa hasta
que haga clic en Stop o seleccione otro fichero.

6. Haga clic sobre Abrir.
El fichero es importado a la Pool, como cuando se usa el comando “Import
Audio” en el menu File de la Pool. Se crea un segmento que reproduce todo
el fichero y se coloca en una parte de audio, la cual, a su vez se coloca en la
pista de audio seleccionada, en la posicion del localizador izquierdo.
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Mezclado de un fichero de audio

La funcién “Export Audio File...” de Cubasis VST le permite mezclar cualquier nu-
mero de pistas de audio, enteras con efectos y automatizacion del mezclador, en un
nuevo fichero de audio, en uno de los diversos formatos de archivo, mono o estéreo.

e Lareglaes: ;Todo el audio que oiga al reproducir se incluira en el fichero
de Mezclado!
No obstante, por favor observe que las pistas MIDI no estan incluidas en este
tipo de mezclado. Para hacer un mezclado completo incluyendo tanto MIDI
como audio, necesita primero grabar su misica MIDI en pistas de audio de
Cubasis VST, y entonces seguir con el mezclado.

1. Ajuste los localizadores izquierdo y derecho para abarcar el area que
quiera mezclar.

2. Ajuste sus pistas, de modo que se reproduzcan a su gusto.
Puede usar la automatizaciéon en la ventana del mezclador de canales VST,
asi como EQ y efectos. Si esta planeando no incluir ninguna de estas funcio-
nes en el fichero de audio exportado, debe desactivarlas también mientras
prepara las Pistas, para oir los resultados.

3. Si quiere incluir la automatizacion, asegurese de que el botéon Read esta
activado en la ventana “VST Channel Mixer”.

4. Si quiere anadir el fichero de mezclado a la cancién, seleccione una pista
de audio vacia (mono o estéreo, dependiendo de si quiere el mezclado en
mono o estéreo).

5. Despliegue el meni File y seleccione “Export Audio File...”, o haga clic en
el botéon “Create File” en la seccion Master del mezclador de canales VST.
Se abre el dialogo para exportar audio.

Export Audio - [C:\Mixez]
Guardar en:l 5 Mines j

Mombre de archivo: |Mi:-:u:|u:uwn LCreate File I
Guardar como tpo: I'W'aves [* waa) j Cerselk |

Optiohz
= Maone
{* Steren

v Add created file to curent Song

| Export &udio between Left and Right Locatars at curent Sample Fate i
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6. Si quiere importar automaticamente el fichero de audio resultante a
Cubasis VST, active la casilla de verificacion “Add created file to current
Song” (Anadir el fichero creado a la cancién actual).

Esto importara automaticamente el fichero a la Pool, y colocara un segmento
para el fichero en una parte nueva en la pista de audio seleccionada, empe-
zando en el localizador izquierdo.

7. Seleccione mono o estéreo con los botones redondos.
8. Seleccione una carpeta y un nombre para el fichero de audio a crear.

9. Pulse el boton “Create File”.
El audio es mezclado en un fichero .WAV con la frecuencia de muestreo
usada en la cancién.

Si ha activado “Add created file to current Song”, el fichero serd importado a la
Pool y a la pista de audio seleccionada. Puede reproducirla para comprobar los re-
sultados inmediatamente. Acuérdese s6lo de enmudecer las pistas originales, y des-
activar cualquier EQ y/o efectos para el canal/los canales de audio usados por la
pista importada, de modo que escuche realmente el resultado auténtico.
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Peliculas
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Introduccion

Cubasis VST puede abrir ficheros de peliculas y reproducirlos en sincronismo con
la reproduccién de Cubasis VST. Pueden reproducirse los dos tipos de ficheros, Vi-
deo para Windows (extension “.avi*) y QuickTime (extension “.mov* o “.qt").

® Para poder usar las funciones de pelicula de Cubasis VST, necesita tener
Microsoft DirectX Media instalado en su ordenador. Este se incluye en el
CD-ROM de Cubasis VST.

Abrir una pelicula

1. Seleccione “Open Movie” (Abrir pelicula) en el mend File.
Aparece un dialogo de fichero estandar.

2. Use el mentd emergente “Archivos de tipo” para especificar qué tipo de
fichero busca.
Si selecciona “Movie Files”, en el didlogo de fichero se mostraran tanto fiche-
ros de Video para Windows como ficheros QuickTime.

3. Localice y seleccione el fichero de la pelicula y haga clic en Abrir.
La pelicula aparece en una ventana nueva.

STEINBERG.AYI [100%)
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Reproduccion de la pelicula

1. Haga clic con el bot6n derecho del ratén en la ventana de la pelicula y
seleccione “Options...” en el ment emergente que aparece.
Aparece el didlogo “DS Video Monitor Options”.

D5 Yideo Monitor - Options

100%  Z1 Movie Window Size

2. Asegirese de que la opcién “On Line” esta activada.
La pelicula se reproduce simultaneamente. Si por alguna razén no quiere que
la pelicula se reproduzca mientras reproduce el audio o MIDI, debe volver a
abrir el dialogo Options y desactivar la casilla “On Line”.

3. Haga clic en OK para cerrar el didlogo.

4. Active la reproduccion en Cubasis VST.
La pelicula se reproduce en sincronismo.

® El audio de la pelicula no se reproduce cuando se reproduce audio desde
Cubasis VST.

Acerca de posicionar

Las posiciones de Cubasis VST y de la pelicula estdn completamente ligadas. Esto
significa que cuando usted avance rdpido, rebobine, busque, etc. la pelicula se si-
tuard en consecuencia.

Ajuste de un desfase

Si no quiere que la pelicula empiece en el primer compds de la cancion de Cubasis
VST, puede definir un valor de Offset (Desviacion) en el didlogo Options. El valor
es en formato de c6digo de tiempo (horas:minutos:segundos:1/25 de segundos). Si,
por ejemplo, lo ajusta en “00:01:00:00, la pelicula empezara al cabo de un minuto
de empezar la cancion.
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Ajuste del tamaiio de la pelicula

100%  I1 Movie Window Size

Puede mostrar la pelicula en otro tamafio que el original, usando el menu emergente
“Movie Window Size” (Tamafio de la ventana de la pelicula) del didlogo Options.

Cerrar la pelicula

Puede cerrar la pelicula haciendo clic con el boton derecho del raton sobre ella y se-
leccionando la opcién “Close Movie” del mend emergente que aparece.
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Manejo de ficheros
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Guardar

Una vez que ha compuesto algo de musica, probablemente querrd guardarla en su
disco duro. Cuando usted guarda su musica en Cubasis VST hay tres formatos de
documento que puede usar para guardar su musica: Song (cancién), Arrangement
(arreglo) o MIDI File (fichero MIDI). Debe elegir fichero MIDI sélo si quiere que
su musica (s6lo MIDI, no audio) pueda reproducirse en otros secuenciadores. Si
quiere guardar su musica para uso posterior en Cubasis VST, debe usar el formato
Song o Arrangement:

Song (Cancién)
Cuando guarda una cancidn, se archiva lo siguiente:

e Todos los arreglos.

e Todos los ajustes de los dialogos, de la barra de transporte, etc.

e Todas las partes de audio y segmentos y referencias a sus ficheros de audio
respectivos.

e LaPool.

* Los ajustes de las ventanas del mezclador de canales VST y del “MIDI Mixer”.

Arrangement (Arreglo)
Cuando guarda un arreglo, se archiva lo siguiente:

e Todo lo que se usa en una ventana Arrange; las pistas, las partes, los ajustes
del inspector, etc.

Los ficheros de audio, sin embargo, se guardan en la Pool y la Pool no es parte de
un arreglo. Esto significa que si s6lo guarda un arreglo, jno deberd referenciar a
ningun fichero de audio! Por tanto:

@® ;Cuando haga trabajos de audio con Cubasis VST le recomendamos que
guarde siempre canciones completas!
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Procedimiento para guardar

1. Despliegue el meni File y seleccione “Save as...”.
Aparece el didlogo de fichero.

Save File As - [C:ASteinberghBeta versionshcubasiz. vst ad\5ongs]
= — : —
Guardar en: | Songs | |-=_°ﬁ| |

] Death Rhumba.al
E | amn the muszic. all
E K.ing Bore. all

E Trumpetrnania. all
#]fe alde fonk. al

MWombre de archivo: | Fockanol Guardar

Guardar como bpa: | Songs [*.all) j Cancelar

2. Use los controles estandar para navegar hacia la carpeta deseada.

3. Use el ment desplegable “Guardar como tipo” para seleccionar un for-
mato, Song (Cancién) o Arrangement (Arreglo).

4. Teclee un nombre para el fichero.

5. Haga clic en Guardar.

Uso de “Save Song” (Guardar cnacidn)

En el ment File encontrard un campo de mend llamado “Save Song”.

e Siya ha guardado su cancién una vez (usando “Save As...”) este comando del
mend guardara su Cancion sin preguntarle el nombre del fichero ni la posicion.
El fichero que guarda ahora simplemente sobreescribira la version anterior.

e Si aln no ha guardado su cancién, seleccionar Save es lo mismo que selec-
cionar “Save As...” (Guardar como...).

El comando “Save Song” también puede ejecutarse pulsando [Control]-[S] desde el
teclado del ordenador.
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Abrir

Como al guardar, Cubasis VST puede abrir tres tipos de ficheros diferentes. Cancio-
nes, arreglos y ficheros MIDI. Abrir ficheros MIDI, util si se importa musica creada
en otros secuenciadores, se hace con el comando “Import MIDI File...” (Importar
fichero MIDI), y se describe més en adelante. Esta seccién describe cémo abrir can-
ciones o arreglos.

. Seleccione “Open...” desde el mend File.
Aparece el didlogo para abrir ficheros.

7]

-
Buscar en: I £ Songs

[#] Death Rhumba.al
@ | arn the ruzic. all
E] F.ing Baore. all

E] Luzh Strings. arr
@ Trumpetmaria. all
@ Yersion Two. arr

Y'e olde fonk.all

Mombre de archivo: | e olde fonk. all Ahirir
Archivos de hipo: S0ngs, Arangements j Cancelar
2. Use el ment desplegable “Archivos de tipo” para seleccionar el tipo del

fichero que desea abrir, cancion o arreglo.
Los ficheros de cancion tienen la extension “.all” y los ficheros de arreglos
tienen la extension “.arr”.

. Navegue hacia la carpeta deseada.

. Seleccione el fichero y haga clic en Abrir.

Acerca de abrir canciones

Sélo puede haber una cancién abierta al mismo tiempo. Si la cancién abierta actual-
mente contiene cambios no guardados, se le preguntard si quiere guardar primero la
cancion actual.

Acerca de abrir arreglos

Si el fichero es un arreglo, aparecerd como una nueva ventana en la pantalla ademés
de las ventanas Arrange que ya estén abiertas. Puede tener hasta 16 arreglos abier-
tos al mismo tiempo.
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Exportar ficheros MIDI

Quizés quiere exportar un arreglo como un fichero MIDI estdndar, de modo que
pueda ser cargado en otros programas de ordenador o equipos secuenciadores, por
ejemplo.

® Un fichero MIDI estandar contiene sélo datos MIDI - no audio. Cualquier
pista de audio de su arreglo sera excluida automaticamente del fichero MIDI
creado.

1. Silencie con la herramienta Mute todas las Pistas que no quiera incluir en
el fichero MIDI.

2. Asegtrese de que la cancién suena con el ritmo correcto.
El boton Master debe activarse en la barra de transporte, ya que el fichero
MIDI exportado tomara el ritmo almacenado en la pista Master.

3. Despliegue el mendi File y seleccione “Export MIDI File...”.
Aparece el didlogo de fichero.

4. Seleccione un nombre y una posicion para el fichero.
El fichero tomara automéaticamente la extension “.MID”, que es la extension
estandar para ficheros MIDI.

5. Haga clic en Guardar.

Formatos de fichero MIDI

Cubasis VST normalmente guarda los ficheros MIDI en formato 1. Esto significa
que la estructura de pistas se conserva en el fichero (aun cuando todas las partes de
cada pista se encadenardn en una parte larga). Sin embargo, si exporta un fichero
MIDI con una sola pista no enmudecida, se crea un fichero MIDI de tipo 0.

Importar ficheros MIDI

1. Despliegue el meni File y seleccione “Import MIDI File...”
Cubasis VST reconoce los ficheros como ficheros MIDI si tienen la extension
“MID” (la extension estandar para ficheros MIDI).

2. En el cuadro de didlogo que aparece, decida si quiere que el fichero apa-
rezca en una ventana Arrange nueva o si quiere que el fichero MIDI se
combine con el arreglo actual.

Si elige esta tltima opcion, el fichero aparecera en el arreglo actual, empe-
zando en la posicion del localizador izquierdo.

Aparece el didlogo de fichero.

3. Localice el fichero y haga clic en Abrir.

Al importar ficheros MIDI, los datos se dividen automdaticamente en segmentos
mads cortos (partes) para facilitar la edicion de la musica en la ventana Arrange.
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Abrir

Arreglos 115

Canciones 115
ActiveMovie (Plug-ins)

véase DirectX Plug-ins
Aftertouch (Presiéon de canal) 77
Altavoz (botén) 82
Archivos (ver Ficheros) 37
Arrangement (Arreglo)

Cerrar 55
Arrangement (arreglo)

Abrir 175

Acercade... 11, 56

Guardar 773
ASIO Control Panel (botén) 27
ASIO DirectX (controlador) 26
ASIO Multimedia (controlador) 26
Audio

Acercade... 10

Ajustes para el trabajo con 18

Canal 34

Grabacién 39

Importar 72

Mezclar 86

Partes 39

Partes solapadas 40

Seleccién de las entradas 36
Auto Pan 92
Automatizacién

Mezclador de canales VST 96

B

Balance (Pan)
Mezclador de canales VST 88
MIDI Mixer 101
Barra de transporte 117, 48
Ocultar/Mostrar 48
Barrido
Eventos 82
Partes 61
Borrar
Eventos 80
Partes (cualquier tipo) 61

C

Cambio de programa
Acerca de... 44
Inspector 63
MIDI Mixer 100

Cambios 84

Canal
MIDI 43

Canal de audio
Acerca de... 33
Ajustar 34
Copiar los valores 95
Mezclador de canales VST 87
Cancelar 84
Cancién
Abrir 115
Guardar 773
Carpeta para los ficheros de audio 37
Chorus
Tipo 102
Chorus (Audio) 92
Chorus (MIDI)
Nivel 7101
Ciclo 72
Acerca del... 53
Ajuste 53
Click 33
Columna M 58
Copy (copiar) 62, 83
Cortar 83
Crear
Notas 80
Parte /5
Cuantizacion 64
Cut (cortar) 62

D

Def.all (cancién) 29
Delay

Efecto Audio 92
Deslizante de posicion 49
Direct Through (Conmutador) 37
DirectX (Plug-ins) 92
Disable Audio (Desactivar audio) 26
Disk Cache Scheme

(Esquema de caché de disco) 41
Distorsion

Acerca de... 38
Dividir Partes 61

Double Click Opens (Doble clic abre) 75

Duplicar
Eventos /9
Partes 60
Pistas 58
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E

Ecualizador 89
Edicion de audio 47
Editor de listas

Acerca de... 76

Crear eventos 81
Editor de partituras 77
Editor de teclas

Crear eventos 80
Editores

Abrir 75

Acerca de... 75

Cerrar 84
Efectos

Acerca de... 91

Ediciéon 94
Efectos de envio (Send) 917

Efectos de insercion (Insert) 97

Entradas de audio
Seleccién 36

G

General MIDI véase GM
GM

Acercade... 10, 103
Goma

Arreglo 61

Editores 80
GS 103

Acerca de... 103
Guardar 84

Arreglo 113

Cancion 113

Cancion por defecto 29
Guardar cambios 84

H

Herramientas
De los editores 79
En el Arreglo 60

Envios de efectos 92 Flecha 79
EQ (boton) 89 Goma 80
Estéreo Lapiz 80
Pista de audio 35 Linea 82
Seccion Master 88 Lupa 82
Eventos Nota 81
Acerca de... 76 Pincel 81
Barrido 82 Silencio 81
Borrar 80 Tijeras 61
Duplicar 79
Mover 79
Seleccionar 79 |
Expand/Collapse (Ampliar/Colapsar) 68 Importar
Exportar ficheros de audio 7106 Audio 105

Exportar ficheros MIDI 776 Importar fichero de audio

Pool 73
Inspector 63

F
Ficheros de audio
Borrar 40 K
Importar 72, 105 Key Edit (Editor de teclas)
Mezclado 706 Acerca de... 76
Pool 68
Seleccién de una carpeta para 37
Ficheros MIDI
Exportar y Importar 776
Flecha 79
Arreglo 60

Follow Song (Seguir la cancién) 83
Frecuencia de muestreo 32
Freeze Play Parameters

(Congelar parametros de reproduccion 63

-119 -



L
Lapiz
Arreglo 60
Editores 80
Latencia 27
Linea de informacién 83
List Edit (Editor de listas)
Acerca de... 76
Local On/Off 28
Localizador derecho 39
Localizador izquierdo 39
Localizadores 39
Acerca de... 52
Ajuste del ciclo 53
Situar la posicién de la cancién 52
Lupa
Arreglo 61
Editores 82

M

Master (boton) 50
Metrénomo (dialogo) 33
Mezclado de un fichero 106
Mezclador

Audio (VST Channel Mixer) 86

MIDI (MIDI Mixer) 98
Mezclador de audio (externo) 79
Mezclador de canales VST 86
Micréfono 18
MIDI

Acerca de... 10

Conexién 20

Grabacioén 46

Seleccionar sonidos 44
MIDI Mixer

Abrir 98

Acerca de... 98

Controles 101
MIDI Thru (A Través) 28
MIDI to Audio Time Offset

(Diferencia de tiempo de MIDI a audio) 41

Modulacién 77
Monitoring 37
Mono
Pista de audio 35
Seccion Master 88
Mover
Eventos /9
Partes 60
Mute
Mezclador de canales VST 88
Pista 58
Mute (boton)
MIDI Mixer 102

N

Niveles
Audio 86
MIDI 101

Niveles de entrada

Comprobacién 37

Niveles de grabacion

Comprobacién 37

Notas

O
Oir

Crear 80
Edicion 76
Linea de informacioén 83

Pool 69

Overdubbing (Superposicion)

P

Audio 41

Partes

Acerca de... 39
Borrar 61

Copiar 62

Dividir 61

Duplicar 60
MIDI-solapamiento 46
Mover 60

Repeticion 62
Scrubbing (barrido) 61
Seleccion 60
Solapamientos 40
Unir 61

Paste (pegar) 62
Pegar 83
Peliculas

Abrir 109
Reproduciendo junto con la musica 770

Pista Master 50

Pitch bend (Inflexion del tono) 77
Pool

Arrastrar Partes desde la 70
Descripcion 67
Importar ficheros 72

Posicion de la cancién 49
Preferencias (Audio) 471
Program Change
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R

Rack XPander (efectos) 94
Read (botén) 97
Renombrar

Fichero de audio 68
Repeticion de partes 62
Reverb (Audio) 92
Reverb (MIDI)

Nivel 101

Tiempo 102

Tipo 102
Ritmo 33, 50
Roland GS 703

S

Score Edit (Editor de partituras) /7
Segmentos
Acerca de... 68
Arrastrar hacia el arreglo /1
En la Pool 69
Seguimiento 37
Seleccion
Eventos /9
Partes 60
Pistas 57
Seleccién de una carpeta para los
ficheros de audio 37
Set Aside (Dejar a parte) 55
Setup MME 25
Solo
Mezclador de canales VST 88
Pista 58
Song
Abrir 115
Guardar 713
Stereo Echo 92
Superposicion
Audio 41
MIDI 46

T

Thru

Ajustes MIDI 28
Tijeras 61
Tope

Indicadores 87
Transponer 63
Tubo de pega 61

U

Undo (Deshacer)/Redo (Rehacer) 9
Undo Quantize

(Deshacer la cuantizacién) 65
Unidad de tiempo 33, 50
Unir

Partes 61

\%

Valor Snap (resolucioén) 59
Velocidad 63
Ventana Arrange 11
Visualizador de partes 12
Volumen
Mezclador de canales VST 87
MIDI 101
MIDI Mixer 101
VST Channel Mixer 86

w

Write (botén) 96
WunderVerb3 92

X
XG 103

Acerca de... 103
Y

Yamaha XG 703
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