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Introduction



Bienvenue !

En quelques années, le monde a changé. Il n’y a pas si longtemps, la situation était
tres tranchée : d’une part, ceux qui avaient acces aux studios professionnels, aux
équipements onéreux et aux ‘“‘vrais” musiciens, d’autre part ceux qui étaient obligés
de faire de la musique sur du matériel de seconde catégorie, avec des budgets limités
et a qui il ne restait plus que le réve...

Chez Steinberg, nous sommes fiers d’avoir contribué a la révolution qui a brisé ces
barrieres en permettant a tout un chacun, pourvu qu’il ait des ambitions musicales,
de concrétiser son vrai potentiel musical.

Cubasis VST - le logiciel que vous avez a présent en face de vous - résume I’expé-
rience qu’a acquise Steinberg apres de plus de dix ans d’existence. Une fois installé
sous Windows 95 ou Windows 98, il constituera pour vous un excellent moyen de

débuter dans la musique assistée par ordinateur.

Karl Steinberg Manfred Riirup

A propos de Cubasis VST...

A présent que vous possédez Cubasis VST, qui est une version de Cubase, vous
faites partie d’un des plus importants groupes mondiaux d’utilisateurs de logiciels
musicaux. Cubase est une famille de logiciels musicaux, allant du package d’utili-
sation facile, destiné aux débutants, jusqu’aux outils professionnels congus pour les
applications les plus exigeantes. C’est 1a un avantage de poids de Cubase : Cubase
suit votre développement musical.

Cubasis VST est le fruit d’années d’expérience dans le domaine du développement
logiciel et d’une écoute permanente de nos utilisateurs. Votre participation active a
beaucoup contribué a notre succes jamais démenti. Toutes vos suggestions et com-
mentaires sont les bienvenus, et déterminent les évolutions futures de notre logiciel.
Nous sommes tres heureux de voir apparaitre, un peu partout dans le monde, des
Clubs Cubase indépendants. Il se crée ainsi des réseaux apportant conseils et exper-
tise a tous les utilisateurs.

Nous sommes tres fiers de tout cela, et vous remercions d’étre entré dans la famille
Cubase.

L’équipe Steinberg.



Comment nous contacter

Le menu Aide contient des liens directs avec plusieurs des pages Web du site
Steinberg. Ceci vous permettra d’accéder a des informations sur les nouveaux pro-
duits, les offres de mise a jour et autres infos importantes.

Aide F1

Offerte zpéciale Mizes a jour Produits

Steinberg zur le Web Mouweautés Produit

& propos Cubasis WST... Page daccuel Steinberg

@ Pour que les liens avec les pages Web fonctionnent, vous devez avoir une
connexion Internet en état de marche ainsi que un logiciel de navigation
correctement installé.
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Qu’est-ce que Cubasis VST ?

Cubasis VST est une application permettant d’enregistrer, de monter puis de mixer
de la musique. Ce logiciel traite deux types d’informations musicales : de I’audio-
numérique et du MIDI. Il vous permet, entre autres :

e D’enregistrer n'importe quelle source audio, telle que microphone, guitare, etc.

e D’enregistrer des données MIDI provenant de synthétiseurs ou autres instru-
ments MIDI.

e De relire jusqu’a 8 canaux audio et 64 pistes MIDI.

e D’appliquer les techniques de “Couper-Coller” a votre musique, afin de modi-
fier I'agencement des parties enregistrées.

e D’effectuer une édition détaillée de vos enregistrements MIDI.

e De mixer votre musique, d’appliquer des effets et de I'égalisation a vos enregis-
trements audio.

e De créer un fichier audio du mixage final sur votre disque dur.

e De visualiser des vidéos tout en faisant jouer votre musique pour accompagner
les images.

¢ D’imprimer vos partitions.

Temps réel

Une des caractéristiques-clé de Cubasis VST est I’exploitation en temps réel. Pas
besoin d’arréter la musique pour effectuer des opérations de montage, de passer
d’une fenétre a une autre, etc. Vous pouvez mé€me enregistrer vos données sur le
disque dur en cours de lecture !

Annuler/Refaire

Pratiquement toutes les opérations dans Cubasis VST peuvent étre défaites, grace a
I’option Annuler du menu Edition. Apres avoir défait quelque chose, cette option
devient Refaire, permettant ainsi de “refaire ce qui a été défait”.



Qu’est-ce que I'audio numérique ?

“Audio” désigne toute source sonore pouvant étre reliée a I’entrée son de la carte
audio de votre PC : microphone, guitare électrique, etc. “Numérique” signifie que
I’ ordinateur convertit le signal audio en chiffres, que Cubasis VST traite et enregis-
tre sur votre disque dur. Cette conversion du signal électrique en chiffres ouvre
d’innombrables possibilités en termes de manipulation des enregistrements.

Qu’est-ce que le MIDI ?

Le MIDI est un type d’informations de contrdle utilisé par les synthétiseurs. Pour
mieux comprendre, considérez 1’analogie suivante : votre Macintosh sait envoyer a
son imprimante des informations lui décrivant comment vous désirez que votre
page apparaisse. L’ imprimante s’occupe elle-méme de la conversion de ces infor-
mations, et vous donne une feuille de papier imprimé conforme a vos désirs.

Avec le MIDI, I’ordinateur considere les synthétiseurs comme une sorte "d’impri-
mante musicale". Il leur envoie des informations qui leur précisent quelles notes
doivent étre jouées, et en retour les synthétiseurs créent le son que vous désirez
entendre.

Un des avantages résultant de cette technique est qu’un enregistrement réalisé avec,
par exemple, un son de piano peut étre rejoué avec un son de clavecin, de cuivres ou
de guitare : il suffit de modifier les parametres correspondants au niveau du synthé-

tiseur.

Le General MIDI (souvent abrégé en GM) est une spécification supplémentaire,
concernant les instruments MIDI. Si votre synthétiseur ou votre expandeur est
compatible GM, les sons qu’il contient sont groupés par catégories (pianos, basses,
batteries, cuivres, cordes, etc.) toujours rangées dans le méme ordre. Autrement dit,
si vous créez votre musique sur un instrument compatible General MIDI et que
vous la relisez en utilisant un autre instrument compatible General MID], le résultat
sera plus ou moins le méme, a quelques nuances pres. Vous pouvez ainsi partager
vos morceaux au format Cubasis VST avec d’autres personnes, et méme publier
vos ceuvres grace a ce format de données standard : pourquoi pas sur 1’Internet !

Cubasis VST reconnait également deux extensions au format GM standard, le GS
(Roland) et le XG (Yamaha).

-10 -



Principales fenétres de Cubasis VST

Le Bloc de Commande

Le Bloc de Commande ressemble, dans sa disposition, aux commandes de contrdle
de n’importe quel magnétophone a bande. Vous passez en mode Lecture, faites
Stop, rembobinez la “bande”, etc. Le Bloc de Commande sert aussi a régler le
tempo, la signature rythmique (ou fraction de mesure), etc.

Si vous activez ce bouton, le logiciel lira en
boucle (mode “Cycle”) la section située
entre les deux locateurs.

Active le métronome.

T
N
[ 0033.01.000 EIKTTRE | 70.000 | 04i04

Loz, Fauche

Ce champ indique ol vous vous
trouvez dans le morceau. Cette
position est indiquée en mesures, Tempo et signature

temps et tics. rythmique.

Click
Lo [
Loc. Droit L J IE‘

Permet d’activer
la piste Master.

Ces boutons permettent d’accéder aux fonctions de transport,
exactement semblables a celles d’'un magnétoscope a cassette.

Ces champs servent a définir les points de Ces indicateurs permettent de visualiser
départ et fin d’un enregistrement, et quelle I’activité MIDI en enregistrement (In)
section doit étre lue en mode “Cycle”. comme en lecture (Out).
L’Arrangement

Cette fenétre sert a enregistrer et a assembler vos morceaux.

Verticalement, I’ Arrangement est divisé€ en Pistes, ce qui permet d’organiser vos
enregistrements. Vous pouvez par exemple allouer une piste a la batterie, une autre
a la basse, une troisieme a la voix principale, une quatrieme aux chceurs, etc.

colonne pour fer- La Liste des Pistes
mer (Mute) une \W ﬁ‘
Piste. Le nom de la Piste. Pour

A M| C Can. | Piste le modifier, il suffit de

Ce symbole .
indique une _| M Choeurs double-cliquer dessus.
Piste Audio. B Choeurs 2 Lavoie de la

& 1‘/ﬂute Piste

Ce symbole

indique une _/4 K

Piste MIDI. ~ | 4 basson La piste sélectionnée est

3
&4 COrs celle qui est active.
F5 Cordes 1 L’enregistrement ne peut
s’effectuer que sur une
Ce bouton 4 B Eu{des 2 Piste active.
permet i Guitare Ac
d’ouvrir ~——p=:|a
I'Inspecteur.
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La partie droite de I’ Arrangement s’ appelle 1’ Affichage des Parts.

Le temps s’écoule de gauche a droite, ce qui est indiqué sur la regle.

La Téte de Lecture Le Locateur gauche Le Locateur droit
CRE: Quantisghtr] 8T 2] Souriz | |Ecnu|§ur$ Part |
Choeurs 1 |
Choeurs 2 | |
Flute
bassaon

Chaque enregistrement que vous effectuez
apparait sur I’ Affichage des Parts sous forme
d’une case, appelée Part.

La position horizontale d’une Part indique a quel endroit du morceau elle commence.

Arrangement -pont

Rés. |1/8 = Quantizgpor| 8T = Sournz
A |M|C|Can |Fiste 5|

| 5 Choewrs 1 Choeurs | Supsrr i ats i
2 Choeurs 2 Choeurs 2
£101 flute
La position verticale d’une Part La longueur de la case indique
indique sur quelle Piste elle se trouve. la durée de I'enregistrement.

Dans la Part apparait une représentation visuelle de I’enregistrement.

Dans la partie supérieure de la fenétre d’ Arrangement se trouve une barre conte-
nant des menus locaux et des réglages.

Cliquez ici pour Cette valeur de note est Ce champ affiche la position
n’écouter que la Piste celle utilisée pour la du pointeur de la souris, en
sélectionnée. fonction Quantiser. mesures, temps et tics.

Amangement -pont

" Sola Rés. [1/8 = Quartizatio] 27 =] Sowiz [000& 01.000 | Couleurs Part

slucioon pee /7 R n

| 5 Choeurs Choeurs 1 | |

iy 2 Choeurs/ 2 [Chaeus 2 | [

&1 flute

M2 hazzn
Ici apparait la “précision” avec laquelle Ce menu local permet d’attribuer
s’effectuent les opérations d’édition, par exemple des couleurs aux Parts.

les déplacements et les scissions de Pistes.
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La Console de voies VST

C’est dans cette fenétre que s’effectue le mixage de vos Pistes Audio, c’est-a-dire le
réglage des niveaux (volume) et le panoramique stéréo.

= |

[TRRN JITRR:1 |~ Automation |

De plus, chaque voie audio dispose d’une égalisation paramétrique deux bandes, de
deux départs effets et d’un effet en insert.

< YST Channel Settings - E

— Sends — | — EQ —. | — EQ
Enable Enabl Enable

I ! I Eac I—j 4 VST Send Effects

On Pre | |

Gain Gain

: E

Etfects

Frequency (| | Frequency

@ @

o o

#

0 i
Fate | | PN
LHid

LHi ]

b L Lo

i e e

[fimnich
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La console MIDI

Vous pouvez y régler les niveaux, les panoramiques et autres parametres concernant
les sons créés par votre synthétiseur MIDI. Si vous utilisez des instruments MIDI
compatibles avec un des standards GM, GS ou XG, vous pouvez aussi utiliser cette
console pour sélectionner les sons pour chacun des canaux MIDI.

4 MIDI Mixer |- ] %]
et
I—Time— eJ

Charus

Eioe

e l[foe

PO
2909
f ute | Mute | Mute |
M | M |

I [ -

o
99
 Tute | Mt |
[ Solo | Solo |

[T | [ -

ELeoe

e

Lew | K] 100 | 100 W 100 ol
Channsl & 9 10 12 13 MASTER
Instrum] n | [T fiuted ancd Grand WGrand W Gra

[ Mut |
[ olo |
1]
100 |
11
0|

- 1ifee

[ [ 1(L0®
i I[Eee

0 -:-

Bank

= llee

La Bibliotheque

Cette fenétre dresse la liste de tous vos enregistrements audio, afin de pouvoir les
utiliser de diverses fagons.

Ce fichier contient un  Ces segments jouent des Parts du fichier. En faisant glisser des segments dans
Ienregistrement audio.  I’Arrangement, vous pouvez utiliser le fichier audio dans votre morceau.
|

V5T Biblhiothéque

|F|:|n|:ti|:|n EI YWie || Fichier = ITF

Mom de fichier Dizque / Sir Fé=alution Img. Dlurée Dlate
kcnute Seqment Elé-l:-ut/ Fin Dlurée Fr.Ech. Partian
~7 BRUSH DLP snear i &) 16 Bit W4 306K 1997-07-03
g 23 BRUSH D2 F383 74130 37747 44100 ]
g1 BRUSHDZ 37396 a2 37816 44100 oo ——
@1 BRUSHDE 0 130734 130734 4400 - e
= GUITARF O3 sway O o 16 Bit 4 295K 1997-07-09
g 22 SUITAR 4 44 15940 18896 44100 fr=—"™o
@11 SUTARE 7SE30 94526 18896 44100 [——]
= GUITARF 05 way o 16 Bit 4 295K 1997-07-09
He GUTARA 44 151211 151167 44100 e o
W1 GUTAR 3 44 129953 128559 44100  [me— s
W1 GUTAR 4 44 LR 41659 44100  [Ree———a—r—]
W1 GUTARAD 44 85314 S5270 44100 e o {
ol41  rnTar 44 dd 20774 L= e R E R Ty P e —
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Les éditeurs MIDI

Il existe trois éditeurs différents permettant d’éditer vos enregistrements MIDI :

Editeur Clavier

D:APROGRAMMEASTEINBERGAdef. all - Cubasis ¥ST

Fichier Edition Partz Fonctions  Options Audio Fenétres  Aide

Clavier - FingerBass, 0001.01.000, 0005.01.000

[Aller =IfAction =] [ O00E.04.000  Rés[ 16 =l[ 0005.07.000 EF“H J,lh *J|Q In
64 4

[-> Tous =il Fit4 Quant.| 16 ={| 0005.01.000
Débar  0009.03.096 Diurée 96 Hauteur B4 wéloon 127 wEoOF

(B}

Ch — | =

(0]

4

o

| Y
Cet éditeur est constitué d’une grille ou les notes sont représentées par des cases. La
hauteur de la note est indiquée par la position verticale et sa durée par la longueur de
la case. C’est I’éditeur qu’il faut utiliser pour effectuer des modifications graphiques
rapides des notes et des contrdleurs continus, tels que la modulation et le volume.

=1
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Editeur en Liste

Liste - FingerBass, 0001_01.000, 0005.01_000 (O]
=l[Action =] [ 000503035 Ré [ O005.07.000
:f-‘-.ller =1l &ction _:j IZIHDIZIE 03.096 [ 16 U=l 0005.01.000 Bl F al o J‘|h -~ qu 1.: ﬂﬂf
- Tous =l Inz. Nate 1=l Duant [ 16 =l 0005.07.000
Poz.-Début Durée Wall Wal? Wal3H
0005, 02, 096 % C3 127 &4 — |
000502, 096 95 C3 127 &4 —
0005, 02,096 %5 C3 127 64 —
0005, 02, 096 1 C3 127 &4 —
0005, 02, 096 %5 C3 127 &4 —
0005, 02,132 9% C3 127 64 —
0005, 03,096 %5 C3 127 &4 —
000503258 % C3 127 &4 —
0005.04.000 5% C3 127 64 —
0005.04.132 36 C3__127_64 —
95 |
000501000 95 B5 127 G4 —
0005, 02,235 1152 EE 127 &4 —
0005, 04.000 %5 FHS 127 B4 |
000702000 %5 DH#S 127 B4 —
0007.02 268 1344 D4 127 B4 |
0002, 02, 096 %5 CHS 127 B4 —
0008,02.192 % G5 127 &4 —
| | o—r— Y

Partition - FingerBazs, 0001.01.000, 0005.01.000

Dans cet éditeur, toutes les notes, tous les controleurs et événements MIDI figurent
dans une liste. Vous pouvez déplacer, insérer et effacer des événements dans cette liste
et effectuer une édition détaillée de toutes les valeurs. L’Editeur en Liste est utile lors-
que vous avez besoin d’un contrdle absolu sur toutes les valeurs et positions, ou si
vous étes une “personne du genre ordinateur”, habituée a la manipulation des chiffres.

Editeur de partition

[&ler  =l[Action =] | 0006032088 | Rés[ 16 =] 000%.01.000 I_ I_I_I_I,_
[ Tous =] 53 Quart [T6 =1 0009.01.000

Début ====:==:=== Ourée ===== Hauteur ==== VéloOn === “é&lo O E==
o d J A AT ] Evhamon WL (4] x]
B e R e o Y
"1 - 4 S
Spur 1 . Sde £ F WeE .
x5 — —— bl - E 'E FF 0 ﬂ!:
: e ! e
L ' I | - L ' 1 L 1L | = | I
- - 4 o4 d

I

Ici, les notes MIDI sont présentées comme dans une partition musicale. Utilisez cet
éditeur pour imprimer des partitions, ou si vous préférez travailler sur la notation
musicale.
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La Liste de la Piste Master

Liste Piste Master

| Tempo =l ﬂ

| Optionz =] =

Fosition |Tem|:-5 |Tg|:-e |'l.l'a|e-ur
0001.01.000 00: 00: 00:00:00 Tempo 120,000 J
0001.01.000 00: 00: 00: 00: 00 Timeszign 04/04
0007.01.000 00:00:12:00:00 Tempo 110.000

0. 00:00:16:09:07 Timesign
0009.01.000 00:00:16:09:07 Tempo 103.000

=l

Cette fenétre permet d’ajouter des changements de tempo et de signature rythmique
(fraction de mesure) dans le morceau.

-17 -
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Configurez votre systeme
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@ Veuillez vous référer a la documentation de I"appareil du TASCAM pour de
informations plus détaillées sur la connexion des appareils audio et MIDI.

Effectuer les réglages audio

Connecter un instrument de musique ou un microphone

Microphones

Si vous prévoyez d’enregistrer un chanteur ou un instrument de musique, nous vous
recommandons de contacter un revendeur d’équipement musical afin de trouver le
microphone adéquat et un cable muni d’un type de prises approprié.

Si vous n’envisagez pas d’utiliser une console de mixage audio (voir ci-dessous) il
faut un microphone pouvant se connecter directement a 1’entrée de la carte audio.

Instruments électriques

Si vous disposez d’un instrument électrique, tel qu’une guitare, une basse, un orgue
ou autre, nécessitant habituellement un amplificateur, vous devez faire attention a la
maniere de le connecter a la carte audio, afin d’obtenir des enregistrements aussi bons
que possible. Généralement, les guitares et les basses électriques doivent étre connec-
tées a I’entrée microphone de la carte audio, puisqu’ils délivrent un signal de faible
puissance. Les synthétiseurs, claviers et autres appareils délivrent un signal de forte
puissance appelé “signal de niveau ligne”. Ceux-ci doivent toujours étre connectés a
“I’entrée ligne” de la carte audio.

@ || est tres important de s’assurer que |'on utilise le type d’entrée correct sur la
carte audio, sinon les enregistrements seront distordus ou auront un bruit de
fond inutile.

-19 -



Utilisation d’une console de mixage audio

C’est habituellement la meilleure solution. Si vous disposez d’une table de mixage,
branchez-y vos microphones, instruments, etc. et connectez la sortie de la console a
I’entrée ligne de la carte audio. L’illustration ci-dessous montre une configuration
possible :

Gt |«—Carte audio
— e 0 0

-l @E@|H
Sortie Départ/Bus
v Sortie générale
: delele b
o VEVRPIPPOIOIOE | A

Dans cet exemple, la console sert non seulement a envoyer 1’audio a I’ordinateur,
mais aussi a écouter I’ensemble des sources sonore (dont le synthétiseur MIDI). Cela
nécessite donc que la console ait des sorties séparées, indépendamment controlables
afin de pouvoir enregistrer dans I’ordinateur et écouter le mixage. C’est absolument
nécessaire, sinon, vous ne pourrez pas enregistrer de source séparée - tout, synthé-
tiseurs, microphones et méme le propre son de 1’ordinateur - serait enregistré en
méme temps !

La méthode habituelle consiste a utiliser une sortie spéciale de la console, appelée
“départ moniteur” ou un “bus” séparé, connecté a I’entrée de la carte audio. Cela
permet de pouvoir controler séparément ce qui sera enregistré sur chaque piste
audio.

Les sorties générales de la console sont connectées a des haut-parleurs, et grace a
cette connexion vous pourrez entendre la sortie de la carte audio et les synthétiseurs,
le tout mélanger pour former le mixage final.

Naturellement, il existe une infinité de variations de ce concept en fonction du type
de console, des sources sonores a enregistrer et des caractéristiques de la carte audio.
Contactez votre revendeur habituel, qui pourra vous aider a établir la configuration
idéale correspondant a vos besoins spécifiques.

-20-



Utiliser I’application de configuration de la carte

Normalement, une carte audio dispose de plusieurs entrées : microphone, ligne sté-
réo, éventuellement des entrées numériques et peut-€tre une connexion au lecteur
de CD-ROM de votre ordinateur (voir ci-dessus).

Votre carte audio était peut-&tre accompagnée d’une (ou de plusieurs) petites appli-
cations permettant de configurer a votre guise les entrées de la carte, c’est-a-dire :

Sélectionner quelles entrées/sorties seront actives.

Activer/désactiver le monitoring via la carte (voir page 38).

Régler les niveaux de chaque entrée. C’est un point tres important !

Régler les niveaux des sorties, afin qu’ils correspondent a I"équipement que
vous utilisez pour |I"écoute de controle.

@ |l vaut mieux vérifier que I'enregistrement et la lecture fonctionnent correcte-

ment avant de lancer Cubasis VST. Ceci en utilisant les applications Windows
Magnétophone et Lecteur Multimedia.

Configuration MIDI

Cette section décrit comment brancher et configurer votre équipement. Si vous
n’avez pas d’équipement vous pouvez sauter cette section et passer directement a la
page 27.

Connexion de I'équipement MIDI

Les descriptions qui suivent proposent quatre exemples d’installation de petites
configurations MIDI. Il se peut que vous vouliez vous y prendre autrement !

Exemple 1A — Utilisation d’'un méme clavier pour I’enregistrement et
la lecture, via une Interface MIDI séparée

Connectez le MIDI Out de I'instrument au MIDI In de l'interface MIDI.
S’il y en a plusieures entrées, choisissez I"entrée MIDI In que vous voulez.
Cubasis VST peut enregistrer a partir de toutes les entrées d’une interface
multiport.

Connectez le MIDI Out de l'interface au Midi In de I'instrument.

Votre interface peut posséder plusieurs sorties MIDI. Chaque port MIDI peut
adresser jusqu’a 16 appareils (ou 16 sons différents dans un module multitim-
bral). Sur les petites interfaces, le choix est sans importance car toutes les sorties
MIDI véhiculent la méme information.

Sur les interfaces multiports plus grandes, les sorties MIDI Out sont toutes
séparées, elles peuvent ainsi véhiculer différents ensembles de 16 canaux
MIDI. Ceci permet a Cubasis VST d’envoyer des données MIDI de maniere
sélective sur les différents canaux MIDI, sur n’importe quelle des sorties MIDI
disponibles. Si vous disposez d’une interface multiport, vous devez connecter
la premiére sortie a votre instrument puis utiliser les suivantes si vous avez
besoin de connecter d’autres instruments.
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Exemple 1B — Utilisation d’un clavier avec interface MIDI intégrée

Si votre instrument est équipé d’une interface MIDI intégrée, aucun cable MIDI
n’est nécessaire, seulement un cable série (voir le mode d’emploi de I’instrument
en ce qui concerne les caractéristiques des cables).

1. Effectuez les branchements alors que I’ordinateur et I'instrument sont
éteints.

2. Connectez le cable au port série de l'ordinateur et a la prise ordinateur
de l'instrument.
De nombreux instruments sont munis d’un interrupteur spécial servant a ren-

dre active la connexion de |"ordinateur (reportez-vous au mode d’emploi de
I"instrument).

=
S
T 3 A
t 3 B
1 ===

«@ MIDI In (exemple 1A)
=@ MIDI Out (exemple 1A)
@ Connexion Ordinateur (exemple 1B)

Le branchement ci-dessus permet d’envoyer a I’ordinateur les signaux provenant
du clavier, pendant I’enregistrement. Il permet également d’envoyer des signaux
MIDI de I’ ordinateur vers I’instrument pendant la lecture.
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Exemple 2 - Utilisation d’un clavier séparé et d’une carte MIDI

Si vous disposez d’une carte son avec synthétiseur intégré dans votre ordinateur
(votre carte audio par exemple), vous n’avez besoin d’aucune liaison MIDI pour
que Cubasis VST joue a partir de la carte. Cependant, afin de pouvoir enregistrer
des données MIDI, vous avez besoin d’au moins un clavier MIDI séparé, ne produi-
sant aucun son mais transmettant des signaux MIDI. Celui-ci pourra étre connecté
a la prise MIDI In de I’ordinateur.

PV |«—Synthé MIDI
___ | intégré al'ordinateur

1 ===

«® MIDI In
=@ MIDI Out
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Exemple 3 - Utilisation d’un clavier séparé et d’une carte MIDI

Si vous disposez d’une carte son avec synthétiseur intégré dans votre ordinateur,
vous n’avez besoin d’aucune liaison MIDI pour que Cubasis VST joue a partir de la
carte. Cependant, afin de pouvoir enregistrer des données MIDI, vous avez besoin
d’au moins un clavier MIDI séparé, ne produisant aucun son mais transmettant des
signaux MIDI. Celui-ci pourra étre connecté a la prise MIDI In de I’ ordinateur.

[

4|

OO0

Cooee

«®3 MIDIIn
=@ MIDI Out
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Exemple 4 — Branchement d’appareils MIDI supplémentaires a I'aide
des prises MIDI Thru des instruments

L |
.
| O === O
Tt ¥ 0

C ===

m

«®@ MIDIIn

=@ MIDI Out
=@ MIDI Thru

Vous pourriez aussi utiliser plusieurs instruments pour la lecture. Connectez la
prise MIDI Thru du premier instrument a la prise MIDI In du suivant, et ainsi de
suite. Avec ce schéma de branchement, I’enregistrement aura toujours lieu a partir
du premier clavier, mais grace aux connecteurs Thru vous pourrez continuer a utili-
ser les sons des autres instruments en lecture.

@ Si vous prévoyez d'utiliser plus de trois sources sonores, nous vous recom-
mandons d’utiliser une interface munie de plusieurs sorties ou un boitier
MIDI Thru séparé, plutot que d'utiliser les prises Thru de chaque appareil.

Configuration des instruments

Si votre instrument est compatible General MIDI, Roland GS ou Yamaha XG, veillez
a ce qu’il soit réglé en mode GM/GX/XG. Si vous disposez d’autres types d’instru-

ments, réglez chaque son (Timbre, Part, Program, Patch) sur un canal de réception
MIDI différent.
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Activer et ordonner les Ports MIDI

Avant de lancer Cubasis VST, vous devez vérifier votre ou vos interface(s) MIDI.
Ceci s’effectue au moyen d’un petit programme utilitaire appelé “Setup MME” :

1. Ouvrez le menu Démarrer de Windows et sélectionnez “Setup MME”
dans le groupe de programme Cubasis VST.
Le dialogue Setup MME apparait. Il contient la liste des Entrées (Inputs) et des
Sorties (Outputs) MIDI.

Steinberg Setup MME |

Entréesz MME:

Roland kPL-401

Renommer...
Dézactiver
Sorties ME:
‘famaha OPLZA0PL3-Synthese T GrtEr
Faland MPU-401 -
[NEscende

A propos de. . | Annuler |

2. Vérifiez que les entrées et sorties nécessaires sont activées.
Pour changer I’état d’un port, sélectionnez-le dans la liste et cliquez sur le
bouton “Set inactive/Set active” (Désactiver/Activer).

3. Si vous le souhaitez, vous pouvez modifier les noms des ports, pour qu’ils
soient plus facilement identifiables dans Cubasis VST.
Ceci s’effectue en sélectionnant le port, en cliquant sur Rename (Renommer)
et en tapant un nouveau nom.

4. Si vous voulez réordonner les sorties, sélectionnez-en une dans la liste et
utilisez les boutons Move Up (Monter) et Move down (Descendre).
Comme les nouvelles pistes MIDI dans Cubasis VST utilisent par défaut la
premiére sortie de la liste, vous apprécierez de placer la sortie la plus souvent
utilisée en haut de la liste. Pour les entrées MIDI, cela n’a pas d’importance,
puisque Cubasis VST recoit les données sur toutes les entrées activées, quel
que soit leur ordre.

5. Cliquez sur OK.
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Lancez Cubasis VST !

Il est temps désormais de lancer le programme pour y faire quelques réglages :

. Repérez le programme Cubasis VST dans le menu Démarrez ou sur le
Bureau.

Si vous n’utilisez Cubasis VST qu’en MIDI (pas pour de I'audio), maintenez
la touche [Majuscule] enfoncée et procédez au lancement.
Cela revient a sélectionner |"option Désactiver I’Audio du menu Audio.

. Sélectionnez le programme dans le menu (ou double-cliquez sur son
icone) pour le lancer.
Cubasis VST démarre et affiche une fenétre d’Arrangement.

Réglages audio

1. Déroulez le menu Audio et sélectionnez “Systéeme...”.

Le dialogue Configuration Systeme Audio apparait.

Configuration Systéme Audio |

| A510 Mulimedia Driver  Z] Appareil A510

Panneau de contrdle 5[0 |

I 44100 kHz =l Fréquence d'échantilornage

| Internal Z] Source de [horlage audio

I 0 Offzet du MIDI sur IMAudic
I 1 31 Cache Disque

Anirler |

2. Déroulez le menu local Appareil ASIO et vérifiez que “ASIO Multimedia

Driver” est bien sélectionné.

Pour résumer, |I’Appareil ASIO est un mécanisme permettant de transférer les
données audio entre Cubasis VST et la carte audio. Comme I’ASIO Multimedia
Driver est le choix par défaut, il peut y avoir des situations ol vous préférerez
utiliser plutot le ASIO DirectX Driver. Ces deux drivers disposent des propriétés
suivantes :

L’ASIO Multimedia Driver permet I’entrée et la sortie de I"audio (enregistrement
et lecture), mais provoque habituellement une latence plus importante (une ré-
ponse retardée des mouvements de fader et de potentiomeétre). Si vous voulez
enregistrer de I"audio, c’est I’ASIO Multimedia Driver qu’il faut sélectionner.
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L’ASIO DirectX Driver permet uniquement la sortie de I’audio (lecture). Il
provoque généralement une latence plus faible. Utilisez ce driver lors du
mixage final, car il rendra plus aisé les réglages de fader et de potentiomeétre,
qui répondront plus rapidement.

. Cliquez sur le bouton Panneau de contrdle ASIO.
Ceci ouvre le dialogue de Configuration ASIO Multimedia (ou ASIO Direct
Sound Setup, si c’est le driver ASIO DirectX qui est sélectionné).

. Vérifiez que votre carte audio est sélectionnée dans le menu local Presets
(Préréglages).

Comme tous les modeles de carte audio ne sont pas forcément inclus dans
cette liste, vous pouvez aussi sélectionner une carte similaire du méme fabri-
cant.

Il est possible de créer une configuration personnalisée de votre carte
audio, en cliquant sur le bouton Advanced Options (Options avancées).
Faites-le uniquement si vous rencontrez des problémes audio tels que craque-
ments et interruptions. Pour de plus amples informations, utilisez I’aide en
ligne, dans les dialogues du Panneau de controle “ASIO Multimedia Setup”.

. Cliquez sur OK pour refermer le dialogue ASIO Multimedia Setup.

Si vous avez effectué des modifications, il vous sera demandé si vous souhai-
tez tester la nouvelle configuration. Nous vous recommandons de le faire, en
suivant les instructions sur I’écran.

. Refermez le dialogue Systeme en cliquant sur OK.
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Réglages MIDI

Réglage du MIDI Thru et du Local On/Off

Dans le menu Options, se trouve un réglage appelée “MIDI Thru”, qui peut étre ac-
tivé ou non. Ce réglage est 1i€ a un autre parametre dans votre synthétiseur principal
portant un nom comme ‘“Local On/Off” ou “Local Control On/Off™.

e Sivous utilisez un clavier MIDI, comme décrit précédemment dans ce chapi-
tre a I'Exemple 1, la fonction MIDI Thru devra étre activée, et le parametre
Local On/Off ou Local Control On/Off de I'instrument réglé sur Off (voir le
mode d’emploi de I'instrument pour les détails). De cette facon, les signaux
MIDI envoyés par le clavier pour étre enregistrés dans Cubasis VST, seront en
méme temps renvoyés au synthétiseur afin que vous puissiez entendre ce qui
est joué, tout en évitant que le clavier ne joue directement ces sons.

Quand la fonction MIDI Thru est active
dans Cubasis VST, les données MIDI
recues sont répercutées aussitot sur la
sortie MIDI.

! Les données MIDI regues par
A | I"instrument sont jouées par
. son générateur de sons.

‘1 3 t.
1 '
Quand le “Local Control” est “On” (activé) sur le
«m@» MIDI In . . P
clavier, les touches vont faire jouer le générateur
=@ MIDI Out de sons directement.
Quand vous enfoncez une Quand le “Local Control” est “Off” (désactivé)
touche, la note est envoyée par cette connexion est coupée.

MIDI a Cubasis VST.

* Sivous utilisez un clavier maitre MIDI séparé, ne produisant aucun son
comme dans les exemples 2, 3 et 4, vous devrez activer la fonction MIDI
Thru sur Cubasis VST, mais il sera inutile de chercher un parametre Local On/
Off sur le clavier.

¢ La seule situation ou la fonction MIDI Thru devra étre désactivée, c’est dans
le cas ou vous utilisez Cubasis VST avec un seul instrument, qui ne puisse pas
étre configuré en mode Local Off.

29 .



Vérification de votre configuration
1. Jouez sur votre clavier ou autre instrument MIDI.

2. Vérifiez sur le témoin “In” de la Barre de Transport que Cubasis VST re-
coit bien des messages MIDI.

3. Si le MIDI Thru est activé, le témoin “Out” de la Barre de Transport doit
indiquer la présence de messages MIDI en sortie.

Quand ceci s’allume, Cubasis VST est en
train de transmettre des messages MIDI.
|

In

1
Quand ceci s’allume, Cubasis VST est en
train de recevoir des messages MIDI.

4. Vérifiez que vous entendez bien I'instrument que vous étes en train de
jouer.
Si ce n’est pas le cas, vérifiez vos connexions MIDI, et si le MIDI Thru de
Cubasis VST est activé. Vérifiez également les appareils audio ainsi que les
connexions audio.

5. Ecoutez le son qui sort de I'instrument que vous étes en train de jouer,
pour vérifier que celui-ci n"est pas “petit” ou “flangé”.
Si C’est les cas, vous n’avez probablement pas configuré votre instrument en
Local Off, avec le résultat que chaque note est jouée deux fois, une fois direc-
tement par I'instrument et une fois par MIDI.

Sauvegarder les réglages

Les réglages du Systeme Audio sont automatiquement sauvegardés par Cubasis
VST. Chaque réglage effectué sera sauvegardé, ainsi vous ne devez pas les refaire
chaque fois que vous lancez Cubasis VST :

1. Déroulez le menu Fichier et choisissez “Sauver Sous...”.
Un sélecteur de fichier apparait.

2. Naviguez jusqu’au dossier du programme Cubasis VST.

3. Vérifiez que “Morceaux (*.all)” est sélectionné dans le menu local de
type de fichier.

4. Tapez le nom “def.all” (veillez a taper exactement ce nom, mais sans les
guillemets bien sar !).

5. Cliquez sur Sauver.
Il vous sera demandé si vous voulez remplacer le fichier def.all existant.
Cliquez sur Oui.

Maintenant, la prochaine fois que vous lancerez le programme, Cubasis VST
ouvrira automatiquement le morceau def.all que vous venez de sauvegarder, et vos
réglages seront automatiquement chargés.
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Enregistrement Audio
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Préparatifs

@ Afin de pouvoir enregistrer de I"audio, I’ASIO Multimedia Driver doit étre
sélectionné dans le dialogue Configuration Systeme Audio ! Voir page 27.

Sélection d’une source sonore

Avant de commencer a enregistrer de 1’audio, vous devez décider quel type de source
sonore vous désirez enregistrer. Il existe (habituellement) deux options de base :

e Enregistrer une source connectée a I’entrée audio de la carte audio.
Comme décrit précédemment, dans le chapitre “Configurez votre systeme”,
cette source peut étre un microphone, une table de mixage ou un instrument
électrique.

e Enregistrer de I'audio depuis un lecteur de CD interne.

Procédez comme suit :

—
.

Repérez et lancez le logiciel de mixage fourni avec la carte audio.

2. Utilisez les réglages du programme de mixage pour sélectionner une
source d’entrée.
Plusieurs choix sont possibles, entrées ligne et microphone, lecteur de CD in-
terne et éventuellement entrées numériques. Reportez-vous au mode d’emploi
de la carte audio pour de plus amples informations.

@ Les cartes audio stéréo standard permettent le plus souvent de mixer plusieurs
sources d’entrée. Mais si vous prévoyez de n’enregistrer qu’une seule source
sonore, nous vous recommandons d’éteindre ou de désactiver les autres sour-
ces, afin d’éviter tout bruit inutile.

3. Quittez le programme de mixage et revenez a Cubasis VST.
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Choisir une fréquence d’échantillonnage

Avant de commencer a enregistrer, vous devez régler la fréquence d’échantillonnage
du morceau :

1. Ouvrez le dialogue Configuration Systeme Audio (en sélectionnant
“Systéme...” dans le menu Audio.)

Configuration Systéme Audio I

| A510 Mulimedia Driver  Z] Appareil A510

Panneau de contrdle 5[0 |

I 44100 kHz =l Fréquence d'échantilornage

| REGE ;l Source de ['horloge audio

I 0 Offzet du MIDI sur IMudio
I 1 31 Cache Disque

Arruler |

2. Utilisez le menu local Fréquence d’échantillonnage pour sélectionner
une fréquence d’échantillonnage.
Ce réglage détermine la qualité audio de vos enregistrements. Plus la valeur
sera élevée, meilleure sera la qualité, mais aussi plus I'enregistrement occupera
un espace mémoire important et nécessitera des temps de calcul longs. Pour les
enregistrements dont la qualité est importante, 44100 Hz est la fréquence la
plus commune. C’est également le format utilisé sur les CD audio. Si vous vou-
lez graver vos enregistrements sur CD, vous devez choisir 44100 Hz.
Pour les applications multimedia, ou dans des situations ou il est important que
la taille des fichiers audio reste raisonnable, 22050 Hz est le meilleur choix.
Notez que certaines cartes ne disposent que d’un choix limité de fréquences
d’échantillonnage (voir le mode d’emploi de la carte pour plus de détails).

@ Ce réglage s'effectue une fois pour toutes pour le morceau entier. Dans un
méme morceau, vous ne pouvez pas faire des enregistrements a des fréquences
d’échantillonnage différentes.

3. Fermez le dialogue en cliquant sur OK.
Une fois les réglages effectués, ils sont automatiquement sauvegardés avec le
programme.
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Réglage du tempo et de la signature rythmique du morceau

Avant de commencer, vous devez déterminer un tempo et une signature rythmique.
Les réglages correspondants s’effectuent dans le Bloc de Commande :

Le tempo détermine la “vitesse” de la musique. Ce Nous vous recommandons,
chiffre indique le nombre de temps (de noires) par pour I'instant, de laisser le
minute. \' Cycle désactivé.
[0033.01.000  |EETECERTOEN | 70.000 |
Loc. Gauche
l]l]41 01.000 K
Loc. Droi il

La signature rythmique détermine le “feeling”
général de la mesure. Le rock et la pop emploient Pour l'instant, assurez-vous que
souvent une mesure a 4/4, alors que les valses “Master” n’est pas activé dans le
sont toujours en 3/4. Bloc de Commande.

Conseil concernant le tempo

La bonne méthode pour régler le tempo est d’activer la lecture, puis d’ajuster le
tempo depuis le Bloc de Commande tout en se référant au clic du métronome généré
sur chaque temps (chaque noire). Pour entendre le métronome, il faut que le bouton
“click” du Bloc de Commande soit activé :

In

“Click” activé sur le Bloc de Commande.

* Si vous déclenchez la lecture avec le Clic activé et que vous n’entendez
pas le métronome, il faut modifier les réglages du dialogue Métronome
dans le menu Options.

Vous pouvez sélectionner un clic audio, un clic MIDI ou les deux. C’est aussi
dans ce dialogue que vous précisez le nombre désiré de mesures de décompte.
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Sélectionner et régler une piste

Avant de sélectionner la piste a enregistrer, vous devez savoir un peu plus sur les voies
audio et sur la maniere dont Cubasis VST gere les enregistrements mono et stéréo :

Tout I'audio est relu via les voies audio. 1l y a 8 voies audio.
Chaque voie audio peut relire un enregistrement audio mono a la fois.

Les enregistrements stéréo sont relus sur deux voies audio, une pour chaque
“coté stéréo”. Une paire de voies stéréo comprend toujours une voie impaire
et une voie paire suivante (soit voies 1+2, 3+4, etc.).

Les voies utilisées par paire stéréo ne peuvent pas servir aux enregistrements
mono.

Pour configurer une piste en enregistrement :
. Sélectionnez une piste Audio en cliquant sur son nom dans la liste.

A [ M C | Piste Can. G
4 | Choeurs 1 1

4 | Choeurs 2 2

[ n]| Dicka 1 [ 1 |

Une piste Audio

S’il n’y a pas de piste Audio vide dans votre Arrangement, vous devez en
créer une, par exemple en cliquant sur I’option Créer Piste dans le menu
Edition.

Pour étre sGr qu’il s’agit bien d’une piste Audio, placez la souris dans la co-
lonne “C” de cette piste, déroulez le menu local et sélectionnez “Piste Audio”.

& M C | Piste Can. | Soartie
s Choeurs 1 1 Y5T

- - |2 Y5T

F'ste ”i_ 3 vET

. Choisissez le numéro de la voie (ou canal) audio (Can) sur laquelle vous
allez enregistrer.

Si c’est la premiére piste audio que vous enregistrez, sélectionnez 1. Géné-
ralement, il faut éviter d’utiliser une voie déja employée par une autre piste,
puisque chaque voie ne peut lire qu’un seul enregistrement a la fois.

Pizte
Choeurs 1
Tpt1

Tpt 2

Tpt 3
Tpt 4
Tbn 1
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3.

4.

Si vous prévoyez d’enregistrer en stéréo, vous devez sélectionner un numéro
de voie impaire.

Ouvrez I'Inspecteur.
En cliquant sur l'icone de I'Inspecteur, située sous la liste des Pistes.

Cubasiz ¥5T - [Amangement -Mel's smell]
% Fichier Edition Partz Fonctions  Options

- Fes |1/8 !|
HE lfo Piste | & |M|C | Piste Can.
_.\ Cliquez sur cette | Lhoeurs 2 * | Choeurs 1 1
icOne...
| 0 Délai s Tptl 3
| 7 | s | Tpt 2 4
& Thn 1 o)
& Ao 1 4
... pour ouvrir I'lInspecteur. _ Info Erreg, g Alto 2 H
| 4 Tenor 1 b
Enable | Statusz : Tan 2 v
J | Piste B 8

Déterminez si vous désirez effectuer un enregistrement mono ou stéréo
en cliquant sur le bouton “Mono/Stéréo” dans I'Inspecteur.

L’étiquette du bouton (Mono/Stéréo) indique le mode sélectionné pour la
piste. Mais cet interrupteur indique également s’il est possible de changer de
mode ou pas :

|:|'I3|:I|E"| aldrLs l:n'al:'lEI'I arardsE
Mano| ET

La piste est réglée sur Stéréo.
Vous pouvez passer en Mono en
cliquant sur ce bouton.

Enabie| orallls

Steren

La piste est réglée sur Mono.
Vous pouvez passer en Stéréo
en cliquant sur ce bouton.

Enanle| 2rarlls

La piste est réglée sur Mono et ne peut
pas passer en Stéréo. Soit parce que
son numéro est pair, soit parce la piste
suivante est déja utilisée par un

La piste est réglée sur Stéréo et ne
peut pas passer en Mono. Parce
qu’il y a déja un enregistrement
stéréo sur cette piste.

enregistrement mono.

Si vous réglez une piste en Stéréo, elle utilisera la voie audio que vous avez
indiquée a I"étape 2 ci-dessus pour le coté gauche de |'enregistrement stéréo
et la voie suivante pour le c6té droit. Ces deux voies sont alors réservées a un
usage en stéréo, aucune piste mono ne pourra étre réglée sur ces voies.

Double-cliquez sur le nom de la piste, tapez-en un nouveau, puis
appuyez sur [Retour].

Comme le fichier audio enregistré prendra le nom de la piste, il vaut mieux
utiliser des noms de pistes évocateurs.
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Maintenant il faut vérifier que les entrées correctes sont sélectionnées pour la ou les
voie(s) audio que vous avez choisies. Par défaut, I’entrée gauche de votre carte audio
est assignée aux voies de numéros impairs, et I’entrée droite aux voies de numéros
pairs, mais vous pouvez le changer :

6. Déroulez le menu Audio et sélectionnez Console de voies VST.
La fenétre de la Console de voies VST s’ouvre.

<. Y¥ST Channel Mixer M= B3
[ivite | Read |

7. Repérez la “tranche” correspondant a la ou les voie(s) audio que vous
avez sélectionnées pour enregistrer.
[I'y a une tranche par voie audio (correspondant au numéro que vous avez
indiqué dans la colonne Can. de la piste). En haut de la tranche se trouve un
bouton portant le nom de |"entrée sélectionnée pour cette voie.

8. Appuyez sur [Controle] en cliquant sur le bouton d’entrée pour dérouler
un menu local comportant les deux entrées.

< YST Channel Mixzer
L L T
zert IM1R

[ | | (.

9. Sélectionnez I’entrée a laquelle la source sonore sera connectée.
Si vous avez choisi Stéréo, vous devez sélectionner une entrée différente pour
chacune des deux voies audio.
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10.Revenez a la fenétre d’Arrangement et cliquez sur le bouton “Enable”
(Enregistrement activé) dans I'Inspecteur, pour que la piste et la voie
audio sélectionnée soient prétes a I’enregistrement.
Si c’est la premiére fois que vous activez un enregistrement audio dans ce
morceau (Song), il vous sera demandé de sélectionner un dossier pour sauver
des fichiers audio enregistrés.

Sélectionner un dossier pour vos fichiers Audio

Lorsque vous activez I’enregistrement pour la premiere fois dans un nouveau fi-
chier Song, un sélecteur de fichiers apparait, vous demandant de choisir un dossier
pour vos fichiers audio. Le dossier choisi sera utilisé pour ranger tous les fichiers
audio enregistrés dans ce morceau (Song). Si vous en avez la possibilité, nous vous
recommandons de stocker vos fichiers audio sur un disque dur séparé.

* Si vous voulez changer de dossier pendant la session, vous pouvez le
faire a tout moment en sélectionnant “Répertoire Fichiers Audio...” dans
le menu Fichier.

Ceci ouvre le méme sélecteur de fichier, vous permettant de choisir un autre
dossier, qui sera utilisé a partir de ce moment-la.

Monitoring (ou Ecoute de controle)

Dans ce contexte “monitoring” signifie I’écoute du signal qui va étre enregistré
alors que vous préparez 1’enregistrement ou pendant celui-ci. Cubasis VST ne gere
pas le monitoring par lui-méme, c’est-a-dire que les signaux audio envoyés dans le
programme ne sont pas reproduits.

Nous vous recommandons d’utiliser plutdt I’application de console de mixage
fournie avec la carte audio afin de rediriger I’entrée audio vers les sorties, si ¢’est
possible. Cela s’effectue différemment selon les cartes audio ; certaines cartes
disposent d’un commutateur “Direct Thru”, d’autres ont des contrdles de volume
distincts pour les signaux enregistrement et lecture. Consultez la documentation de
votre carte audio pour de plus amples informations.

Vérifier les niveaux d’enregistrement

L’enregistrement numérique (comme dans Cubasis VST) est différent de I’enregistre-
ment analogique, en ce qui concerne les niveaux d’enregistrement. Alors qu’en ana-
logique il est parfois acceptable de laisser “I’aiguille taper dans le rouge” (enregistrer
a des niveaux supérieurs a ce que le systeéme peut restituer avec précision), ceci n’est
absolument pas valable en numérique.

Le terme utilisé ici est réserve. La réserve est la différence de niveau entre le signal
que vous enregistrez et le niveau maximum que peut gérer le systeme. Lorsque le
signal augmente, la réserve diminue jusqu’a atteindre O dB (décibels).

Lorsque le signal est plus fort que ce que le systeme peut gérer - lorsque vous dé-
passez la “réserve” disponible - dans un systeme d’enregistrement numérique, il se
produit un écrétage, qui entraine une distorsion clairement audible et désagréable.
Pour éviter cela, il faut utiliser la fonction de vumetre d’entrée de la fenétre de la
Console de voies VST, afin de régler avec précision les niveaux d’enregistrement.
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1. Déroulez le menu Audio et sélectionnez Console de Voies VST.
La fenétre de la console de Voies VST s’ouvre.

2. Cliquez dans le bouton “In” situé au-dessus du vumeétre de la voie enregis-
trée afin d’activer la fonction de vumeétre d’entrée.

EESCL | ESCE| ESLE

[ | [ | [

mulle

L

Dans ce mode, le vumeétre indique le niveau du signal a I'entrée sélectionnée
pour la voie audio.

Si ce bouton est désactivé, les vumeétres indiquent le niveau de sortie de chaque
voie audio, ce qui est nécessaire lorsque vous relisez vos enregistrements.

* Si vous effectuez un enregistrement stéréo, activez les boutons “In” des
deux voies de la paire stéréo.

3. Chantez ou jouez sur l'instrument connecté tout en surveillant le vumetre
et I’afficheur numérique au-dessus du fader.
Le niveau doit étre aussi haut que possible, sans jamais produire d’écrétage
(c’est-a-dire sans dépasser 0dB).

BEUUE | WSk | e
[ | WA | MMM L'¢crétage est indiqué par le
EEFE NS Nl voyantrouge situé au-dessus du
" bouton “In”. Pour I'éteindre,
cliquez dessus.

4. Si nécessaire, ajustez le niveau d’enregistrement de I'application de la
console de mixage de la carte audio (ou réglez le niveau de sortie de la
source sonore ou de la console externe).
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Votre premier enregistrement

Définir les points de départ et de fin de I’enregistrement

L’enregistrement commence a I’emplacement du locateur gauche et s’arréte au lo-

cateur droit.

Pour positionner les locateurs, cliquez simplement dans la régle - le bouton gauche
de la souris placera le locateur gauche la ou vous avez cliqué, le bouton droit

placera le locateur droit.

Qa09.01.000 Couleurs Part

Enregistrement

0003.07. 000

Couleurs Part

1. Cliquez sur le bouton “Enregistrement”.

2. Commencez a jouer aprés le décompte de deux mesures.

L’enregistrement sera automatiquement désactivé lorsque vous atteindrez le

locateur droit, si vous n’avez pas d’ici [a appuyé sur “Stop”.

3. Une fois que vous avez fini, appuyez sur “Stop”.
Le logiciel calcule a présent un fichier image, de fagon a pouvoir afficher une
forme d’onde. Selon la durée de votre enregistrement, ce calcul peut prendre
quelques secondes, pendant lesquelles une zone de dialogue indique la pro-

gression des calculs.

A propos des Parts

A chaque fois que vous enregistrez sur une piste, une Part est créée. Cette Part est
une sorte de “conteneur” pour votre enregistrement. Elle commence la ol vous ac-
tivez I’enregistrement et se termine la ou vous I’arrétez. Comme décrit dans le cha-
pitre “Edition de I’ Arrangement”, vous pouvez déplacer, copier, coller et manipuler
les Parts de diverses manieres afin de les éditer et les assembler pour former des

morceaux.

Une Part.
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Ecouter un enregistrement

1.

2.

Pour écouter ce que vous venez de jouer, utilisez le Bloc de Commande
afin de revenir au début de I’enregistrement, et cliquez sur “Lecture”.

Appuyez sur “Stop” quand vous avez terminé.

Si vous n’étes pas satisfait de I’enregistrement

1.

2.

Si vous n’€tes pas satisfait de votre enregistrement, vous pouvez sélectionner
Annuler dans le menu Edition afin de supprimer la Part enregistrée, ou sélectionner
la Part (en cliquant dessus) et appuyer sur [Effacement].

Cependant aucune de ces méthodes ne supprime le fichier audio lui-méme de votre
disque dur ! Si vous voulez effacer définitivement le fichier audio enregistré, procé-
dez comme suit :

Cliquez sur la Part pour la sélectionner.
Maintenez la touche [Ctrl] enfoncée et appuyez sur [Effacement].

Il vous sera demandé si vous désirez effacer définitivement le fichier audio.
Cliguez sur Oui.

Enregistrer d’autres choses sur la méme piste

1.

Pour enregistrer d’autres choses sur la méme piste, procédez comme suit :

Positionnez le locateur gauche sur I’endroit a partir duquel vous désirez
enregistrer a nouveau.

Ce peut étre soit une zone “libre” sur la Piste, ou un endroit ou existent déja
des données enregistrées, reportez-vous ci-dessous.

Activez I’enregistrement tout comme lors de votre premier enregistre-
ment sur cette Piste.

Un nouveau fichier est automatiquement créé. Il portera le nom que vous
avez spécifié a l'origine pour la Piste, suivi d'un numéro (1, 2, 3, etc.).

A propos du chevauchement

Lorsque vous enregistrez des données supplémentaires en un endroit de la Piste ou
se trouvent déja des données enregistrées, vous obtenez une nouvelle Part qui vient
recouvrir la ou les précédente(s). Lors de la relecture, seules les Parts visibles sont
lues. Généralement, une voie audio ne peut relire qu’un fichier audio a la fois.
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Enregistrement de la piste suivante - Overdubs

L’enregistrement de la piste suivante s’effectue de la méme maniere que celui de la
premiere. Voici un bref résumé des étapes a accomplir :

1. Sélectionnez une autre Piste audio et veillez a ce qu’elle soit réglée sur
une autre voie audio.

2. Positionnez le locateur gauche, et activez I'enregistrement.

A présent, les Pistes enregistrées précédemment seront lues, et vous pouvez enre-
gistrer en Overdub la nouvelle Piste.

Editer I’Audio enregistré

Il existe principalement deux manieres d’éditer vos enregistrements audio :

e En éditant les Parts Audio dans la fenétre d’Arrangement.
Ceci vous permet de découper, dupliquer et redimensionner les enregistre-
ments audio, ou plutdt, de modifier la fagon dont ils sont relus. Cette
méthode ne modifie en rien les fichiers audio présents sur votre disque dur.
Voir le chapitre “Edition de I’Arrangement”.

e Au moyen d’une application d’édition audio externe.
Dans le dialogue Préférences du menu Audio, vous pouvez indiquer votre édi-
teur audio favori. Ainsi, lorsque vous sélectionnez une Part Audio et que vous
choisissez “Editer Audio...” dans le menu Audio vous ouvrez automatiquement
cet éditeur, et vous pouvez éditer en détails vos enregistrements audio.

@ Notez que ceci modifiera définitivement le fichier audio ! Si ce fichier est
utilisé par d’autres morceaux ou a d’autres endroits du morceau, il vaut
mieux en faire une copie d’abord.

Si vous rencontrez des problemes de performances audio

Si vous rencontrez des problemes tels qu’interruptions, craquements ou imprécisions
dans la lecture audio, certains réglages audio peuvent étre effectués :

* Essayez de sélectionner un autre réglage de Cache Disque dans le dialogue
Configuration Systéeme Audio.

e Réglez I’Offset du MIDI sur I’Audio dans le dialogue Configuration
Systeme Audio.
C’est pratique lorsqu’il y a un décalage permanent entre la lecture MIDI et
audio.

o Effectuez les réglages de Panneau de controle ASIO.
lls apparaissent en cliquant sur le bouton Panneau de controle ASIO dans le
dialogue Configuration Systeme Audio. Voir |'aide en ligne de Panneau de
contrdle ASIO pour de plus amples informations.
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Enregistrement MIDI
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Préparatifs

Dans ce chapitre, nous supposerons :

* Que l'instrument que vous utilisez est compatible General MIDI, et réglé en
mode General MIDI.

* Que vous étes déja familiarisé avec I’enregistrement audio, comme décrit
dans les chapitres précédents.

@ Si votre instrument n’est pas compatible General MIDI, vous ne pourrez pas
sélectionner de sons dans les menus locaux de la console (voir page 45). Mais
la procédure d’enregistrement elle-méme n’est pas affectée.

Tempo, signature rythmique et click

Si c’est votre premier enregistrement dans un nouvel Arrangement, réglez la signa-
ture rythmique, le tempo et le click comme décrit page 34 de ce manuel.

Sélectionner une Piste et lui attribuer un nom

Les pistes comportant un symbole de note dans la colonne “C” sont destinées a
I’enregistrement MIDI.

1. Sélectionnez une piste en cliquant sur son nom dans la liste.

2. §’il n’y a pas de piste MIDI vide dans votre Arrangement, vous devez en
créer une, par exemple au moyen de I'option Créer Piste du menu Edition.
Afin d’étre s(r que ce soit bien une piste MIDI, placez la souris dans la co-
lonne “C” de la piste, déroulez le menu local et sélectionnez “Piste MIDI”.

3. Double-cliquez sur le nom de la piste, entrez au clavier le nom de votre
choix et appuyez sur [Retour].

4. Veillez a ce que la sortie MIDI correcte soit sélectionnée dans la colonne
“Sortie”.
Si vous ne voyez pas la colonne “Sortie”, pointez sur le séparateur (la limite
entre la liste des pistes et |’affichage des parts), cliquez et faites-le glisser vers
la droite.

5. Réglez le canal MIDI de la piste dans la colonne “Can”.

@® Dans la norme General MIDI, le canal 10 est toujours réservé a la batterie !
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Sélectionner un son et régler les niveaux

Lorsque vous jouez sur votre clavier, vous devez a présent entendre le son joué par
I’instrument sur ce canal MIDI (le parametre “Can” de la Piste).

Pour sélectionner un son et régler le niveau, procédez comme suit :

1. Déroulez le menu Edition puis sélectionnez “Console MIDI”.
Une fenétre composée de 16 sections de controle, une pour chaque canal
MIDI, apparait.
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2. Utilisez le menu local de mode pour sélectionner le mode GM, GS ou XG.
Choisissez le mode convenant a votre instrument.

3. Déroulez le menu local Sortie et sélectionnez le port de sortie MIDI
auquel votre instrument est connecté.

4. Repérez la voie correspondant au canal MIDI que vous avez choisi.

5. Le pointeur étant sur le mot “Instrum.” situé en bas de la voie, appuyez
sur le bouton de la souris.
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6. Sélectionnez un son par l'intermédiaire des menus hiérarchiques.

Piano » 0 0 a
Chromatic Perc »
Organ »
Eultar : R | [ | [
ans
Stringe/Orch » . .
Enzemble » g é
» Trumpet
Reed » T rombone
Fipe » Tuba
Synth Lead 2 W
Synth Pad » French Horn
Synth Fe » Braszs Section
Ethric » Synth Brazs 1
FPercussive » Synth Brazz 2 =T

Special Fe oz 15 14 15

Grand WGrand lGran
O o Jf_0]

7. Jouez au clavier afin d’essayer le nouveau son.
Si vous n’obtenez pas le son désiré, c’est peut-étre parce que:

* Votre instrument n’est pas réglé en mode General MIDI (ou GS/XQ). Veillez a
ce que le mode correct soit sélectionné dans le menu local de mode.

e Notez que lorsque GM a été sélectionné, le bouton (marqué “GM On” ou
“GM Off”) sert a désactiver ou a activer le mode GM de I'instrument. Cliquez
dessus pour envoyer la commande qui est affichée sur le bouton. En d’autres
termes, pour activer le mode GM, cliquez sur le bouton jusqu’a ce qu’il indi-
que “GM Off”.

e \otre instrument n’a pas été réglé pour réagir aux messages de changement
de programmes MIDI. Consultez le mode d’emploi de I'instrument que vous
utilisez.

e Votre instrument n’est pas compatible General MIDI. Dans ce cas, vous devez
régler le menu local de mode sur “Off” et essayez de sélectionner manuelle-
ment les sons sur |"instrument pour chacun des canaux MIDI.

8. Ajustez le fader “Vol.” de la voie afin de régler le niveau du son, si nécessaire.

9. Refermez la fenétre.
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Enregistrement

1.

Réglez les points de départ et de fin a I’aide des locateurs, et déterminez
si vous désirez entendre un clic ou non, exactement comme lors des en-
registrements audio.

Si vous déroulez le menu Options et sélectionnez “Métronome...” vous pour-
rez choisir d’entendre un clic audio provenant de |"ordinateur (“Bip”) ou un
click MIDI ou les deux. Les réglages du click MIDI sont décrits dans le manuel
en ligne.

Cliquez sur le bouton “Enregistrement”.

Effectuez votre enregistrement, puis appuyez sur “Stop”.
Une Part apparait.

Vous pouvez maintenant écouter ou annuler I’enregistrement, ou encore enregistrer
plus sur la méme piste, comme avec des pistes audio.

A propos du chevauchement

Les pistes MIDI different des pistes audio en ce qui concerne la gestion des Parts qui
se recouvrent. Lorsque vous réenregistrez a un endroit ou quelque chose avait déja
été enregistré sur la Piste, le nouvel enregistrement vient tout simplement s’ajouter a
ce qui s’y trouvait auparavant. A la lecture, par conséquent, vous entendrez les deux
enregistrements.
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Lecture, Tempo et Blocde Commande
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Le Bloc de Commande

Vous trouverez ci-dessous une breve description de la fonction de chaque contrdle
du Bloc de Commande :

Point de départ de |"enregistrement,
point de Punch In et début du Cycle

Téte d

e lecture

| 0033.01.000
Loz, Gauche

| 0041.01.000
- Loc. Draoit

Curseur de
position

Signature rythmique Activité MIDI In/

Out

Tempo Cycle On/Off

-1 |

0001.01.000 |?u.uuu | 04/04

JCIEm

%embobinage Avance rapide/ Stop /| ecture Enregistrement

Point de Punch
Out et fin du Cycle

Active ou désactive le  Active ou désactive
métronome la Piste Master

e Pour faire disparaitre le Bloc de Commande, sélectionnez “Cacher Bloc
de commande” dans le menu Fenétres ou appuyez sur [F12]. Pour la faire
réapparaitre, sélectionnez “Montrer Bloc de commande” dans le méme
menu ou appuyez a nouveau sur [F12].
Méme si le Bloc de Commande est invisible, ses fonctions restent toutes
accessibles depuis le clavier de I'ordinateur. Voyez ci-dessous la liste des
commandes du Bloc.

Cycle On/Off

Aller au
dernier Stop

Aller au
locateur droit

Aller au
locateur gauc

Stop

=

2]
)

L)

b)
6 )
sJ

N

6
B

LJ

Enter

-
-

Enregistrement

g i
Ralentir le Tempo

Accélérer le Tempo
+

Lecture

De plus, les touches Haut de Page et Bas de Page servent a actionner 1’ Avance
Rapide et le Rembobinage.
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Réglage de la téte de lecture

La téte de lecture est représentée dans la fenétre d’ Arrangement par une ligne
verticale avec une téte triangulaire dans la regle.

Il existe plusieurs facons de déplacer la téte de lecture :
e Au moyen des boutons Rembobinage et Avance Rapide du Bloc de
Commande.

Si vous maintenez la touche [Majuscule] enfoncée en cliquant sur un de ces
boutons, le déplacement sera plus rapide.

e En double-cliquant dans la regle.
Si vous double-cliquez dans la régle, la téte de lecture sera placée a cet en-
droit. Notez que le réglage de la résolution détermine les positions auxquelles
la téte de lecture peut se placée en employant cette méthode (par exemple, si
la résolution est réglée sur 1/4, la téte de lecture sera placée sur la noire la
plus proche).

e Au moyen du curseur de position du Bloc de Commande.
Le curseur de position se trouve sur le Bloc de Commande. Vous pouvez soit le
faire glisser, soit cliquer en un endroit quelconque de la ligne pour y amener la
poignée.

0011.01.243 |1zu.uuu | 04/04

meaja] | |

La longueur du curseur représente la durée totale de I’arrangement. Cela signifie que si vous
faites glisser le curseur complétement a droite, la téte de lecture apparaitra a la fin de la
derniére part.

e En éditant la valeur de la position dans le Bloc de Commande.

Retour au début du morceau

Si le morceau est arrété, et que vous cliquez a nouveau sur le bouton Stop (ou si
vous appuyez sur la touche [0] du pavé numérique), voici ce qui se produit :

¢ La téte de lecture retourne au locateur gauche.
¢ Si la téte de lecture se trouvait déja au locateur gauche, ou a gauche de celui-
ci, le repére retourne au début du morceau.

Autrement dit, cliquer deux fois sur Stop vous permet dans tous les cas de revenir
au début du morceau.
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Réglage du tempo et de la signature rythmique

Tempo : Bloc de Commande ou Piste Master ?
Le tempo de Cubasis VST peut étre déterminé par deux sources différentes :

e Lorsque le tempo du morceau est invariable, le bouton Master du Bloc de
Commande peut étre désactivé ; la valeur du tempo est alors réglée simple-
ment dans le Bloc de Commande. Elle peut étre modifiée a tout moment,
méme en cours de lecture.

e Lorsque le tempo subit des variations en cours de morceau, il faut utiliser la
Piste Master (qui est, entre autres, la piste a laquelle Cubasis VST se réfere
pour les valeurs de tempo). Pour que ces changements de tempo affectent
aussi la lecture, il faut que le bouton Master situé sur le Bloc de Commande
soit activé.

Le réglage de tempo apparaissant Les tempi de la piste Master sont utilisés et
sur le Bloc de Commande est actif. apparaissent dans le Bloc de Commande.

Réglage du Tempo au moyen du Bloc de Commande

La valeur de Tempo apparaissant dans le Bloc de Commande se regle en cliquant
avec le bouton gauche ou droit de la souris (respectivement pour ralentir ou accélé-
rer le tempo), ou en double-cliquant et en tapant la valeur. La valeur est exprimée en
BPM (Battements Par Minute). La partie entiere et la partie fractionnaire peuvent
étre ajustées séparément, si nécessaire.

Utilisation de la Liste Piste Master

Si des changements de tempo sont nécessaires dans votre morceau, vous aurez
besoin de la Piste Master. La fenétre de la Liste Piste Master s’ouvre en sé-
lectionnant Liste Piste Master dans le menu Edition.

Liste Piste Master

[ Termpo =l ﬂ

[ Options = =

Paoziticn |Tern|:|5 |Tg|:ue |'l.l'a|eur
0001.01.000 00:00: 00: 00:00 Tempo 120.000
0001.01.000 00:00: 00: 00:00 Timeszign 04704
0007.01.000 00:00:12:00:00 Tempo 110.000

00:00:16:09:07 Timeszign

0009.01.000 00:00:16:09:07 Tempo 103.000
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La fenétre de la Piste Master comporte la liste de tous les événements de tempo et
de signature rythmique de votre morceau. Pour insérer un nouveau tempo dans le
morceau, procédez comme suit :

1. Placez la téte de lecture a I’endroit ot vous voulez insérer le nouveau
tempo.

2. Dans la fenétre de la Piste Master, déroulez le menu situé tout en haut et
vérifiez que “Tempo” est sélectionné.
Ceci détermine le type d’événement a insérer.

3. Cliquez sur le bouton “In”.
Un nouvel événement de tempo sera inséré a I'emplacement de la téte de
lecture.

4. Réglez le nouveau tempo dans la colonne “Valeur”.
Cliguez avec le bouton gauche de la souris pour diminuer la valeur et avec le
bouton droit pour I"augmenter, ou encore double cliquez et taper une nouvelle
valeur de tempo.

Si vous n’avez ni rembobiné ni activé la lecture (avec le bouton Master activé dans
le Bloc de Commande) vous remarquerez comment le tempo change lorsque la téte
de lecture atteint la position correcte.

e Pour supprimer un événement de tempo de la Piste Master, sélectionnez-le
et appuyez sur [Effacement].
Il est impossible d’effacer le premier événement de tempo.

@ || vaut mieux éviter de changer le tempo apres avoir enregistré de I’audio !
Bien que chaque part audio démarrera a la bonne position au nouveau
tempo, les enregistrements audio eux-mémes a |'intérieur des parts joueront
toujours au tempo auquel ils ont été enregistrés !

Signatures rythmiques

La signature rythmique (ou fraction de mesure) représente le nombre de temps
d’une mesure, par exemple 4/4 (quatre temps) ou 3/4 (trois temps). Vous pouvez
régler la signature de base directement dans le Bloc de Commande, mais vous pou-
vez aussi ajouter des changements de signature rythmique dans la fenétre de la Piste
Master, comme avec les changements de tempo (dans ce cas, vous sélectionnerez
“Mesures” dans le menu local mentionné a 1’étape 2 ci-dessus).

-52-



Locateurs

Les locateurs sont les deux drapeaux marqués “G” et “D” dans la reégle. Ils ont deux
utilités :

L’enregistrement commence au locateur gauche et se termine au locateur
droit.

e Sivous activez le cycle dans le Bloc de Commande, la lecture se déroulera en
boucle entre les deux locateurs.

Comme pour la téte de lecture, vous disposez de différents moyens pour déplacer
les locateurs :

En cliquant sur la régle.

Cliquez avec le bouton gauche de la souris pour positionner le locateur gau-
che, et avec le droit pour positionner le locateur droit. La valeur de résolution
affectera le positionnement des locateurs.

En réglant les positions des locateurs numériquement dans le Bloc de
Commande.

En délimitant une part.

Si vous sélectionnez une part dans la fenétre d’Arrangement (voir page 61) et
que vous appuyez sur [Alt Gr]-[P] au clavier de I'ordinateur, les locateurs
seront placés au début et a la fin de la part sélectionnée.

Charus

Cette méthode fonctionne également avec plusieurs parts sélectionnées, comme le montre
cette figure.
Déplacer la téte de lecture sur les locateurs

Si vous appuyez sur la touche [1] du pavé numérique, la téte de lecture sera placée
sur le locateur gauche. Si vous appuyez sur la touche [2] du pavé numérique, la téte
de lecture sera placée sur le locateur droit.

-53-



A propos du cycle

Cubasis VST peut jouer et enregistrer en cycle — ou en boucle. Vous choisissez ou le
cycle démarre et s’arréte au moyen des locateurs gauche et droit. Lorsque le cycle

est activé vous pouvez écouter indéfiniment une section de 1’ Arrangement, et enre-
gistrer, ajouter quelque chose a chaque tour, etc. La lecture en cycle est également

tres pratique pour éditer et procéder a des réglages dans 1’Inspecteur.

Vous configurez et activez le cycle de la maniere suivante :

—
.

Réglez le locateur gauche a I’endroit o vous voulez que le cycle
commence.

2. Réglez le locateur droit a I’endroit ou vous voulez que le cycle se
termine.
Pour que cela soit cohérent, le locateur droit doit se trouver a droite du
locateur gauche.

3. Cliquez sur le bouton cycle dans le Bloc de Commande afin qu’il soit

activé, ou appuyez sur la touche [+] du pavé numérique.
00 | D404

— h Out

] :

Cycle activé dans le Bloc de Commande

Maintenant, lorsque la téte de lecture atteint le locateur droit pendant la lecture, elle
revient automatiquement au locateur gauche.
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Edition de I’Arrangement
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A propos des parts et de I’Arrangement

Un morceau (Song) est le principal format de document Cubasis VST. Il contient
toute la musique enregistrée ainsi que les réglages.

e Il ne peut y avoir qu’un seul morceau ouvert a la fois.
En fait, il y a toujours un morceau ouvert - Cubasis VST ne peut pas fonction-
ner autrement. C’est un élément important a savoir.

* Si vous ouvrez un autre morceau, il remplacera celui en cours.
Si des modifications n’ont pas été sauvegardées, il vous sera demandé si vous
souhaitez sauvegarder d’abord le morceau en cours.

A I’intérieur d’un morceau, la musique est contenue dans un Arrangement. Vous
pouvez avoir plusieurs Arrangements dans un méme morceau (16 au plus), chacun
ayant sa propre fenétre d’ Arrangement. Ceci permet de créer plusieurs versions
d’une méme piece, d’utiliser un des Arrangements comme “accessoire de stockage”
pour les enregistrements, phrases et autres prises, etc. Vous pouvez aussi utiliser
cette caractéristique pour créer un ensemble regroupant vos morceaux favoris et les
sauvegarder en un seul document (un morceau).

e Pour créer un nouvel Arrangement, sélectionnez Nouveau dans le menu
Fichier.

* Pour sélectionner un Arrangement parmi ceux ouverts, cliquez sur les
fenétres ou utilisez le menu Fenétres, qui contient une liste des Arrange-
ments du Morceau.

¢ Si vous fermez un Arrangement, vous verrez apparaitre un dialogue vous
permettant de sauvegarder vos modifications. Vous y verrez une option
appelée “De co6té”. Ceci ferme la fenétre d’Arrangement, tout en laissant
les données en mémoire (RAM). Pour rouvrir la fenétre, il suffit de sélec-
tionner I’Arrangement dans le menu Fenétres.

A propos de la fermeture - Important !

L’ option “Fermer” du menu Fichier ferme I’Arrangement en cours ! Il n’est pas
possible de fermer le morceau. Donc, si vous avez terminé votre travail sur un
morceau, vous devez soit quitter Cubasis VST, soit démarrer avec un nouveau
morceau, de la maniére suivante :

1. Sélectionnez Ouvrir dans le menu Fichier.
2. Naviguez jusqu’au dossier du programme Cubasis VST.

3. Sélectionnez le fichier “Def.all” et cliquez sur Ouvrir.
Ceci ouvre le morceau par défaut, et permet de démarrer une “page propre”.
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A propos des pistes, des parts et de I’Arrangement

Comme nous I’avons déja vu, la structure d’un Arrangement selon Cubasis VST
comprend principalement deux niveaux : quelques pistes, chacune contenant un cer-
tain nombre de parts. Ce chapitre traite plus particulicrement de I’édition des arran-
gements - en d’autres termes, la redisposition des pistes (opération qui se déroule
dans la partie gauche de la fenétre d’ Arrangement, zone appelée “liste des pistes” et
des parts (qui s’effectue dans la partie droite de la fenétre d’ Arrangement, appelée
“Affichage des Parts”).
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I Couleurs Part !I

< Amangement - luis
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La Liste des Pistes. L'Affichage des parts.

Créer et gérer les pistes

La Piste est I'un des principaux concepts de Cubasis VST. Chaque fois que vous
enregistrez quelque chose dans Cubasis VST, I’enregistrement est placé sur une
piste. Vous pouvez avoir un maximum de 64 pistes dans chaque fenétre d’ Arrange-
ment, et vous pouvez facilement déplacer ou copier un enregistrement d’une piste a
une autre, tant qu’elles sont du méme type (MIDI ou Audio).

Lorsque vous travaillez avec de 1’audio, différentes pistes peuvent étre réglées pour
relire différentes voies audio, ce qui est essentiel si vous voulez que plusieurs fichiers
audio soient relus simultanément. En enregistrement MIDI, la raison la plus évidente
de placer vos enregistrements sur différentes pistes est que vous souhaiterez peut-€tre
que la musique soit jouée par divers “instruments” - ou plutdt par différents sons d’un
expandeur ou d’un clavier MIDI.
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Créer des pistes

Vous pouvez créer des pistes en utilisant une des méthodes suivantes :

e Double-cliquez dans un espace vide situé sous la derniere piste de la liste

des pistes.

e Déroulez le menu Edition et sélectionnez “Créer Piste”.

e Appuyez sur les touches [Ctrl]-[T] du clavier de I'ordinateur.

Apres avoir créé une piste, vous pouvez modifier sa catégorie (MIDI ou Audio).
Ceci s’effectue en cliquant dans la colonne “C” de la piste et en sélectionnant Piste
MIDI ou Piste Audio dans le menu local qui apparait.

Effectuer les réglages d’une piste

Vous réglez une piste au moyen des valeurs situées dans les colonnes de piste :

Colonne

A (Activité)

M (Mute)

C (Catégorie)
Piste

Can (Canal)

Sortie

Description

Indique la lecture ou I"enregistrement d’une piste. Vous ne
pouvez rien changer dans cette colonne.

Rendre la piste muette (voir page 59).
Choisit le type de piste : MIDI ou Audio.
Nom de la piste. Double-cliquez dessus pour le changer.

Pour les pistes MIDI, il s’agit du canal MIDI (1 a 16) de la piste.
Sert a diriger la sortie de la piste vers un son spécifique de votre
instrument MIDI.

Pour les pistes Audio, il s’agit de la voie audio (1 a 8) (voir page
35).

Si vous disposez de plusieurs sorties MIDI, utilisez ce menu lo-
cal pour choisir celle de chaque piste MIDI. Par exemple, votre
carte audio peut étre équipée d’un synthétiseur MIDI intégré -
le menu Sortie permettra alors de diriger certaines Pistes MIDI
vers ce synthétiseur et d’autres vers la sortie de |'interface
MIDI, afin de controler des instruments MIDI externes. Vous ne
pouvez pas modifier le réglage de sortie des pistes Audio.

e Certains de ces réglages peuvent aussi étre modifiés dans I'Inspecteur.

Sélectionner des pistes

Vous pouvez sélectionner une piste en cliquant sur son champ de nom dans la liste
des pistes, afin qu’il soit surligné. Sélectionner une piste permet d’effectuer des
réglages dans I’ Inspecteur pour toutes les parts de cette piste. L’ enregistrement est
aussi dirigé automatiquement vers la piste sélectionnée.
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Déplacer et dupliquer des pistes

Pour déplacer une piste vers le haut ou le bas dans la liste, cliquez sur son nom et
faites-la glisser a la position désirée (les parts de cette piste suivront). Pour dupli-
quer une piste, avec ses parts, appuyez sur [Alt] et faites-la glisser jusqu’a la zone
vide située sous la derniere piste de la liste.

Effacer des pistes

Pour effacer une piste, procédez comme suit :

1. Cliquez dans une zone vide de I'affichage des parts, afin d’étre sar
qu’aucune part n’est sélectionnée.

2. Sélectionnez la piste.

3. Appuyez sur la touche [Effacement] ou sélectionnez Effacer Pistes dans le
menu Edition.

Muet et Solo

* Si vous cliquez sur le bouton “Solo” situé dans la partie supérieure de la
fenétre “Arrangement”, vous n’entendrez que la piste active.

* En cliquant dans la colonne “M” (Muet) de la liste des pistes, vous pouvez
couper momentanément n’importe quelle piste.

Le bouton “Solo”.

Armrangement - luis

Le rond noir \- Réz. |[Me
indique que cette -

piste est “Muette”. M C Piste Cat.

s Lead vox 1
& ~ Piste 8 H L
4 Lead voxZ 2
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Travailler avec les parts

Les parts peuvent étre considérées comme des “containers” pour vos données MIDI
et audio. En manipulant les parts dans 1’affichage des parts, vous pouvez rapide-
ment réordonner et structurer votre Arrangement.

A propos de la valeur de résolution

Quand vous déplacez, dupliquez ou modifiez la longueur des parts, le résultat de
ces manipulations dépend de la valeur de résolution.

Fés
o1
o 2
o 3 1/4
o 4 1/3
woh 1/16
am T | T

Le menu local Rés.

Cette valeur impose une restriction aux positions que vous pouvez obtenir lors des
actions d’édition. Si par exemple, vous réglez la résolution sur “Mesure” et que
vous déplacez une part en la faisant glisser, elle ira toujours se caler au début d’une
mesure lorsque vous la relacherez. De méme, si vous coupez la part en deux avec
les ciseaux, le point de coupe sera toujours situé€ sur une barre de mesure.

Réz. |Mesz X Si la valeur de résolution est réglée sur “Mesure”....

...les parts ne peuvent se déplacer
que sur des barres de mesure.

e
n

14

Rés. |1/

Si la valeur de résolution est, par exemple, de 1/4...

...les parts peuvent se déplacer
de noire en noire.

Les valeurs de résolution sont les suivantes :

Valeur Description

Sans Tous les déplacements sont possibles.

Mesure La part se déplacera de mesure en mesure.
1/2a1/16 Les actions sont restreintes a la valeur de note

sélectionnée.
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Sélectionner des parts

Vous devez d’abord sélectionner une part afin de pouvoir la déplacer, I’effacer ou la
manipuler de quelque maniere que ce soit. Pour sélectionner une part, il existe plu-
sieurs méthodes, appliquant les techniques suivantes.

e Cliquer sur une part permet de la sélectionner.

¢ Maintenir enfoncée la touche [Majuscule] et cliquer sur plusieurs parts
successivement permet de les sélectionner sans “désélectionner” les
autres.

e En appuyant sur le bouton de la souris alors que le pointeur se trouve
dans une zone vide de I’affichage des parts, vous pouvez dessiner un rec-
tangle englobant toutes les parts que vous désirez sélectionner.
Exactement comme lorsque vous sélectionnez des fichiers et des dossiers
dans le bureau.

e Choisir “Tout sélectionner” dans le menu “Edition” vous permet de
sélectionner toutes les parts présentes dans I’Arrangement.

Utilisation des Outils de la fenétre d’Arrangement

La plupart des opérations sur les parts dans la fenétre d’ Arrangement s’effectuent
au moyen de divers outils, que vous sélectionnez grice a un menu local spécial
appelé la Boite a Outils :

e Pour afficher la Boite a Outils, appuyez sur le bouton droit de la souris
dans I'affichage des parts.
La Boite a Outils apparait. Sélectionnez un des outils en plagant le pointeur
dessus puis en relachant le bouton de la souris.

K DY
2

La Bofite a Outils de la fenétre d’Arrangement.

Le pointeur Fléche

e Pour déplacer une ou plusieurs parts, sélectionnez-la (les) et faites-les
glisser a leur nouvelle position.
Vous pouvez déplacer les parts a I'intérieur des pistes et d’une piste a une
autre du méme type (audio ou MIDI).

* Si vous maintenez la touche [Alt] enfoncée avant de cliquer, le fait de
faire glisser la ou les part(s) sélectionnée(s) créera des duplicats.

Le Crayon

Le Crayon sert a modifier la durée d’une part, en cliquant sur son contour et glis-
sent vers la gauche ou la droite.

@ Si vous raccourcissez une part MIDI avec cette méthode, les notes de la sec-
tion “supprimée” seront effacées.
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La Gomme
Elle sert a effacer des parts.

Pour effacer une part, cliquez dessus.

Pour en effacer plusieurs, faites glisser la gomme par dessus en maintenant
enfoncé le bouton de la souris.

Les Ciseaux

Les Ciseaux servent a scinder une part en deux.

FingerBazs e, FingerBazs FingerBass

La Loupe
Utilisez cet outil pour vérifier ce que contient une part :

Sur les parts audio, vous n’avez qu’a cliquer avec la Loupe n’importe ou
dans la part pour écouter son contenu.

Sur les parts MIDI, vous pouvez cliquer et faire glisser la Loupe en avant
ou en arriere sur la part pour effectuer une “écoute dynamique”.

Les événements MIDI de la part sont relus en fonction de la vitesse avec
laquelle vous déplacez la souris.

Le Tube de Colle

Son fonctionnement est 1’opposé de celui des Ciseaux : En cliquant sur une part
avec le Tube de Colle, vous assemblez cette part et la suivante sur la piste. La part,
plus longue, qui en résulte aura le nom de la premiere part. Ca fonctionne méme s’il
a un trou entre les deux.

FingerBass . FingerBass

FingerBas=

Avant et apres |"assemblage de deux parts.
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Répéter des parts

Vous pouvez répéter une ou plusieurs parts, sur la méme ou différentes pistes en
utilisant la fonction Répéter du menu parties.

1. Sélectionnez la ou les part(s) que vous voulez répéter.

2. Sélectionnez “Répéter...” dans le menu parts...
...ou pressez [Ctrl]-[K] sur le clavier de |"ordinateur.

Hépéter Parts sélectionnées |
Aide
[ 3 fiombre de copies: Arruler
[ Copies fantdmes 0K

3. Entrez le nombre de copies désiré dans la zone de dialogue qui apparait.

4. Cliquez sur “OK”.
La ou les parts sélectionnée(s) sont répétées, et les copies sont alignées les
unes derriére les autres, a la suite de la (ou des) parts d’origine. Les parts sélec-
tionnées sont traitées comme un bloc, et donc |'espacement relatif créé entre
ces parts est déterminé par le commencement de la premiére part sélectionnée
et par la fin de la derniére.

Killer S

Parts d’origine LParts répétées

Utiliser les fonctions Copier et Coller

Vous pouvez appliquer les techniques standard de Copier/Coller a vos parts. Ceci per-
met entre autres de déplacer les parts d’un Arrangement a un autre (voir ci-dessous).
Couper et Copier fonctionnent comme dans tout programme Windows avec ces
regles supplémentaires.

e Les parts collées apparaissent toujours sur la ou les méme(s) pistes que
celles d’ou elles proviennent.

e Si vous collez une seule part, elle apparait a I'’emplacement de la téte de
lecture. Si vous en collez plusieurs, c’est la premiére part du “bloc” qui
apparait a '’emplacement de la téte de lecture. Les autres gardent leur
position respective par rapport a la premiére.
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Utilisation de I'Inspecteur

Cubasis VST dispose d’un espace appelé I'Inspecteur, situé dans la fenétre
d’Arrangement. Vous pouvez y effectuer des réglages pour les parts MIDI sélec-
tionnées, ou (si aucune part n’est sélectionnée) pour la piste MIDI sélectionnée.

@ Pour les pistes audio, I'Inspecteur sert principalement a configurer I’enregis-
trement, comme décrit a la page 36.

Ouvrir et fermer I'Inspecteur

Pour ouvrir ou fermer 1’Inspecteur, cliquez sur la petite icone, située dans le coin
inférieur gauche de la fenétre d’ Arrangement.

J | FIste 13 11
4 Piste 20 12
EEA

\

Cliquez ici pour ouvrir et
fermer I'Inspecteur.

La valeur de Program Change.

Sert a sélectionner les sons de
votre instrument MIDI.

Envoie un message de Volume

MIDI sur le canal MIDI de la
part sélectionnée.

Sert a régler les valeurs de
vélocité des notes dans la ou
les part(s) sélectionnée(s).

/

Info Piste

bazzon [

Sortie

I—
IT Can.

Fatch

Off

La valeur Bank Select
(nécessaire pour
sélectionner les sons de
votre instrument MIDI,
s’il dispose de plus de
128 sons).

aff  Bank 4,/

afft  Prg
110 Yalume

Sert a transposer la ou les
part(s) sélectionnée(s) par
pas d’un demi-ton.

12 Tranzp. | <

0 Weloc.

@ Lorsque vous réglez le volume, la transposition ou la vélocité dans I'Inspec-
teur, vous ne modifiez pas réellement les données enregistrées. Par contre,
vos réglages affectent les données MIDI pendant leur lecture. Cela signifie
que vos modifications ne seront pas visibles dans un éditeur MIDI. Si vous
voulez rendre vos changements permanents, utilisez la fonction “Geler Para-

métres” du menu Fonctions.
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Quantisation des notes MIDI

Qu’est-ce que la quantisation ?

La quantisation est une fonction qui replace automatiquement les notes enregistrées
sur des positions de valeurs de note exactes. Si vous avez, par exemple, enregistré
une suite de croches, certaines peuvent se trouver légerement a c6té de la position
exacte d’une croche. En quantisant ces notes avec une valeur de quantisation réglée

(I £99

a la croche, les notes “a c6té” se retrouveront a leur position exacte.

La valeur de quantisation du menu local situé dans la barre d’état sert a sélectionner
les positions exactes sur lesquelles les notes seront déplacées lors de la quantisation.
Les options sont les suivantes :

La colonne du milieu sert a sélectionner la valeur de note de base. Comme vous le
constatez, les valeurs disponibles vont de 1 (ronde) a 64 (quadruple croche).

E!uantifin:atidef "'| S oLz Q00z.04.000
5“ i} i} [IFf

B4T B4 B4.
32T 32 32 .
Si vous

16T 16 16. sélectionnez OFF,
2 = il n’y aura aucune

a7 4 4 quantisation.

2T 2 2

1T 1 1.

Les colonnes gauche et droite L_/(

servent a sélectionner des valeurs
de triolets (T) ou de notes pointées.
Dans cet exemple, une valeur de quantisation au triolet de croches a été sélectionnée.

® La quantisation appliquée a un Arrangement est la méthode a utiliser pour af-
fecter toutes les notes des parts sélectionnées. Si vous ne voulez quantiser que
certaines notes d’une part, il vaut mieux utiliser la fonction quantisation d’un
des éditeurs MIDI.

Effectuer la quantisation

1. Si vous voulez quantiser un ensemble de parts, sélectionnez-les.
Si vous voulez quantiser toutes les parts d'une piste, sélectionnez cette piste
dans la liste et veillez a ce qu’aucune part ne soit sélectionnée dans |’affichage
des parts.

2. Sélectionnez une valeur de quantisation appropriée, comme décrit
précédemment.

3. Sélectionnez Quantiser dans le menu Fonctions.

4. Déclenchez la lecture pour écouter le changement.
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Annuler une quantisation

Si vous n’aimez pas ce que vous avez obtenu apres quantisation, vous pouvez 1’ an-
nuler comme toute autre action. Cependant, cette fonction va plus loin que le “An-
nuler” habituel. En utilisant “Annuler Quantiser” du menu Fonctions, vous pouvez
retrouver vos parts dans leur état d’origine avant quantisation, a tout moment,
méme apres avoir sauvegardé!
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Utiliser la Bibliotheque
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Qu’est-ce que la Bibliotheque?

“+ ¥5T Bibliothéque

IF:::nu:tiu:un !”"»-"ue !”Fichier !I II_F

Mam de fichier Disque S Fesolution Img. Durée Diake Heure
Ecoute Segment Diebut Fin Durée Fr.Ech. Fortion
[+ addiz e o 433204 14-11-96 11:41 =]
= MUtFonG ey o a0 ™ 423273 27-09-95 01:16
g mutrons. 1 0 425273 425273 44100 - 1
g1 short mu 7ad431 234415 1555954 44100 P e
g1 mutron 7ad431 280165 204734 44100
g1  mutron2 7o43 3825 307090 44100 ——
~F addis wwav o L 341744 14-11-96 11:30 J
g2 addisway 72000 275000 203000 44100 | e
[+ addiz2 wea o 4 289330 14-11-96 11:43
=7 bounce sway C L 204734 28-09-96 00:35
g hounce.1 0 204734 204734 44100
=7 sounder] wwaw o L 1585782 04-05-95 1825
g1  =ounderd 0 155752 155752 44100 e —
7 chimes1 wav o 4 53463 03-02-96 1637 -
g4 chimes1. 0 G463 3463 44100 — ——— i —— =
7 done way o L 40956 25-09-95 16:06 +

Dans la Bibliotheéque, tous les fichiers audio du morceau sont listés, un peu comme
le sont les fichiers et dossiers dans I’Explorateur Windows. Chaque fois que vous
enregistrez sur une piste audio, un fichier est créé sur votre disque dur. Ce fichier
est aussi ajouté a la Bibliotheque.

Mais Cubasis VST ne se compte pas de relire des fichiers entiers, il peut aussi jouer
n’importe quelle section d’un fichier en commencant par le début, la fin ou n’importe
quel endroit en plein milieu, courte ou longue.

Cette section de fichier est appelée segment. Un seul fichier audio peut avoir
plusieurs segments. Par exemple, différentes sections d’un fichier audio peuvent
étre utilisées en plusieurs endroits du morceau.

Ce fichier audio comporte quatre segments, jouant différentes sections du fichier.

= IMLEFOn3 ey o (i L R bl
Eﬂ mutron3 . 1] 425273 425273 44100

@1 short mu 75431 234415 158954 44100 I e——ereme
@ shortmu 75431 120311 44550 44100 =——{110
@2 mutron 75431 280165 204734 400 [0 e

k Le chiffre a gauche du nom indique combien de fois
chaque segment est utilisé dans le morceau (Song).

@® La Bibliotheque ne sert pas aux pistes MIDI.

Dans ce chapitre, nous allons décrire plusieurs techniques d’utilisation de la Biblio-
theque.
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Ouvrir la Bibliotheque

La Bibliotheque s’ouvre en sélectionnant “Bibliotheque” dans le menu Audio ou en
appuyant sur [Controle]-[F].

Visualisation des fichiers et segments

Fichiers
Chaque fichier est représenté par une ligne de texte, précédée d’un triangle.

b African way iz o 4 255K
I Sterloop way i i 4 TIH

Renommer un fichier

Vous pouvez renommer un fichier audio en double-cliquant sur son nom dans la
Bibliotheque et en tapant un nouveau nom. Cette méthode permet a Cubasis VST
de conserver la trace du changement de nom. Renommant les fichiers audio dans
I’Explorateur ou directement depuis le Bureau n’est pas recommandé.

Segments

Chaque fichier utilisé est composé d’un ou plusieurs segments, listés sous le fichier
dans la Bibliotheque. Les valeurs qui apparaissent a droite des segments indiquent
leurs points de départ et de fin, leur durée, etc.

Pour afficher ou cacher les segments d’un fichier audio, cliquez sur le triangle précé-
dent le fichier.

= mutrond . weay i I 4 STK

g mutron3a 0 428275 428273 44100 =
@1 short mu 75431 234415 158954 44100

€2 mutron 75451 280165 204734 44400

@1 mutron2 75431 352521 307090 44100

e Pour Afficher/Cacher tous les segments de tous les fichiers, sélectionnez
Etendre/Rassembler dans le menu local Vue.

Ecouter un segment

Pour écouter un segment depuis le début, appuyez et maintenez enfoncé le bouton
de la souris, le pointeur se trouvant sur I’icone de haut-parleur, a gauche du nom du
segment. Le segment sera lu en entier (ou tant que vous maintiendrez le bouton de

la souris).

= mutrond weay i 317K 1997 -05-10
mLtron3. 1 [ 100 H"""!]i’"'“"—'—_'
short mu 75431 100 - p——y
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Si vous ne voulez pas écouter le segment depuis le début, cliquez dans I’'image de
forme d’onde, a droite. Le segment sera relu depuis 1’endroit ou vous avez cliqué,
aussi longtemps que vous maintiendrez enfoncé le bouton de la souris.

Retrouver ou un segment est utilisé dans le fichier Song

Juste a c6té de I’icone de haut-parleur de chaque segment, se trouve un nombre indi-
quant combien de fois un segment est utilisé dans le fichier Song. Un segment sans
nombre n’est utilisé nulle part.

== mutrond ey [ i 4  STH

g mutron3a 0 428275 428273 44100 e
@1 short mu 75431 234415 155954 44100

@2 mutron 75451 280165 204734 44100

@1 mutronz 75431 352521 307090 44100

Gérer les segments

Dans le menu local Fonctions, se trouvent trois options concernant la gestion des
segments:

Dupliquer segment.

Si vous sélectionnez un segment ou un fichier, puis que vous choisissez
“Dupliquer Segment”, une copie du segment (ou un segment jouant la totalité
du fichier sélectionné) sera créé et ajouté a la Bibliotheque. C’est pratique si
vous souhaitez éditer des segments dans la Bibliotheque, en réglant leurs
points de départ et de fin numériquement dans la liste.

Purger segments.

Lorsque vous éditez, découpez et effacez des parts audio dans |’arrangement,
vous pouvez vous retrouver avec un grand nombre de segments inutilisés, en-
combrant la Bibliothéque. Sélectionnez “Purger Segments” afin de supprimer
automatiquement tous les segments inutilisés de la Bibliotheque.

= mutrond weay

g  mutron3.a
g1 shart mu
g2 mutron
g1 mutron2

Vous pouvez voir quels segments sont utilisés, en regardant a gauche des noms de segment
dans la Bibliothéque. Un chiffre indique combien de fois le segment est utilisé dans le
morceau.

Exporter segment.

Cette option permet d’exporter le segment sélectionné sous forme d’un fichier
audio séparé. Ceci permet de créer des fichiers ne contenant que |’audio dont
vous avez réellement besoin.
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Faire glisser un segment de la Bibliothéque dans la
fenétre d’arrangement

Une des fonctions les plus importantes de la Bibliotheque, est la possibilité de faire
glisser des segments dans la fenétre d’arrangement. Cet exemple utilise le fichier
Demo Song se trouvant sur le fichier du programme:

1. Ouvrez le morceau “Demo Song.all”.

2. Sélectionnez Nouveau dans le menu Fichier afin d’ouvrir un nouvel
arrangement vide.
Dans cet exemple vous n’utiliserez pas I’arrangement d’origine, méme s’il est
toujours présent en arriere-plan.

3. Veillez a avoir un certain nombre de pistes Audio en haut de I'arrange-
ment.

4. Réglez le tempo de I’arrangement sur 70 BPM.

5. Déroulez le menu Audio et sélectionnez Bibliotheque.
Une fenétre de la Bibliotheque est affichée, contenant un grand nombre de
fichiers audio.

6. Redimensionnez et disposez la fenétre de facon a voir les huit premiéres
pistes de I’arrangement, et autant que possible I’affichage des parts (la

zone située a droite des pistes) et la fenétre de la Bibliotheque.

7. Dans la fenétre de la Bibliothéque, sélectionnez Etendre dans le menu
local Vue.

8. Désormais, en-dessous de chaque fichier apparait un ou plusieurs
segments.
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9. Placez le pointeur de la souris sur un des noms de segments, et appuyez
sur le bouton de la souris. Tout en le maintenant enfoncé, faites glisser le
segment sur une piste audio de I’arrangement.

L'illustration ci-dessous décrit en détails cette procédure.

1. Amenez le pointeur sur
le nom du segment.

T~
A egment \

=] oean

g2 mutron

v addis weavy ol

2 addis way 7200
Joliz2 wvan :

2. Faites-le glisser sur une des
pistes audio de I’arrangement.

+ - Arrange - 5ang titre 2

[FSoTo | Rés.

E!uantifin:atin:l ff !I Sourns IEIEIEI#.EI'I.EIEIEI

C| Pizte Can. |Sortie
*  Piste Waveh
+  Piste
*  Piste
*  Piste
+  Piste
*  Piste
4
4
Fy
4
Fy
4
4

< WST Bihlinthéque

Piste
Piste
Piste
Piste 10
Piste 11

Piste 12 :
= 5431 234415
Piste 13 shart mi 75431 120311

4| Piste 14 MPU-4 g2  mutron 7543 260163

HE | = addiz way o

[==R = RS I R TR LN

DOisque SiM
Dbt

w

Fin

1
2
3
4
h
b
1
2
3
4
h
b
¥
8

3. Le segment apparait comme une
part dans I’affichage des parts.

< Arrange - Sans titre 2

M Solo | Fés Duantificaticl[lff =] Souis I 0004.07.000 I-[
M| C | Piste Can. | Sartie ; 3

*  Piste 1 1 Waveh

+  Piste 2 2 Waveh

*  Piste 3 3 Waveh

*  Piste 4 4 Waveh

+  Piste 5 5 Waveh
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10.Si le segment n’apparait pas exactement a I’endroit voulu, il suffit de la
refaire glisser sur la bonne piste et au bon emplacement temporel.
Comme toujours dans un arrangement, la valeur de résolution affectera le po-
sitionnement du segment.

11.Cliquez sur le bouton “Lecture” du Bloc de Commande afin d’écouter le
nouvel arrangement.

12.Faites glisser un autre segment sur une autre piste, et placez-le de facon
a ce que les deux segments commencent en méme temps. Cliquez sur
“Lecture” pour entendre le résultat.

13.Continuez de méme, afin de construire votre arrangement par addition
de parts.

Deux conseils :

* N’oubliez pas que vous pouvez répéter des parts qui se trouvent déja
dans lI'arrangement.
Cette procédure peut s’avérer plus rapide que celle qui consiste a faire glisser
plusieurs fois le méme segment depuis la Bibliothéque.

* Vous pouvez utiliser la fonction “cycle” pour essayer différents fichiers
et déterminer s’ils vont bien ensemble.
La fonction “cycle” permet de répéter a I'infini la lecture de la section comprise
entre les locateurs gauche et droit. Placez simplement ces locateurs comme il
convient, cliquez sur le bouton cycle dans le Bloc de Commande afin qu’il s’al-
lume, puis déclenchez la lecture. Vous pouvez méme faire glisser des fichiers
sur des emplacements compris dans la zone en “cycle” en cours de la lecture !

Le bouton Cycle.

|l]l]33.l]1.l]l]l] 0001.01.000 | 70.000 | 04/04 | CJ I
Loc. Gauche 0
| 0041.01.000 -
Loc. Droit -] Ll

- 73 -



Importer des fichiers dans la Bibliotheque

Si vous désirez utiliser dans votre morceau un fichier audio de format différent déja
présent sur votre disque dur, vous pouvez I’importer dans la Bibliotheque, et de la
le faire glisser dans I’arrangement, comme décrit précédemment.

Caractéristiques du fichier

Le fichier audio doit remplir les conditions suivantes :

Il doit étre au format Wave (.WAV, le plus courant sur PC) ou AIFF (.AIF, Audio
Interchange File Format, le plus répandu sur Macintosh).

Il doit avoir une résolution de 16 bits et étre non compressé.

Sa fréquence d’échantillonnage doit étre identique a celle utilisée dans le
fichier Song (voir page 33).

Le fichier peut étre mono ou stéréo.

Importation du Fichier

1

2.

. Activez la fenétre de la Bibliothéque.

Sélectionnez Importer Audio dans le menu local Fichier.

=Ficher =] [i o4

Importer Audio
C Sauver Bibliothéque Fr.
Charger Bibliothégue

Le sélecteur de fichier habituel apparait.

Sélectionnez un format de fichier ((WAV ou .AlIF) dans le menu local
Type de fichier.
Les fichiers du type sélectionné sont listés dans le sélecteur de fichier.

. Utilisez ce sélecteur pour repérer le fichier et le sélectionner.

Vous pouvez écouter le fichier audio grace au bouton Lecture.

Lorsque vous cliquez sur le bouton Lecture, son intitulé devient “Stop” et le
fichier audio sélectionné est relu. La lecture continue jusqu’a ce que vous
cliquiez sur Stop, ou que vous sélectionnez un autre fichier.

Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers en appuyant sur la touche
[Majuscule] ou [Controle], selon la technique Windows habituelle.

. Cliquez sur “Ouvrir”.

A présent, le ou les fichiers apparaissent dans la partie inférieure de la fenétre
de la Bibliotheque, avec un segment que vous pouvez faire glisser dans I’arran-
gement, comme décrit ci-dessus.

Notez que vous pouvez également importer des fichiers audio directement
dans I’arrangement, grace a I'option “Importer Audio” du menu Fichier.
Ceci placera I’audio importé sur la piste sélectionnée, a I’'emplacement du lo-
cateur gauche.
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Edition MIDI
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Que peut-on faire avec les éditeurs MIDI ?

Lorsque vous enregistrez des données MIDI, vous remplissez des parts avec des
notes et autres “événements” MIDI. Mais vous ne pouvez pas voir et manipuler
réellement ces événements séparément dans la fenétre d’arrangement. Dans les édi-

teurs MIDI, vous le pouvez !

Si vous n’avez pas encore enregistré de part

Vous pouvez, si vous le désirez ouvrir 1’éditeur afin d’entrer les notes a partir de
z€ro sans avoir rien enregistré au préalable. Dans ce cas, il faut d’abord créer une
part, en utilisant une des méthodes suivantes :

e En dessinant une part au moyen de I’outil Crayon.

e En sélectionnant la commande Créer part du menu Parts (ceci crée une part
entre les locateurs sur la piste sélectionnée).

e En double-cliquant entre les locateurs (ceci crée une part sur la piste ou vous
avez double-cliqué).

Ouvrir un éditeur

Cubasis VST dispose de trois éditeurs MIDI différents : I’éditeur Clavier, I’éditeur
en Liste et I’éditeur de Partition (tous décrits dans les pages suivantes). Il y a diffé-
rentes facons d’ouvrir un éditeur MIDI :

e Par un double-clic sur une part.

L’éditeur qui s’ouvre alors dépend du réglage de |I"'option “Double Clic ouvre”
du menu Options.

¢ En sélectionnant I’éditeur voulu dans le menu Edition.

e En utilisant les raccourcis-clavier.
Les combinaisons de touches pour ouvrir les éditeurs Clavier, en Liste et de
Partition sont respectivement [Controle]-[E], [Controle]-[G] et [Controle]-[R].

e |’éditeur s’ouvrira avec la ou les part(s) sélectionnée(s).

e Siaucune part n’est sélectionnée, |"éditeur s’ouvrira avec toutes les parts de la
piste sélectionnée.

e Dans les éditeurs Clavier et de Partition, il est possible d’éditer en méme
temps des parts appartenant a plusieurs pistes.
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Affichage des événements dans les différents éditeurs

Vous trouverez ci-dessous une liste des types de données MIDI que Cubasis VST
peut enregistrer et des indications sur la fagcon dont elles sont affichées pour étre
modifiées (éditées) :

Notes (Messages On et Off des notes)

Les notes sont affichées dans tous les éditeurs MIDI. Observons une ligne mélodique
simple et comment elle apparait dans les différents éditeurs :

Dans I’éditeur Clavier

Le clavier de piano qui apparait a gauche sert a retrouver plus
facilement la hauteur des notes au moment de les entrer ou de les éditer.
Res [ 16 =I[ 0005.01.000

< Clavier - flute 6, 0001.01.000, 0009.01.000 _[O] =]
[aller =[Action =] [ 000202792 EF “ﬂl
Quant.[ 16 =] 0003.01.000
Welo OFf

In
-

[ Taous ™= | AHS

“l‘l)ll’&lﬁlq

Ll

[l

4

. |

Ll / | o ——— 2

J
Les notes apparaissent sous forme de rectangles et occupent une place
d’autant plus élevée dans la grille qu’elles sont plus aigués. La
longueur des notes est proportionnelle a celle du rectangle.

Dans lI’éditeur en Liste

Les notes apparaissent a la fois dans la liste a gauche
et sur |'affichage graphique a droite.

IS[=] E3

<> C:\Program Files\Steinberg\Cubasis ¥5T\bridge All - Cubasis V5T - [Liste - flute, 0001_01.000, 0005.01_000]

‘ Fichier Edtion Parts Fonctions Options  Audio  Fenétres  Aide o Elﬂ
TAler =l[Action =1 | Rés[1E_ =] [ O007.0§.000 | | | "_ |, | In |
[J> Tous Z] [Ins. Note =] Quant.[ 16 _=][ 0001.01.000 B F ®| S re]* q o aaa
Pos.-Début Duée  Wall Wal2 Vald SRS 2 L3 2 3 4 4
0000228 96 C3 127 G4 M — ‘l
0001.03.000 36 C3 127 &4 M —
0001.03.000 96 C3 127 G4 M —
0001.04.096 96 C3 127 G4 M —
0001.04.288 & C3 127 B4 M —
0002.01.000 96 C3 127 B4 M —
0002.01.096 TES C3 127 G4 M —
000202192 96 C3 127 G4 M —
0002.03.000 36 C3 127 &4 M —
0002.03.096 96 C3 127 G4 M (—
il ] 95 3 127 64 N - LT —
0002.04.036 & C3 127 B4 M 4 —
0003.01.000 96 C3 127 B4 M —
0003.01.096 288 C3 127 G4 M | —
| \ 2 —

. R . . 1
Les segments noirs servent a I'affichage graphique et a

I’édition MIDI des “Valeurs 2” de chaque événement. Dans le
cas de notes, “Valeur 2” correspond a la valeur de vélocité.
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Dans I’éditeur de Partition

* Partition - flute 6, 0001.01_000, 0009.01.000

[aer  =i[Acton =] [ 00O0T.04.09  Res| 16 =] 0007.07.000 |_ |_|_F In
[ Tous sl = Ed Quart. [ T6 =| 0009.07.000 B' i @2 Qe
Début  0OD3.01.288 Durée 96 Hauteur Aftd  véloOn 127 Wélo O 64 Can. b

o d JJ‘W}&T'-IEnharmon. [,|,|[,| |§|X|

flUteE 6 o LHE

v E E: He
» 1 B - 2 s 3 :L{'l T .
=% P = ¥ I..#?L = FI H———= |
| ?E u.'u 1 & Pl >~ v 1 W 1 LT Lﬂ 1 | F 1
.Il‘l rd 1 H | I 1 Id
o | [ [

Dans I'éditeur de Partition, les notes sont affichées et on peut les éditer exactement comme
les notes d’une partition imprimée.
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Messages continus

Les différents types de messages MIDI continus servent a véhiculer des modifica-
tions progressives de parametre. Pour €tre exact, ces types de messages sont :

e Aftertouch (Pression par canal)

e Pitch Bend (Hauteur)

e Dates du contréleur, comme la pédale de Sustain, le volume MIDI, la molette
de modulation, etc.
Pour étre tout a fait exact (pour ne pas dire pédant !), certains de ces messages ne sont
pas tout a fait continus. La pédale de Sustain, par exemple, ne peut étre qu’enfoncée
(On) ou relachée (Off). Cependant, les spécifications de la norme MIDI groupent tous
ces messages dans la catégorie “messages continus”, et Cubasis VST également.

Les messages continus sont représentés et peuvent étre €dité€s dans 1’éditeur Clavier
et I’éditeur en Liste :

Editeur Clavier

Pour ouvrir I’écran de contrdleur dans 1I’éditeur Clavier, cliquez sur le bouton
représentant une onde, en bas a gauche de la fenétre :

Cliquez a nouveau sur ce bouton pour refermer I’écran de controleur.

L’écran de controleur.
pur 6. 0001.01.000, 0009.01.000 ) ] [
[Aler =l[Actibn =] [000203268 | Reés 16 =] [ 0007.07.000 : | | | |,| In |
[ Tow = DF  Quant[16 L=l| 0009.01.000 B i @2t ¥ L
Début  ====:===== DOurée ===== Hauteur ==== WeloOn === Wélo Ok === Can. ==
¥
-ﬁ j
[
=
J
| ==
——
—rr =
-— a
| I=—=
| =—=
1= =)
= \
1=
| =—=
= \ T
prRff |
NOTEY. |
|_ B
~ |5 | r——

Cliquer sur cette icone provoque |’apparition d’un menu local, qui vous permet
de sélectionner le type de données continues a afficher. Dans le cas ci-dessus, ce
sont les événements de la molette de modulation qui sont représentés.
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Editeur en Liste

Les “cones” de données continues (telles qu’elles apparaissent dans la fenétre de
I’éditeur Clavier) représentent en réalité un grand nombre d’événements séparés.
On s’en aperc¢oit en examinant la méme liste dans la fenétre de 1’éditeur en Liste.

Les événements de modulation La “Valeur 2” de chaque événement apparait a la fois dans
sont listés dans |"ordre ou ils sont la liste et dans la représentation graphique. La couleur grise
joués. indique des événements autres que des notes.

FLn:ls.-DéI:uut Durée  Wall “al? “al3 Statusj\

0071.07.000 ===== 5/ === === Puog

001.07.000 192 GHa 93 48

opot.o1.252 148 A T

0p01.01.374 287 GH3a 83

omo1.02 264 153 A3 B3

000103 008 ——— 1 3 odulation

oop1.03.mz2 ===== 1 B odulation

009102004 289 F2 99 —
oooy.03.018 ——— 1 164 === Modulation ™
O00N\D3. 024 ===== 1 29 === modulation

Q007,153,020 ===== 1 33 === Modulation j
0001.03.036 ——— 1 43 === Modulation

0001.03.042 ===== 1 55 === Modulation

0001.03.048 ===== 1 589 === Modulation

0001.03.054 ——— 1 B4 === Modulation 5

@ Notez que seuls les événements de controleurs continus les plus courants sont
affichés dans I"éditeur Clavier. Il s’agit de |’Aftertouch (pression par canal), du
Pitch Bend, de la modulation, du MainVolume (volume général), du panora-
mique et de la vélocité.

Pour afficher, créer ou éditer d’autres types d’événements continus, utilisez
I"éditeur en Liste.
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Les outils dans les éditeurs

Comme la fenétre d’arrangement, les éditeurs MIDI disposent de différents ensem-
bles d’outils pour I’édition :

[f\\x | «— Editeurs Clavier et en Liste (la Croix n’est
—

. pas utilisée dans |’éditeur en Liste).
Q2| %

4— Editeur de Partition.
NEIRIRY
Ly T &

Les boites a outils des différentes fenétres d’édition.

L’outil Fleche

k]

Sélection d’événements

Les événements sont sélectionnés grace a I’outil Fleche. Il fonctionne comme dans
la fenétre d’arrangement pour sélectionner des parts; vous pouvez utiliser la touche
[Majuscule] pour sélectionner plusieurs événements, ou les enfermer dans un

rectangle, ce qui sélectionnera tous les événements qu’il touche, etc. (voir page 61).

Déplacement d’événements

Comme dans la fenétre d’arrangement, les notes (et dans 1’éditeur en Liste, les
autres événements aussi) peuvent étre déplacées a votre convenance.

Duplication d’événements

La aussi, comme dans la fenétre d’arrangement, si vous maintenez enfoncée la touche
[Alt], les notes que vous déplacez seront dupliquées.

L’outil Gomme

3|

Sert a effacer les notes et autres événements dans les éditeurs graphiques. Cliquez
avec ou faites glisser cet outil sur les événements a effacer.
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L’outil Crayon (éditeurs Clavier et en Liste)

4

Entrer des notes dans I’éditeur Clavier

1. Réglez la valeur Rés. sur la plus petite 2. Réglez la durée par défaut de la note a
valeur de note a entrer. entrer avec la valeur Quant. La valeur “8”
Si par exemple vous ne \ donnera par exemple des croches.
voulez placer des notes que
sur des emplacements de .

Res.| 4 =l

noires, réglez Rés. sur “4”.

Quant.| & _=l

3. Sélectionnez le Crayon de la boite a
outils. Déplacez le pointeur sur I’affichage
des notes.

4. Visez I'emplacement voulu. Les deux
champs de la barre d’état vous aideront en
indiquant la position et la hauteur lorsque vous
déplacez le pointeur.

5. Cliquez une fois avec la
souris. La note apparait.

Clavier - Killer Saw, 0001.01.000, 0009.01.000 4 Clavier - Killer 5aw. 0001.01.000, 0009.01.0

[aler  =l[Action J=] [O0OTO01.192 | Rés| [&ler  =l[Action =] [ 0001.02.000 |
|- Tous JE C4 Quant. | |-> Tous =l C4
Début ====:==:=== Dﬂ[ée === Hauteur === Dé'bLk 0001.01.288 Durée 96 HaUl‘E“L_
v /
_— -—‘\ —
| ==
=
—-— =1 -— n L&; N
;' F el | -

Entrer des événements dans I’éditeur en Liste

1. Choisissez le type d’événement a insérer dans le menu local Insert.

| Fés [ 15 =— 2. Réglez la valeur Rés. sur la plus petite

Mhe Mote =1/ Quant. |Kvaleur de note a entrer.
3. Si vous entrez des notes, réglez leur durée

Press.-Faly I:I[ avec la valeur Quant. La valeur “8” donnera

Control Change par exemple des croches.

ProgChange

At 4. Cliquez avec le Crayon dans I'affichage des

Fitch Bend événements. Utilisez la régle pour trouver la

Syskx bonne position.

Texte

Stap Pos.-Debut Durde  Wall “al2 Wal3 Status

R

bute 00o7.01.096 9E E1 53 B4 Mot &
0007.0.336 ===== 1
0001.02.000 192 q
ANt N 102 ceee= 1 17 (oo Madil

L’événement apparait a la fois dans |"affichage des événements et dans la liste.
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L’outil Pinceau (éditeurs Clavier et en Liste)

|

Il sert a “peindre” en continu des notes et, dans I’éditeur en Liste divers événements.

L’outil Note (éditeur de Partition)

il

Il sert a entrer des notes dans I’éditeur de partition, tout comme le Crayon dans
I’éditeur Clavier. La forme de 1’outil Note change en fonction de la valeur de la
note que vous insérez.

L’outil Silence (éditeur de Partition)

2

1. Il sert a insérer des silences entre les notes. Comme l’outil Note, l'outil
Silence change d’aspect en fonction de la valeur de note choisie.

L’outil Loupe

—

Si vous cliquez sur un événement avec la Loupe, il est relu. Vous pouvez aussi faire
glisser la Loupe sur les événements pour les faire jouer les uns apres les autres.

L’outil Croix (éditeur Clavier)

Ss|

Cet outil sert dans I’écran du contrdleur, a dessiner des progressions ou pentes
régulieres d’événements, tels que montées/descentes de volume ou de Pitch Bend.

@® En cliquant avec la Croix ou le Crayon dans |’écran du contréleur, vous ne
pourrez que modifier les valeurs des événements de controleur existants. Pour
dessiner de nouveaux événements, il faut aussi appuyer sur [Alt] en utilisant
I"outil.
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Autres réglages et fonctions

Le Haut-parleur

Quand vous cliquez sur le symbole de haut-parleur situé dans la barre d’état, les
événements sont joués des que vous cliquez dessus, de méme lorsque vous les
créez a I’aide du Crayon ou du Pinceau, ou quand vous les modifiez dans la ligne
d’infos (voir ci-dessous).

<

Le menu local “->"

Tous les éditeurs MIDI possedent un menu déroulant appelé “—>". Il sert a déterminer
quels événements seront affectés par les modifications effectuées. Les deux options
les plus courantes sont :

e “Tous événements” - tous les événements de la ou des part(s) sélectionnées
seront affectés.

e “Evénements sélect.” - tous les événements que vous avez sélectionnés
seront affectés.

Edition dans la ligne d’infos

La ligne d’infos est située en haut des éditeurs Clavier et de Partition. Elle indique
les valeurs de la (seule) note sélectionnée, celles-ci peuvent €tre éditées comme
dans 1’éditeur en Liste.

1. Pour afficher/cacher la ligne d’infos, cliquez sur le bouton “i” de la barre
d’état, ou appuyez sur les touches [Alt Gr]-[I] du clavier de I'ordinateur.

I i Lorsque le bouton “i” est allumé, la Ligne d’Infos est visible.
\
Debut 000403096 Durée  BF2 Hauteur G4 WéloOn 127 Wélo OFf b4 Can. 1

2. Sélectionnez un seul événement.
Ses valeurs sont affichées dans la ligne d’infos.

Si aucun événement ou si plusieurs événements sont sélectionnés, la ligne d’infos
affichera “— — - dans tous les champs de valeur.

3. Modifiez les valeurs désirées au moyen des techniques habituelles.
Comme d’habitude, vous pouvez soit cliquer sur la valeur avec le bouton
gauche ou droit de la souris pour la faire diminuer ou augmenter, soit double-
cliquer dessus et taper une nouvelle valeur a partir du clavier de I’ordinateur.
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Couper, copier et coller

Pour déplacer des événements entre éditeurs, ou pour dupliquer des séries d’événe-
ments, vous pouvez utiliser les fonctions couper, copier et coller.

* Les événements coupés ou copiés sont collés a I'’emplacement de la téte
de lecture. Les événements garderont leur position relative, hauteur et
autres caractéristiques.

Suivre lecture

(It Audio Fepgtres A

v Suivre lecture

v Heéinitializer aprés Stop
Envoper MIDI Clock

v b0 Thru
Si la ligne “Suivre lecture” du menu Options est cochée, la fenétre d’Edition défilera
automatiquement pendant la lecture, de fagon a maintenir visible la téte de lecture.

* Vous pouvez appuyer sur la touche [F] du clavier de I’ordinateur afin
d’activer ou de désactiver la fonction Suivre lecture.

Enregistrement pas a pas

Si vous ne désirez pas enregistrer en temps réel, la fonction “pas a pas” vous
permet d’entrer une note a la fois, en les jouant sur votre instrument MIDI.

1. Réglez I’espacement désiré entre les notes avec la valeur Rés.
2. Réglez la durée désirée des notes avec la valeur Quant.

3. Cliquez sur le bouton “Pied” de la barre d’état afin d’activer I’enregistre-
ment pas a pas.
Le bouton MIDI est automatiquement activé, indiquant que Cubasis VST est
prét pour I’entrée de données MIDI.

Bl o] s

4. Placez la téte de lecture la ou vous voulez commencer.

5. Jouez une note ou un accord.
C’est enregistré et la position d’un pas saute a la position suivante (en fonction
de la valeur Rés.). Passez a la note ou accord suivant, et ainsi de suite.

e Pour entrer un silence, appuyez sur [Tab].

* Pour supprimer la derniére note ou le dernier accord et revenir d’un pas
en arriére, appuyez sur [Effacement].
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6. Lorsque vous avez terminé, désactivez I’enregistrement pas a pas en cli-

quant sur le bouton MIDI (le bouton “Pied” est automatiquement désac-
tivé).

Fermer un éditeur

Il existe deux fagon de fermer les éditeurs, “Annuler” et “Conserver”.

Annuler

En appuyant sur la touche [Esc] (échappement) du clavier de I’ ordinateur, vous sorti-
rez de I’éditeur, en annulant toutes les modifications que vous avez effectué depuis
son ouverture.

Cette méthode d’annulation peut étre considérée comme une sorte de super-fonction
“Annuler”. Elle vous permet d’essayer toute une série de changements sur un mor-
ceau déja enregistré, et de revenir tres facilement a sa forme d’origine.

Conserver
Si vous refermez 1’éditeur en cliquant sur la case de fermeture de la fenétre de dia-

logue, ou en appuyant sur [Retour], la fenétre de I’éditeur disparait, et tous les
changements que vous avez effectués sont conservés.
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Mixage
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Introduction

Ce chapitre décrit les procédures générales de gestion des niveaux, des panorami-
ques, et des effets, afin de créer un mixage final stéréo. Le mixage s’effectue dans
différentes fenétres de Cubasis VST, principalement dans la console de voies VST
(pour I’audio) et dans la console MIDI.

@ La console MIDI est congu pour interagir avec les instruments compatibles
avec un des standards GM (General MIDI), GS ou XG. Cependant, méme si
votre instrument n’est pas compatible GM/GS/XG, vous pouvez quand méme
utiliser certaines de ses fonctions.

Mixage audio

Réglage des niveaux

1. Configurez vos pistes audio et éventuellement les locateurs, pour qu’ils
relisent la section désirée.

2. Déroulez le menu Audio et sélectionnez “Console de voies VST” (ou ap-
puyez sur [Contréle] et [*] sur le pavé numérique).
La fenétre de la Console de voies VST apparait. Elle contient les “tranches de
voies” des 8 voies audio, ainsi qu’une section Master pour le réglage du ni-
veau de mixage final.

< YST Channel Mixer M= 3

Automation
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Ag 2

3. Veillez a ce que les boutons “In” a coté des faders ne soient pas activés
pour les voies audio.
S’ils sont activés, les vumetres indiquent le niveau d’entrée au lieu du niveau
de lecture.

4. Veillez a ce qu’aucun des boutons Read (Lire) ou Write (Ecrire) ne soit
activé.
lIs servent a I’automatisation des mouvements du mixeur, comme décrit a la
page 98. Pour le moment, nous nous contenterons du mixage manuel.

5. Déclenchez la lecture, et utilisez les faders pour régler le volume relatif
entre les voies audio.
Les réglages de fader sont indiqués par un nombre en-dessous des faders. En
cas de besoin vous pouvez rehausser les signaux faibles de +6 dB dans la
Console de voies VST, mais évitez que le signal dépasse 0 dB (écrétage - voir
page 38).

e ]
[ | [ L’écrétage est indiqué par I'indicateur rouge

| situé au-dessus du bouton “In”.

BENE | N S
!é !é Pour le réinitialiser, cliquez dessus.

* Pour les paires de voies stéréo, les faders sont automatiquement “reliés”,
ils se déplacent en méme temps.
Les paires de voies stéréo sont indiquées par le mot “Stéréo” en haut de la
tranche. Pour régler le niveau d’une des voies d’une paire stéréo, maintenez
enfoncée la touche [Alt] et faites glisser le fader.

il

Une paire de voies stéréo.

* Si vous maintenez la touche [Contréle] en cliquant sur un des faders de
voie, il sera automatiquement réglé sur la position 0.0 dB.

6. Réglez le volume général a l'aide des faders de la fenétre Master.
Ces faders sont liés. Si vous déplacez I'un, I’autre bougera en méme temps.
Pour régler indépendamment le niveau d’une voie, appuyez sur [Alt] et faites
glisser le fader.
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Réglage du panoramique
LN | BN BN
] Iﬁ 1]
'l BElF Y | BEY

EIHENE

Grice aux controles de panoramique (Pan), vous pouvez régler la position de chaque
voie audio. Tout comme le volume, les réglages de panoramique peuvent étre auto-
matisés grace aux fonctions Write/Read.

* Lorsque vous modifiez le panoramique d’une voie, le réglage est indiqué
par un nombre (L63-R63) dans I’afficheur situé sous le fader.
Pour que cet afficheur indique a nouveau le réglage du fader, cliquez sur la
poignée du fader.

e Pour sélectionner la position panoramique centrale, maintenez la touche
[Controle] enfoncée et cliquez dans le controle de panoramique.

* Pour les voies d’une paire stéréo, vous souhaiterez probablement régler
la voie de gauche (impaire) complétement a gauche et la voie de droite
(paire) complétement a droite.

® Si le commutateur Mono de la fenétre Master est activé, toute la lecture audio
sera en mono et les réglages de panoramique n’auront aucun effet.

N

Le commutateur Mono
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Emploi de Mute et Solo

Il y a un bouton Mute et un bouton Solo par voie, ce qui sera tres utile pour écouter
attentivement une ou plusieurs voies audio. Ils fonctionnent ainsi :

e Cliquez sur le bouton Mute afin de réduire au silence la sortie de la voie

audio.
Pour désactiver le Mute, cliquez a nouveau sur ce bouton.

e Cliquez sur le bouton Solo afin de réduire au silence la sortie de toutes

les autres voies audio.
Vous pouvez isoler plusieurs voies audio en méme temps si vous le souhaitez.
Pour désactiver le Solo, cliquez a nouveau sur ce bouton.
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Effectuer les réglages d’égalisation (EQ)

Chaque voie audio a sa propre fenétre d’égalisation. Pour activer et régler I’égalisa-
tion d’une voie, procédez comme suit:

1. Cliquez sur le bouton “EQ” en haut de la tranche.
La fenétre des réglages de voie VST de cette voie apparait. Elle contient une ré-
plique de la tranche de voie, deux potentiométres de départ effet (voir page 94)
et 2 modules EQ.

* ¥ST Channel Settings -

~ Sends — | — EQ —

J Enable | ||| | Enable |
On Fre

LI

@ Si vous effectuez des réglages d’égalisation sur la voie gauche d’une paire
stéréo, ces réglages sont automatiquement reportés sur celle de la droite.

2. Activez I'un ou les deux modules EQ en cliquant sur leur bouton
“Enable” (Activer).

@ Le nombre maximum de modules “EQ” (considéré globalement, c’est-a-dire
pour I"ensemble de toutes les voies) est fonction de votre ordinateur. Si vous
activez plus de modules “EQ” que ne peut en gérer votre ordinateur, vous note-
rez que |'indicateur “Over” situé dans la fenétre “audio performance” s’allu-
mera en rouge, que la lecture audio commencera a “bégayer” et des distorsions
apparaitront. Gardez donc un ceil en permanence sur les barregraphes “Perfor-
mance”, et désactivez le cas échéant un certain nombre de modules “EQ”
jusqu’a ce que 'ordinateur semble retrouver une charge de travail normale.
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3. Réglez les paramétres concernant le module d’égalisation activé.
La méthode la plus simple pour procéder a ces réglages consiste sans doute a
configurer une lecture en boucle et a procéder a des essais sur les réglages
jusqu’a ce que vous obteniez le son désiré. Les trois parametres EQ de base
sont :

Gain Permet de controler I'amplification ou I"atténuation autour d’une
fréquence centrale. Les valeurs possibles vont de -12 dB a + 12 dB.

Frequency  La fréquence centrale d’intervention de I’égaliseur. Autour de cette
fréquence, le signal sera amplifié ou atténué selon le réglage du para-
meétre “Gain”. La bande de fréquences couverte est déterminée par
les boutons Hi/Lo en-dessous les boutons EQ.

Q Détermine la largeur de la bande de fréquence autour de la fré-
quence centrale qui sera affectée. Plus la bande de fréquence est
étroite, plus I'effet d’atténuation ou d’accentuation sera marqué.

@ Veuillez noter que des valeurs de “Gain” élevées peuvent provoquer des distor-
sions. Si C’est le cas, vérifiez les vumetres de voie et compensez avec les faders
de volume des voies.

4. Refermez la fenétre “EQ” en cliquant sur sa case de fermeture, située
dans le coin supérieur gauche.
Dans la fenétre de la Console de voies VST, le témoin “EQ” de la voie audio
est a présent allumé, ce qui signifie que I’égalisation s’applique a cette voie.

Activer/désactiver I’égalisation a partir de la fenétre de la Console de
voies VST

Apres avoir activé les modules EQ désirés et effectué les réglages, vous pouvez ac-
tiver/désactiver 1’égalisation de la voie a partir de la fenétre de la Console de voies
VST, en maintenant enfoncée la touche [Controle] et en cliquant sur le bouton
“EQ” de la voie.
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Appliquer les effets

Il y a deux principaux types d’effets dans Cubasis VST; les effets “insert” (s’ appli-
quant séparément a chacune des voies grace aux insertions de la Console de voies
VST) et les départs effets (ou Effects Send, s’appliquant séparément a chacune des
voies grace aux départs d’effets de la Console de Voies VST). Les effets utilisés en
insert sont essentiellement la distorsion, les filtres, les panoramiques ou tout effet a
travers lequel vous souhaitez envoyer une voie dans son ensemble. La réverbéra-
tion, le delay, le chorus ou tout autre effet que vous souhaitez appliquer en quantités
différentes aux diverses voies audio sont des départs d’effets.

Diriger une voie audio vers les départs d’effets

Vous disposez de deux départs d’effets différents dans Cubasis VST, et chaque voie
dispose de deux départs. La premiere étape consiste a sélectionner, activer puis
faire les réglages de ces deux effets :

1. Sélectionnez effets dans le menu Audio.
La fenétre VST Send Effects s’ouvre. Elle ressemble a un rack d’effets, avec
deux “processeurs” séparés disposés I'un au-dessus de I’autre.

<. ¥ST Send Effects

2. Déroulez le menu local de type d’effets de I’'un des processeurs et sélec-

tionnez le type d’effet souhaité.
Y. —

:u]:'mt._ W : :u]:'mt._ I Mo Effect
e 10 File | Lot

""""" > |_ :pm, AukaPan

e Choirus
- -~ 'ﬂ'ur‘u:ier"'-.-iarﬁ:E: |
|I | }m:-t;. |I | :PHEE.

AT I StereokE chi

me' Direct & r

l;PAEt
up‘m. ..... -

Vous avez le choix entre les effets suivants :

Effet Description

Choirus Cet effet, mélange de chorus et de flanger, ajoute de la “profondeur”
et de |"“animation” a un son.

WunderVerb3 C’est un effet de type “réverb”. Il ajoute de I"ambiance, ou “effet de
piece”, au son.
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Effet Description

Auto Pan Cet effet fait passer automatiquement le son de la voie gauche a celle
de la droite et inversement.

Stereo Echo  Effet de type “delay”, avec la possibilité de régler différents temps de
delay pour les voies gauche et droite.

Il existe aussi des plug-ins d’effets vendus séparément - contactez votre revendeur
Steinberg pour de plus amples informations. De plus, Cubasis VST peut aussi utiliser
les plug-ins compatibles DirectX installés dans votre ordinateur - voir page 97.

e L’option “No Effect” sert a désactiver totalement le processeur d’effets.
Il permet d’économiser de la puissance de calcul, si vous n’avez pas besoin
de |'effet.

3. Activez un processeur d’effets en cliquant sur son bouton POWER.

4. Veillez a ce que le bouton d’effets Master soit relevé.
Il agit sur le niveau d’entrée dans le processeur d’effets. Si par la suite vous
activez beaucoup de départs effet, il faudra peut-étre enfoncer ce bouton, afin
d’éviter la formation de distorsion dans le processeur.

5. Répétez les étapes 2 a 4 pour l'autre processeur si nécessaire.

Passons maintenant au réglage des départs effets :

6. Dans la fenétre de la Console de voies VST, cliquez sur le bouton EQ de
la voie audio a laquelle vous voulez appliquer I’effet.
La fenétre de la Console de voies VST s’ouvre alors, comme décrit dans les
pages précédentes. Les départs d’effets sont situés entre le fader de la voie et
les modules “EQ”.

V5T Channel

— Bouton “Enable” (affecte les deux départs)

- Commutateur départ Pre Fader

- Commutateur On/Off du départ

L Niveau du départ

-oof ]
7. Cliquez sur le bouton “On” du départ effet que vous désirez activer et
réglez le potentiométre de départ effet (Send) correspondant a une

valeur modérée.
Rappelez-vous que le nombre d’effets est fonction directe de la puissance de

calcul de votre ordinateur. Plus vous activez de départs et d’effets, plus I'ordina-
teur est mis a contribution.
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8. Si vous désirez que le signal destiné aux effets soit réglé indépendant du
fader de voie, cliquez sur le bouton PRE de I'effet.
Si le départ effet préléve son signal avant fader (PRE), le niveau de |’effet assi-
gné a la voie ne dépend plus du fader de volume. Dans le cas de départs effets
prélevés post-fader (bouton PRE non activé), le niveau d’effet est proportionnel
au volume de la voie, et changera en fonction des mouvements des faders de
volume. C’est le réglage le plus commun.

Si vous déclenchez la lecture, vous entendrez le ou les effet(s) sélectionné(s)
ajouté(s) au son. Vous souhaiterez sans doute essayer les différents programmes
d’effets et effectuer des réglages. Tout ceci est décrit ci-dessous.

Ajouter des effets insert

Chaque voie audio dispose d’une insertion d’effet. Mais le nombre total d’effets
insert pouvant étre utilisés simultanément est de six.

@ Si vous avez utilisé tous les rack d’effets disponibles, vous pouvez toujours uti-
liser la fonction Exporter Audio pour créer un nouveau fichier audio intégrant
les effets, ce qui libérera des racks. C’est également pratique si votre ordinateur
n’est pas assez puissant pour pouvoir faire fonctionner tous les effets en temps
réel. Voir page 109.

Pour ajouter un effet insert a une voie audio, procédez comme suit :

1. Dans la Console de Voies VST, cliquez sur le bouton insert de la voie.
La fenétre des Effets insert (insert Effect) s’ouvre.

2. Déroulez le menu local de type d’effets et sélectionnez-en un.

3. Activez le bouton Power.
Maintenant, le signal de la voie audio passe par |’effet insert.

@ Pour désactiver un effet insert, déroulez le menu local de type d’effet et sélec-
tionnez “No Effect”. Si vous éteignez le bouton Power, le rack d’effet est
toujours considéré comme étant “en usage”, ce qui réduit le nombre de racks
d’effets insert disponibles.

Edition des effets

Dans Cubasis VST les effets peuvent avoir deux types d’interfaces : Native et Rack
Xpander. Les interfaces d’effets natives ont tous leurs parametres disponibles dans
le processeur d’effets, alors que les effets Rack XPander disposent d’une fenétre
spéciale pour leurs réglages (ce qui permet d’avoir des effets congus comme de
“vrais” racks d’effets, etc.). Les quatre effets fournis ont tous des interfaces natives.

Pour éditer ces effets, utilisez les méthodes suivantes :

* Vous changez de programme d’effet en cliquant sur les boutons PROG.
dans les processeurs d’effets.
Tous les effets ne sont pas fournis avec des programmes préts a |’emploi.
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* Pour régler les parametres d’un effet ayant une interface native, utilisez
le bouton PARA pour sélectionner un paramétre, puis réglez-le au moyen
de la molette “Value”.

S’il'y a plus de parameétres que ne peut en contenir |'afficheur du rack, vous
pouvez utiliser les boutons PAGE pour passer d’une page a 'autre.

* Pour régler les parameétres d’un effet Rack XPander, cliquez sur le bouton
EDIT afin d’ouvrir la fenétre de I’effet et utilisez la souris pour actionner
les potentiométres, curseurs, boutons, etc.

* Vous pouvez créer vos propres programmes en faisant les réglages adé-
quats et en sélectionnant un emplacement de programme.
Pour renommer les programmes, cliquez sur leur nom (en haut de I"afficheur)
et tapez un nouveau nom. Si vous voulez utiliser vos programmes d’effet dans
d’autres morceaux, vous pouvez les sauvegarder et les charger au moyen du
menu local File (Fichier) du processeur d’effets.

@ Les réglages d'effets peuvent étre automatisés. Voir page 98.

A propos des DirectX Plug-ins

Si vous avez installé des plug-ins d’effet compatibles DirectX sur votre ordinateur,
ils apparaitront dans un sous-menu séparé dans les menus locaux de type d’effets
dans Cubasis VST. Cependant tous les plug-ins DirectX peuvent ne pas €tre dédiés
au traitement musical de I’audio. C’est pourquoi il est possible de désactiver les
plug-ins en ouvrant le dialogue Pluglns DirectX dans le menu Audio, et en ne
cochant pas les cases situées dans la colonne de gauche.

Directs Plugins

W Magneto - I

v MLIEiICamp
ﬂi Wocewvare MetaSound Audio Decoder

orweare Metatoice Audio Decocder

Dans cet exemple, seuls les deux plug-ins du haut sont activés et apparaitront dans les menus
locaux d’effet de Cubasis VST. Les deux autres plug-ins en bas de la liste ne sont pas activés
et n’apparaitront pas dans Cubasis VST.
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Copie des réglages de voie de la console

1.

2.
3.

4.

Vous pouvez copier tous les réglages d’une voie vers une autre dans la console de
voies VST. C’est trés pratique lorsque vous voulez que plusieurs voies aient les
mémes réglages d’égalisation, etc. Procédez comme suit :

Dans la fenétre de la Console de voies VST, sélectionnez la voie dont
vous voulez copier les réglages, en cliquant sur I’étiquette de numéro de
voie, sous les faders.

La voie 2 est sélectionnée pour la copie.

Sélectionnez Copier dans le menu Edition (ou appuyez sur [Contréle]-[C]).

Sélectionnez la voie a laquelle vous voulez appliquer les réglages en
cliquant sur son étiquette de numéro de voie.

Sélectionnez Coller dans le menu Edition (ou appuyez sur [Contrdle]-[V]).
Tous les réglages de voie, sauf les effets insert seront copiés.

Automatisation de la console VST

3.

Il est possible d’automatiser toutes les actions effectuées sur la console VST, afin
que les changements de volume, de panoramique, d’EQ et d’effets se déroulent
automatiquement pendant la lecture. Ceci s’effectue en “écrivant” vos actions dans
une part audiomix spéciale. Lorsqu’elle sera relue, cette part répétera vos mouve-
ment de faders et vos appuis sur les boutons, comme si vous les faisiez vous-méme.
Vous verrez méme les faders et les boutons bouger a I’écran, comme sur une vraie
console équipée de controles motorisés.

Enregistrer vos actions

Ouvrez la fenétre de la Console de voies VST.

Cliquez sur le bouton Write (Ecrire), dans la section Master a droite.
Tant que ce bouton est “allumé” (activé), toutes les actions effectuées sur la
console sont enregistrées.

Déclenchez la lecture.
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4. Déplacez les faders et autres controles, comme vous le feriez pour un
mixage manuel.
Comme vous pouvez répéter cet enregistrement plusieurs fois, il sera proba-
blement plus facile de mixer peu de voies en méme temps, d’arréter et de
désactiver la fonction Write entre chaque session. Vous pouvez aussi annuler
le dernier passage, si vous n’étes pas satisfait, au moyen de la commande
Annuler du menu Edition.

5. Arrétez la lecture.
Si vous observez la fenétre d’Arrangement, vous verrez qu’une piste spéciale
appelée “Audio Mix” a été créée. Cette piste contient une seule longue part
nommée “Audio Mix”, dans laquelle toutes vos actions de mixage ont été
mémorisées. Ne vous inquiétez pas de la longueur de cette part; elle sera
automatiquement prolongée si vous enregistrez au-dela de la fin.
Notez également qu’il ne peut y avoir qu’une seule part/piste audiomix, créée
la premiere fois que vous utilisez la fonction Write dans votre Arrangement.
Aucune nouvelle part ne sera créée la prochaine fois que vous utiliserez cette
fonction ; les informations seront ajoutées a la part existante.

| Drums 10 Orums  Drums
Piste 11 11
Piste 12 12
Audio Mix Audio Miy

6. Désactivez la fonction Write en cliquant sur le bouton.
Quitter la fenétre de console désactive automatiquement la fonction Write.

@ La fonction Write fonctionne en mode Stop aussi bien que pendant la lecture.
Si vous activez Write alors que Cubasis VST est I'arrété, tous les changements
effectués sur les parametres de la console seront enregistrés a la position ac-
tuelle de la téte de lecture. Cette caractéristique peut servir a créer des réglages
de console initiaux, des changements soudains, etc.

Relire les actions enregistrées

1. Activez la lecture automatisée en cliquant sur le bouton Read (Lire) dans
la section Master de la Console de voies VST.

Automation

Vous pouvez activer simultanément les fonctions Write et Read, afin d’observer
et d’écouter vos actions déja enregistrées tout en enregistrant des mouvements
de fader pour une autre voie, etc.

Déclenchez la lecture comme d’habitude.
Les faders et controles bougeront automatiquement, en suivant vos actions
enregistrées.

(i
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Mixage MIDI

Si votre instrument MIDI est compatible avec un des standards GM (General MIDI),
GS (extension Roland du GM) ou XG (extension Yamaha du GM), vous avez la pos-
sibilité d’utiliser la console MIDI pour “mixer” le son de votre instrument, en lui en-
voyant des messages MIDI. Ces messages comportent des informations de volume,
de panoramique, de changement de programmes et de réglages d’effets (GS/XG
seulement). Pour d’autres informations a propos des standards GM, GS et XG, voir
page 105.

@ Si votre instrument n’est compatible avec aucun de ces standards, vous pouvez
quand méme utiliser certaines fonctions de I’éditeur, telles que le volume et
panoramique. Reportez-vous au mode d’emploi de votre instrument.

Travailler avec des instruments GM/GS/XG

Le fichier Song vide qui est automatiquement chargé lors de I’installation de Cubasis
VST est configuré afin que chaque piste transmette sur un des 16 canaux MIDI. Ce
qui correspond a la maniere dont la console MIDI est configuré. Pour éviter toute
confusion, nous vous recommandons de conserver cette disposition piste/voie lorsque
vous enregistrez de la musique pour des expandeurs (modules sonores) GM/GS/XG.

Les réglages de la console MIDI sont sauvegardés avec le fichier Song et peuvent
étre considérés comme un modele intuitif pour construire rapidement un mixage
avec les bons sons.

Ouvrir la console MIDI

Il y a deux moyens pour ouvrir la fenétre de la console MIDI:
 Dérouler le menu Edition et sélectionner “Console MIDI”.

e Appuyer sur [Controle]-[Y] au clavier de I’ordinateur.
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Sélection de la Sortie et du Mode

1.

Avant de commencer le mixage, vous devez vous assurer que la console est réglé sur
le mode correct et envoie vers la sortie MIDI adéquate.

I—Time—‘J /_

N —

Le menu local Sortie

Le menu local de mode

Le bouton Reset

Déroulez le menu local Sortie et vérifiez que la bonne sortie MIDI est
sélectionnée.
Ce doit étre la sortie a laquelle votre instrument GM/GS/XG est connecté.

. Utilisez le menu local de mode pour sélectionner le mode désiré (GM, GS

ou XG).

Sélectionnez GM si votre instrument est compatible General MIDI, ou si vous
avez un instrument qui n’est pas compatible GM mais que vous souhaitez
pouvoir utiliser certaines fonctions de la console.

Utilisez le mode Roland GS ou Yamaha XG uniquement si vous possédez un
instrument compatible Roland GS ou Yamaha XG et souhaitez pouvoir accéder
a des fonctions supplémentaires.

Utilisez le bouton Reset pour préparer votre instrument au fonctionne-
ment GM/GS/XG.

Cliquer dessus réinitialise tous les controles de la fenétre, ainsi que I’instru-
ment GS/XG connecté, a leur valeur par défaut.
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Sélection des sons

Vous pouvez sélectionner un son General MIDI pour chaque canal MIDI (sauf canal
10, réservé a la batterie et aux percussions) grace aux menus hiérarchisés Instrum.
situés en bas de chaque “tranche” de la console.

)| O D 9|8
Chrornatic: Perc »
drgan »
Guitar ' R | R
Basz »
Stringz/Orch » . .
Enzemble » % % é
» Trumpet
Reed » Trombone
Fipe 2 Tuba
Synth Lead » M
Synth Pad » French Haorr
Synth Fx » Brazz Section
Ethnic » Sunth Brazs 1
Fercussive » Synth Brazz 2

13

Special F=

Les sons sont répartis en 16 groupes d’instruments, contenant chacun huit sons.
Pour en sélectionner un, déroulez le menu local, déplacez le pointeur sur un des
groupes d’instruments et sélectionnez le son désiré dans le sous-menu qui apparait.
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Sélectionner des Drum Kits

Si votre instrument est compatible GS et XG, vous pouvez utiliser le menu local
Instrum. pour sélectionner un Drum Kit (ensemble de percussions) pour le canal
MIDI 10 (réservé aux percussions).

I | ST | T
10 | 11 12

Standard
Hoom
Power
Electronic
Jazz ! I
Bruzh
Orchestra
SE=

CM-B4/32L

@ Les réglages du programme dans la console MIDI ne sont pas reportés dans
I"Inspecteur et inversement. De plus, si vous utilisez des séquences GM com-
portant des changements de programmes, ceux-ci ne seront pas reportés dans
la console MIDI.

-103 -



Réglage des niveaux et du panoramique

Vous pouvez utiliser la console MIDI, afin de régler les niveaux et panoramiques,
etc de chaque canal MIDI. Méme s’il ressemble & une console de mixage normale,
il fonctionne différemment: La console MIDI mélange et modifie le son en en-
voyant des messages MIDI a I’instrument. Si les parametres du mixeur semblent ne
pas fonctionner normalement, vérifiez que votre instrument MIDI peut (et est réglé
pour) recevoir les messages MIDI en question.

WOCCCOCCOCCCCCOCOL_QJ
@ PP PDDDDDDDDDDD D
| Solo |l Solc | Solo Jif Solo | Selo J§ Scic |l Sclc | Sclo | Solo |l Solo | Solo Jiff Sols | Sclo | Sola |l Sclo | Salo Je

Fan | [ | [ | T | T [ [ [ | [ (I [ [ [ [ [ I
Lew iiiii-i-i-iiiiii-i-i-i-m
Channel 1 2 3 4 5 ] EE] ] 10 11 15 .
=l ibraplStringE Fiandftlew AlStringd Fock ¢ '3z WStancdd G d WSrand WSrand |
4 F

La console MIDI.
Les contrdles suivants sont disponibles pour chaque canal MIDI :

Fader de volume.
Faites glisser le fader pour changer le volume du canal MIDI correspondant.

Pan.
Définit le panoramique (position dans I'image stéréo) du canal MIDI corres-
pondant.

Niveau de la Réverb.

Bien que cela ne fasse pas partie des spécifications GM, de nombreux instru-
ments GM (et tous ceux compatibles GS/XG) disposent d’une réverbation
interne pouvant étre contrdlée via un contréleur MIDI standard pour la réver-
bation (le numéro 91). Dans ce cas, utilisez ce commutateur pour régler la
quantité de réverbération du canal.

Niveau du Chorus.

Comme les controles de réverbation, ce paramétre ne fait pas partie de la spé-
cification GM. Cependant certains instruments GM (et tous ceux compatibles
GS/XG) disposent d'un chorus intégré (une sorte d’effet de Flanger ou Delay)
pouvant étre controlé via un contréleur MIDI standard pour la profondeur du
Chorus (le numéro 93). Dans ce cas, utilisez ce commutateur pour régler la
quantité de Chorus du canal.
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® En mode GS ou XG, vous pouvez faire d’autres réglages d’effets, comme
décrit ci-dessous.

* Boutons Mute et Solo (mode GS/XG seulement).
En mode GS/XG (voir ci-dessous), au-dessous des faders il y a des boutons
Mute et Solo. Vous pouvez fermer (Mute) individuellement chaque canal ou
fermer tous les canaux a part d’un en cliquant sur ce bouton.

Réglages des effets (mode GS/XG uniquement)

Si votre instrument est compatible GS ou XG, vous pouvez utiliser la console MIDI
pour sélectionner et régler les effets dans I’instrument. Ceci s’effectue dans la sec-
tion Effects de la fenétre (qui n’apparait qu’en mode GS ou XQG).

Lirne- ()

La section effets contient les réglages généraux suivants, concernant les effets de
Réverb et de Chorus intégrés aux instruments GS/XG:

* Menu local Réverb
Permet de sélectionner un des huit types de réverbération. Les types de réverb
disponibles sont différents dans les instruments GS et XG. En mode XG, sélec-
tionnez “No Effect” pour éteindre complétement la réverbation.

e Commutateur Time
Permet de modifier la durée globale de la réverbation.

e Menu local Chorus
Permet de sélectionner un des huit types de Chorus - et autres effets associés.
Les types d’effets disponibles sont différents dans les instruments GS et XG. En
mode XG, sélectionnez “No Effect” pour éteindre |’effet complétement.

Qu’est-ce que GM/GS/XG ?

General MIDI

General MIDI (GM) est un standard élaboré par la MMA (MIDI Manufacturers
Association) et le JIMSC (Japanese MIDI Standards Committee).

Il définit un groupe de sons standardisé et les équipements minimum des synthé-
tiseurs ou modules sonores compatibles General MIDI afin qu’une séquence ou un
fichier MIDI spécifique envoyé via MIDI a un instrument rejoue les types de sons
corrects, quelle que soit la marque et le modele de 1’instrument.
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MIDI identifie les sons au moyen de numéros de changements de programmes. Avant
I’introduction du standard General MIDI, le méme numéro de changements des
programmes MIDI était assigné a des types de sons totalement différents sur deux
synthétiseurs ou modules sonores provenant de fabricants différents, par exemple, un
son du type fllite dans un des instruments et un son du type piano dans 1’autre.

Avec I’introduction des instruments compatibles General MIDI, ceci a changé. Ces
instruments utilisent les mémes numéros de changements de programmes pour les
mémes types d’instruments.

Donc, si la personne ayant préparé la séquence ou le fichier MIDI souhaite que la
mélodie soit jouée par un “piano”, elle peut utiliser une commande de changements
de programmes incluse dans la séquence afin de sélectionner automatiquement un
son de piano dans n’importe quel module sonore compatible GM. Le standard GM
ne

spécifie pas en détails comment ce piano doit sonner. Il suppose simplement que le
fabricant reproduit un piano acoustique grace aux possibilit€s de I’instrument.

General MIDI accepte les 16 canaux MIDI. Chacun d’eux pouvant jouer un certain
nombre de voix (étant donc polyphonique). Chaque canal peut jouer un instrument
(ou son, ou programme) différent. Un minimum de 24 voix attribuées dynamique-
ment sont disponibles simultanément pour les sons mélodiques et de percussion.

De plus, dans les instruments compatibles GM, les instruments de percussion et de
batterie attribués a des touches utilisent toujours le canal MIDI 10 et des numéros
de note spécifiques sont réservés aux sons de batterie.

Il y a un certain nombre d’autres messages MIDI auxquels les instruments compa-
tibles GM peuvent répondre. Parmi eux, les événements de controleur MIDI de
Volume (Contrdleur 7) et de Panoramique (Controleur 10). Grace a ces contrdleurs,
il est possible de créer un mixage MIDI d’un morceau de musique.

Roland GS

Il s’agit d’une variante du standard General MIDI introduite par Roland. Elle définit
d’autres procédures standard pour la sélection de Drum Kits et de variations sonores
supplémentaires, ainsi que pour le réglage d’un certain nombre de parametres dans
les instruments Roland compatibles GS.

Yamaha XG

Il s’agit d’une variante du standard General MIDI introduite par Yamaha. Elle définit
d’autres procédures standard pour la sélection de Drum Kits ainsi que pour le réglage
d’un certain nombre de parametres dans les instruments Yamaha compatibles XG.
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Importer et Exporter de I’Audio
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Importer des fichiers audio dans un arrangement

La fonction “Importer Fichier Audio” du menu Fichier permet d’importer rapide-
ment de ’audio dans votre arrangement, sans besoin d’ouvrir la Bibliotheque :

1. Sélectionnez la piste audio sur laquelle vous désirez importer un fichier
audio.
Notez que vous ne pouvez importer des fichiers stéréo que dans des pistes
stéréo et inversement.

2. Positionnez le Locateur gauche a I’endroit ol vous désirez que le fichier
audio commence.

3. Déroulez le menu Fichier et sélectionnez “Importer Fichier Audio”.
Le sélecteur de fichier s’ouvre.

4. Sélectionnez un format de fichier (WAYV, AIF ou les deux) dans le menu
local “Type”.
Les fichiers correspondant au type choisi apparaissent dans la liste des fi-
chiers.

5. Repérez le fichier dans cette fenétre et sélectionnez-le.

* Vous pouvez écouter le fichier audio grace au bouton Lecture.
Lorsque vous cliquez sur le bouton Lecture, son intitulé devient “Stop” et le
fichier audio sélectionné est lu. La lecture continue jusqu’a ce que vous
cliquiez sur Stop, ou que vous sélectionniez un autre fichier.

6. Cliquez sur “Ouvrir”.
Le fichier audio est alors importé dans la Bibliotheque, exactement comme si
vous aviez utilisé la commande “Importer Audio” du menu Fichier dans la
Bibliotheque. Un segment lisant tout le fichier est créé et placé dans une part
audio, laquelle est a son tour placée sur la piste audio sélectionnée, a I’endroit
ou se trouve le locateur gauche.
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Mixage en un seul fichier audio

La fonction Exporter Audio de Cubasis VST permet de mixer un certain nombre de
pistes audio, completes avec leurs effets et leur automation de table de mixage, en
un nouveau fichier audio, au format de votre choix, mono ou stéréo.

Le principe est le suivant : Tout 'audio que vous entendez a la lecture
sera inclus dans le fichier issu du mixage final !

Veuillez noter que les pistes MIDI ne font pas partie de ce type de mixage.
Pour réaliser un mixage complet, comprenant a la fois les pistes audio et
MIDI, vous devez d’abord enregistrer votre musique MIDI sur des pistes
audio dans Cubasis VST, puis procéder au mixage final.

Placez les locateurs gauche et droit de facon a délimiter la région que
vous désirez mixer.

Configurez vos pistes, afin que leur lecture s’effectue comme vous le
désirez.

Vous pouvez utiliser I'automation dans la fenétre de la Console de voies VST,
de méme que I'EQ et les effets. Si vous savez déja que vous n’utiliserez pas
I’'une ou I"autre de ces fonctions dans le fichier audio exporté, il est préférable
de les désactiver pendant que vous préparez les pistes afin d’entendre ce que
vous allez obtenir.

Si vous désirez inclure I’automation, assurez-vous que le bouton Read
(Lecture) est activé dans la fenétre de la Console de voies VST.

Si vous voulez ajouter le fichier issu du mixage final au morceau, sélec-

tionnez une piste audio vide (mono ou stéréo, selon que vous vouliez un
mixage mono ou stéréo).
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5. Déroulez le menu Fichier et sélectionnez “Exporter Fichier Audio”, ou
cliquez sur le bouton “Créer Fichier” dans la section Master de la fenétre
de la Console de Voies VST.

Le dialogue Exporter Audio s’ouvre.

Mom : b imdanan Créer Fichier

Tupe: waves [*wav] j Annuler

— Ophions
™ Mono
¥ Steren

W ajouter le fichier créé au morceau en cours

Exporte MAudio compriz entre les locateurs Gauche et
Drrait avec la fréquence d'échantillonnage en cours ;?,

6. Si vous souhaitez réimporter automatiquement le fichier audio résultant
dans Cubasis VST, cochez la case “Ajouter le fichier créé au Morceau
courant”.

Ceci aura pour effet d'importer automatiquement le fichier dans la Bibliothe-
que, et de placer un segment pour ce fichier dans une nouvelle part de la
piste audio sélectionnée, commencant au locateur gauche.

7. Sélectionnez Mono ou Stéréo a I’aide des boutons radio.

8. Sélectionnez un dossier et un nom pour le fichier audio qui sera créé.

9. Appuyez sur le bouton Créer Fichier.
L’audio est alors mixé en un fichier WAV avec la fréquence d’échantillonnage
utilisée dans le morceau.

Si vous avez activé “Ajouter le fichier créé au Morceau courant”, le fichier sera im-
porté dans la Bibliotheque et sur la piste audio sélectionnée. Vous pouvez le relire
afin de vérifier immédiatement les résultats. Seulement n’oubliez pas de fermer
(Mute) les pistes d’origine, et d’éteindre toute égalisation ou effet des voies audio
utilisées par la piste importée, afin d’entendre réellement le résultat obtenu.
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Vidéos
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Introduction

Cubasis VST peut ouvrir des fichiers vidéos et les relire en synchronisation avec la
lecture de Cubasis VST. Que ce soient des fichiers vidéo pour Windows (extension
“.avi”) ou QuickTime (extension “.mov” ou “.qt”).

@® Afin de pouvoir utiliser les fonctions vidéo dans Cubasis VST, il faut que
Microsoft DirectX Media soit installé sur votre ordinateur. Cette application
est fournie sur le CD-ROM Cubasis VST.

Ouvrir une vidéo

1. Sélectionnez ”"Ouvrir Vidéo...” dans le menu Fichier.
Un sélecteur de fichier standard apparait.

2. Utilisez le menu local “Type de fichier” pour préciser quel type de fichier
vous recherchez.
Si vous sélectionnez “Fichiers Vidéos”, les fichiers vidéo pour Windows et
QuickTime seront affichés dans le sélecteur de fichier.

3. Repérez et sélectionnez le fichier vidéo puis cliquez sur OK.
La vidéo apparait dans une nouvelle fenétre.

STEINBERG.AYI [100%)
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Lire une vidéo

1. Faites un clic droit dans la fenétre vidéo et sélectionnez “Options...”
dans le menu local qui apparait.
Le dialogue DS Vidéo Moniteur apparait.

DS Yideo Monitor - Options |

¥ En Lighe

100% I Taille de la fenébe Vidéo

[ 00: 00:00:00 Dffget oK |

2. Veillez a ce que l’option En ligne soit activée.
La vidéo sera relue en synchronisation avec la lecture de Cubasis VST. Si pour
quelque raison que ce soit vous ne voulez pas que la vidéo soit relue pendant
la lecture audio ou MIDI, désactivez I'option En ligne.

3. Cliquez sur OK pour fermer ce dialogue.

4. Déclenchez la lecture dans Cubasis VST.
La vidéo sera relue en synchronisation.

@ Le son de la vidéo ne peut pas étre relu lorsque vous la lisez directement dans
Cubasis VST.

A propos du calage

Les positions de Cubasis VST et de la vidéo sont completement liées. Ce qui signifie
que lorsque vous rembobinez en avant ou en arriere, utilisez les locateurs, etc. la
vidéo sera positionnée en fonction.

Réglage de I’offset

Si vous ne voulez pas que la vidéo démarre a la premiere mesure du morceau Cubasis
VST, vous pouvez indiquer une valeur d’offset dans le dialogue Options. La valeur
est exprimée dans un format de Time Code (heures:minutes:secondes:1/25 de secon-
des). Si par exemple vous le réglez sur “00:01:00:00", la vidéo démarrera une minute
apres le début du morceau.
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Réglage de la taille de la vidéo

100% I Taille de la fenétre Vidéo

Vous pouvez afficher la vidéo dans une autre taille que celle d’origine, en utilisant
le menu local Taille de la fenétre Vidéo dans le dialogue Options.

Fermer la vidéo

Vous refermerez la vidéo par un clic droit dans la fenétre Vidéo ou en sélectionnant
Fermer Vidéo dans le menu local.
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Sauvegarder et Ouvrir
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Sauvegarder

Apres avoir créé votre musique, vous devrez la sauvegarder sur votre disque dur.
Pour sauvegarder de la musique dans Cubasis VST, vous disposez de trois formats
différents : Song, Arrangement et MIDI File. Vous ne choisirez le format MIDI File
que si vous souhaitez pouvoir relire votre musique (MIDI seulement, pas 1’audio)
sur d’autres séquenceurs. Si vous voulez sauvegarder votre musique pour pouvoir
la réutiliser dans Cubasis VST, vous devez choisir le format Song ou Arrangement :

Song

Lorsque vous sauvegardez un fichier Song, il contient les éléments suivants :

* Tous les arrangements.

e Tous les réglages des dialogues, du Bloc de Commande, etc.

e Toutes les parts et segments audio, ainsi que les références a leur fichier
respectif.

e La Bibliotheque.

e Les réglages des fenétres VST Channel Mixer et MIDI Mixer.

Arrangement
Lorsque vous sauvegardez un fichier Arrangement, il contient les éléments suivants :

e Tout ce que vous voyez dans la fenétre d’Arrangement; les pistes, les
parts, les réglages de I'Inspecteur, etc.

Les fichiers audio, cependant, sont mémorisés dans la Bibliotheque, et celui-ci ne
fait pas partie de I’ Arrangement. Cela signifie que si vous ne sauvegardez qu’au
format Arrangement, il n’y aura aucun fichier audio auquel de référence ! Donc :

@ Lorsque vous travaillez sur de I’audio dans Cubasis VST, nous vous recomman-
dons de toujours sauvegarder des fichiers Song complets !
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Effectuer la sauvegarde

1. Déroulez le menu Fichier et sélectionnez “Sauver Sous...”.
Le sélecteur de fichier apparait.

Sauver sous - [C:\Program Filez\5teinbergiCubasiz ¥5T]
D .
Dans : | 4 Cubasiz W5T ﬂ | 5

__|Backup
| Textures
| Wstplugins
=] Def. all

] pont.All

MHaom : ot ) Enregistrer
Tupe: | Morceaus [*.Al) ﬂ Annuler

2. Utilisez les controles standard pour rechercher le dossier désiré.

3. Utilisez le menu local Type de fichier pour sélectionner un format,
morceau ou arrangement.

4. Donnez un nom au fichier.

5. Cliquez sur "Enregistrer”.

La fonction “Sauver”

Dans le menu Fichier, se trouve 1’option appelée “Sauver”.

¢ Si vous avez déja sauvegardé votre morceau (en utilisant “Sauver Sous...”)
cette commande de menu sauvegardera votre fichier sans vous demander de
nom ni d’emplacement de fichier. Le fichier que vous sauvegardez rempla-
cera simplement la version précédente.

¢ Si vous n’avez pas encore sauvegardé votre morceau, sélectionner “Sauver”
revient au méme que sélectionner “Sauver Sous...”.

La commande “Sauver” peut aussi €tre exécutée en appuyant sur les touches
[Contrdle]-[S] du clavier de 1’ ordinateur.
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Ouvrir

Comme pour la sauvegarde, Cubasis VST peut ouvrir trois types de fichiers diffé-
rents : Song, Arrangement et MIDI File. La possibilité d’ouvrir des fichiers MIDI
File est intéressante pour importer de la musique créée sur d’autres séquenceurs,
vous y accédez par la commande “Importer MIDI file”. Ce paragraphe décrit des fi-
chiers Song et Arrangement.

1. Sélectionnez ”Ouvrir...” dans le menu Fichier.
Le sélecteur de fichier Ouvrir apparait.

Duwvrir - [C:AProgram Filezs\5teinbergiCubasis ¥5T]

Chercher - [ 3 Cubasis VST ~] & ek

__ | Backup
| Teutures
| % ztpluging
=] Def. all

2] pont 4l

MHarm : | Qurerir

Tupe : |M|:|r|:eau:-: (=4 ﬂ Anrler

2. Utilisez le menu local Type pour choisir le type de fichier, morceau ou
arrangement a ouvrir.
Les fichiers de morceau porte |'extension “.all” et les fichiers d’Arrangement

14

I’extension “.arr”.
3. Naviguez jusqu’au dossier désiré.

4. Sélectionnez le fichier et cliquez sur Ouvrir.

A propos de l'ouverture de fichiers de morceau

Il ne peut y avoir qu’un seul fichier de morceau ouvert a la fois. Si le morceau déja
ouvert contient des modifications qui n’ont pas été sauvegardées, il vous sera
demandé si vous souhaitez d’abord sauvegarder le morceau affiché.

A propos de l'ouverture de fichiers d’arrangement

Si le fichier est un arrangement, il apparaitra a I’écran dans une nouvelle fenétre, en
plus des fenétres d’arrangement déja ouvertes. Vous pouvez ouvrir 16 arrangements
en méme temps, au maximum.
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Exporter des fichiers MIDI

Vous pouvez exporter un arrangement sous forme d’un fichier au Standard MIDI
File, afin de pouvoir le recharger dans d’autres programmes ou séquenceurs, par
exemple.

@ Un fichier au Standard MIDI File ne contient que des données MIDI - pas
d’audio. Les pistes audio de votre arrangement seront automatiquement
exclues du fichier MIDI créé.

1. Fermez toutes les pistes que vous ne voulez pas inclure dans le fichier
MIDI.

2. Vérifiez que le morceau tourne au tempo correct.
Le bouton Master du Bloc de Commande doit étre activé, afin que le fichier
MIDI exporté suive le tempo établi par la piste Master.

3. Déroulez le menu Fichier et sélectionnez ”Exporter Fichier MIDL...”.
Le sélecteur de fichier apparait.

4. Choisissez un nom et un emplacement pour le fichier.
Le fichier aura automatiquement |’extension “.MID”, qui est I'extension
standard pour les fichiers MIDI.

5. Cliquez sur Sauver.

Formats de fichiers MIDI

Cubasis VST sauvegarde habituellement les fichiers MIDI au format 1. Cela signifie
que la structure des pistes est préservée dans le fichier (bien que toutes les Parts de
chaque piste soit reliées en une seule longue Part). Cependant, si vous exportez un
fichier MIDI n’ayant qu’une seule piste non muette, ¢’est un fichier MIDI de type 0
qui sera créé.

Importer des fichiers MIDI

1. Déroulez le menu Fichier et sélectionnez Importer Fichier MIDI...
Cubasis VST reconnait les fichiers MIDI s’ils ont |’extension “MID” (extension
standard pour les fichiers MIDI).

2. Dans le dialogue qui apparait choisissez si vous voulez que le fichier
apparaisse dans une nouvelle fenétre d’arrangement ou si vous voulez
mélanger le fichier MIDI a I’arrangement en cours.

Si vous choisissez la derniére option, le fichier apparaitra dans |’arrangement
en cours, en commencant a I'emplacement du locateur gauche.

Le sélecteur de fichier apparait.

3. Repérez le fichier et cliquez sur Ouvrir.

Lors de I’'importation de fichiers MIDI, les données sont automatiquement scindées
en courts segments (parts) afin que la musique soit plus facile a éditer dans la fené-
tre d’arrangement.
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Clic 34
Click (bouton) 34
Coller 63, 85
Colonne M 59
Console

Audio (Console de Voies VST) 88
Console de mixage audio (externe) 20

Console de Voies VST 88

Console MIDI
A propos 100
Controles 104
Ouvrir 100
Copier 63, 85
Couper 63, 85
Crayon
Arrangement 61
Editeurs 82
Créer
Notes 82
Part /6
Créer un fichier 109
Croix (outil) 83
Curseur de Position 50
Cycle
A propos 54
Réglage 54

D

De coté (Arrangement) 56
Def.all (morceau) 30
Delay

Effet Audio 94
Départs Effets 94
Déplacer

Evénements 81
Désactiver I’Audio 27
DirectX (Plug-ins) 95
Double Clic ouvre 76

Dupliquer
Evénements 81
Parts 61
Pistes 59

E

Ecoute dynamique
Evénements 83
~ Parts 62
Ecouter
_ Bibliothéque 69
Ecrétage
A propos 38
Indicateurs 89
Editeur Clavier
A propos /7
_ Créer des événements 82
Editeur de Partition
A propos /8
Editeur en Liste
A propos /7
Créer des événements 82
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Editeurs
A propos /6
Annuler les modifications 86
Fermer 86
Fermer en conservant les
modifications 86
Ouvrir 76
Edition Audio 42
Effacer
Evénements 87
Fichiers Audio (définitivement) 41
Parts 62
Effets
A propos 94
Départs 95
Edition 96
Rack XPander 96
Effets Insert 94
Egaliseur 92
Enregistrement
Vérifier les niveaux 38
Entrées
Sélectionner 37
EQ (bouton) 92
Espacial 94
Etendre 69
Evénements
A propos /7
Déplacer 81
Dupliquer 817
Ecoute dynamique 83
Effacer 817
Sélectionner 81
Exporter Fichier Audio 709
Exporter Fichier MIDI 779

F

Fenétre d’Arrangement 11
Fichier MIDI

Importer et Exporter 779
Fichiers Audio

Bibliotheque 69

Effacer 41

Importer 74, 108

Mixage 109

Renommer 69

Sélectionner un dossier pour 38
Fleche

Arrangement 61
Fréquence d’échantillonnage 33

G

Geler Parameétres 64
General MIDI 105
General MIDI Voir GM

GM
A propos 10, 105

Gomme 62
Arrangement 62
Editeurs 817

GS

A propos 106

H
Haut-parleur (bouton) 84

Importer Fichier Audio

Arrangement 708
Bibliotheque 74
Inspecteur 64

J

Joindre des Parts 62

L

Latence 27
Ligne d'Infos
Note 84
Local On/Off 29
Locateurs
A propos 53
Déplacer la Téte de Lecture sur les 53
Gauche et Droit 40
Réglage 40
Réglage du Cycle 54
Loupe
Arrangement 62
Editeurs 83

M

M (colonne) 59
Métronome (dialogue) 34
Microphone 79
MIDI
A propos 10
Canal 44
Connexion 21
Enregistrement 4/
MIDI Thru
Réglage 29
Mixage en un seul fichier 709
Mixage final des fichiers Audio 7109
Modulation 79
Monitoring 38
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Mono
Piste audio 36
Section Master 90
Morceau (fichier)
Sauvegarder 116
Morceau (fichiers)
Ouvrir 118
Mute
Console MIDI 105
Consoles de Voies VST 91
Piste 59

N

Niveaux
Audio 88
MIDI 104

Niveaux d’enregistrement
Vérifier 38
Niveaux d’entrée
Vérifier 38
Notes
Créer 82
Editer 77

(0

Offset du MIDI sur I’Audio 42
Ouitil Fleche
Editeurs 87
Outil Note 83
Outil Silence 83
Outils
Dans I’Arrangement 61
Dans les Editeurs 81
Ouvrir
Fichiers Arrangement 778
Fichiers de morceau 778
Overdub
Audio 42
MIDI 47

P

Panneau de controle ASIO 28
Panoramique
Console MIDI 104
Consoles de Voies VST 90

Parts
A propos 40
Copier 63
Fcoute dynamique 62
Effacer 62
Joindre 62
MIDI (Chevauchement) 47
Répéter 63
Scinder 62
Sélection 61
Parts Audio
Chevauchement 41
Pinceau 83
Piste Master 517
Pitch Bend 79
Plug-ins ActiveMovie Voir DirectX (Plug-ins)
Plug-ins DirectX 95
Pool (voir Bibliotheque) 68
Préférences (Audio) 42
Program Change
Console MIDI 102
Inspecteur 64

Q

Quantisation 65

R

Rack XPander (effets) 96
Rassembler 69
Read (Bouton) 99
Répertoires Fichiers Audio 38
Répéter des Parts 63
Résolution

A propos 60
Retard

MIDI par rapport a I'audio 42
Réverb (Audio) 94
Réverb (MIDI)

Niveau 104

Temps 105

Type 105
Roland GS 706

S

Sauvegarder
Fichier Arrangement 776
Fichier de Morceau 176
Morceau par défaut 30
Scinder des Parts 62
Segments
Dans la Bibliotheque 70
Faire glisser dans I’Arrangement 72
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Sélectionner
Evénements 87
Pistes 58
Sélectionner des Parts 61
Send Effects 94
Setup MME 26
Signature rythmique 34, 51
Solo
Consoles de Voies VST 91
Piste 59
Stéréo
Piste audio 36
Section Master 90
Stereo Echo 94
Suivre Lecture 85

T

Tempo 34, 51
Téte de Lecture 50
Thru
Audio 38
Réglage MIDI 29
Transposer 64
Tube de Colle 62

\Y
Vélocité 64
Vidéos
Ouvrir 172
Relire avec musique
d’accompagnement 773
Voie audio
A propos 35
Copie des réglages 98
Réglage 35
Volume
Console de Voies VST 89
Console MIDI 104
Inspector 64
VST Channel Mixer 88

W
Write (Bouton) 98

X

XG
A propos 106

Y
Yamaha XG 7106
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