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TASCAM Podcast Editor pud essere utilizzato insieme a un TASCAM

Indice Mixcast per modificare le registrazioni e per assegnare suoni e musica di
sottofondo che sono stati modificati o creati su un computer ai sound pad
Panoramica 2 Mixcast.
Convenzioni utilizzate in questo manuale 2
Prima di utilizzare questo software, leggere il contratto di licenza
Trademarks 3 . -
. X d'uso del software e accettarne i termini.
Ambiente operativo 3
Windows 3
Mac 3 p .
Dispositivi i05/iPadOS 3 anoramica
Formati supportati 3
Registrazione ID TASCAM 3 @ Editor di forme d'onda semplice e facile da usare
Installazione di TASCAM Podcast Editor. 4 @ Le registrazioni catturate dal TASCAM Mixcast possono essere aggiunte
Windows 4 alle tracce con una singola azione
Mac 5 @ Lo schermo dedicato puo essere utilizzato per assegnare suoni e funzio-
Lavorare con Gatekeeper 6 ni ai sound pad
Dispositivi i0S/iPadOS 6 @ Con le funzioni di registrazione, & possibile effettuare I'ingresso di tracce
Impostazioni audio quando si utilizza con Windows................ccecerenen. 7 individuali e altre impostazioni
Utilizzo con macOs (impostazioni audio) 7 @ Le opzioni di output includono file MP3 e WAV per podcast e file MP4
Utilizzo con dispositivi iOS/iPadOS che consentono la creazione di immagini fisse per siti di pubblicazione
Panoramica di TASCAM Podcast Editor divideo
Funzione di aggiornamento automatico del Software.........ece 8 @ Funzioni che semplificano la connessione e il caricamento su servizi di
Panoramica della schermata di TASCAM Podcast Editor .........cccceeeennnne 8 hosting selezionati
Schermata Project @ Supporto per sistemi operativi Windows, macOS, iOS e iPadOS
Schermata New Project (See Ambiente operativo a pagina 333.)
Schermata Waveform Editing 10
. . @ L'installazione del driver non & necessaria quando si utilizza un Mixcast 4
Strumenti di modifica 11 B ddascal I . ) g .
Controlli di riproduzione " SEI'V\%IO per creare didasca |§ per la registrazione aL.J io su tracce pianificate
Menu 1 (Previsto per un futuro aggiornamento della versione)
Impostazioni del Soundpad 13
Registrazione e modifica 15 Convenzioni utilizzate in questo manuale
Procedure di creazione del progetto 15
Modifica di progetti esistenti 16 In questo manuale, utilizziamo le seguenti convenzioni:
Panoramica del browser dei file 18 @ Smartphone, tablet e computer sono chiamati "dispositivi'.
Effect 18 o .
) o @ Questo software si chiama “TASCAM Podcast Editor”.
Esportazione di file podcast 19
Funzionamento con dispositivi iOS o iPadOS 20 ® IQuando si utilizza ques;o softvv?re‘ con, s(rjnaHrtphone o tablet, effettuare
e seguenti sostituzioni durante la lettura delle istruzioni.
Procedure per la creazione di progetti iOS/iPadOS....oerecrrrsrrerne 20 9
Note sul caricamento dei file podcast 21 e Click = Tocca
Area di modifica del pad sonoro 21 e Doppio click = Toccare due volte
Utilizzo della funzione “Default Sounds”, 21 e Fare clic con il pulsante destro del mouse = tieni premuto
Utilizzo della funzione “Sync from SD” 22 (Fai clic tenendo premuto il tasto Ctrl su mac OS)
Utilizzo della funzione “Sync to SD” 22 e Scorrere a sinistra/destra/su/gill = Scorrere verso sinistra/destra/su/
Utilizzo della funzione “Import” 23 giu
Utilizzo della funzione “Export” 23 @ Le informazioni visualizzate sul display di un computer sono scritte in
Utilizzo della funzione "Mixcast - Save CONfig" ..o 24 questo modo: “OK”.
Utilizzo della funzione “Mixcast - Load Config” ... 24 @ | riferimenti a "iOS" in questo documento includono anche “iPad OS"
Funzioni util 2 @ Se necessario, vengono fornite ulteriori informazioni alla voce SUGGERI-
Automatico » MENTO, NOTA e ATTENZIONE.
Dilatazione del tempo 25
Normalizzazione del volume 25 SUGGERIMENTO
Sincronizzare automaticamente l'ora 25 Questi sono suggerimenti su come utilizzare il software.
Impostazione Mixcast - Save Config 25 NOTA
Impostazione Mixcast - Load Config 25 . ) o - . . -
Questi forniscono ulteriori spiegazioni e descrivono casi speciali.
Cosa fare 25
Problemi di connessione 25 ATTENZIONE
Uscita podcast 26 La mancata osservanza di queste istruzioni potrebbe comportare la perdi-
Problemi di progetto 26 ta didati, ad esempio.
Altri problemi 26
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La mancata osservanza di queste istruzioni potrebbe provocare lesioni.



Trademarks

Ambiente operativo

® TASCAM is a registered trademark of TEAC Corporation.

@ Microsoft and Windows are either registered trademarks or trademarks
of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries.

® Apple, Mac, macOS, iPad, iPadOS and iTunes are trademarks of Apple
Inc. in the United States and other countries.

@ |0S is a trademark or registered trademark of Cisco in the U.S. and other
countries and is used under license.

@ App Store is a service mark of Apple Inc.

@ ASIO is a trademark of Steinberg Media Technologies GmbH.

4ASIO)

COMPATIBLE

ASIO is a registered trademark of
Steinberg Media Technologies GmbH

@ VST is a trademark of Steinberg Media Technologies GmbH, registered in
Europe and other countries.

V&SI

COMPATIBLE

VST is a registered trademark of
Steinberg Media Technologies GmbH

@ Other company names, product names and logos in this document are
the trademarks or registered trademarks of their respective owners.

Information is given about products in this manual only for the
purpose of example and does not indicate any guarantees against
infringements of third-party intellectual property rights and other
rights related to them. TEAC Corporation will bear no responsibil-
ity for infringements on third-party intellectual property rights or
other liabilities that occur as a result of the use of this product.

Properties copyrighted by third parties cannot be used for any
purpose other than personal enjoyment and the like without the
permission of the right holders recognized by copyright law. Al-
ways use this equipment properly. TEAC Corporation will bear no
responsibility for rights infringements committed by users of this
product.

Controllare il sito TEAC Global (http://teac-global.com/) per le ultime infor-
mazioni sui sistemi operativi supportati.

ATTENZIONE

Il funzionamento con ciascun sistema operativo é stato verificato con con-
figurazioni di sistema standard che soddisfano le seguenti condizioni.
Anche utilizzando sistemi che soddisfano le sequenti condizioni, tuttavia,
non tutte le operazioni sono garantite.

Windows

Sistemi operativi supportati
Windows 11

Windows 10 64 bit
(Versione 1909 ("Aggiornamento di novembre 2019" o successiva)

Requisiti hardware del computer
Computer Windows con USB 2.0 (o superiore)

- Quando si utilizza il driver TASCAM (ASIO)
(Funzionamento con CPU ARM64 non garantito)

Risoluzione dello schermo
1280x800 o superiore (1920x1080 o superiore consigliato)

Mac

Sistemi operativi supportati
macOS Monterey (versione 12)

macOS Big Sur (versione 11)
macOS Catalina (versione 10.15)

Requisiti hardware del computer
Mac con una porta USB 2.0 (o superiore)

Risoluzione dello schermo
1280%800 o superiore (1920x1080 o superiore consigliato)

Dispositivi iOS/iPadOS
i0S 15 /iPadOS 15

i0S 14 /iPadOS 14
i0S 13 /iPadOS 13

Formati supportati
wav, bwf, aiff, aif, flac, ogg, mp3, wma, asf, wm, aac
(I formati supportati dipendono anche dal sistema operativo.)

Registrazione ID TASCAM

La registrazione dell'ID TASCAM & necessaria per scaricare e attivare il
software. Si prega di creare un account sul sito Web TASCAM per utilizzare
questo software.

https://tascamid.tascam.jp/int/login/

ATTENZIONE

Non puoi usare questo software se non hai un account dedicato. Si prega
di creare un account per I''D TASCAM come spiegato sopra.
Chiunque pud creare un account gratuitamente.

TASCAM Podcast Editor 3



Installazione di TASCAM Podcast Editor

Le app possono essere scaricate e installate* gratuitamente. Sono di-
sponibili su App Store per iOS e iPadOS e sul sito web di TASCAM per
Windows e macOS.

e Un ID TASCAM richiesto per l'uso. Fare riferimento a "Registrazione 1D
TASCAM" a paginaRegistrazione ID TASCAM a pagina 3 e registrarsi.

Anyone can create a TASCAM ID for free.

o Tieni presente che sei responsabile di eventuali costi di trasmissione
relativi alla connessione a Internet.

Windows

1. Scaricare I'ultima versione di TASCAM Podcast Editor dal sito TEAC Glo-
bal (https://teac-global.com/) e salvala sul computer in uso.

2. Estrarre il TASCAM Podcast Editor salvato (file zip) sul desktop del com-
puter o in un'altra posizione.

3. Fare doppio clic sul file “TASCAM Podcast Editor_xxx.exe” (xxx ¢ il nu-
mero di versione) nella cartella che appare dopo I'estrazione per avvia-
re il software di installazione.

Se si apre un file zip senza estrarlo e si esegue il file exe nella cartella
aperta facendo doppio clic, il programma di installazione non si avviera.
Fare clic con il pulsante destro del mouse sul file zip e selezionare "Estrarre
tutto', ad esempio, per estrarlo e riprovare.

4, Quando viene visualizzato un avviso di sicurezza o una schermata di
controllo dell'account utente, fare clic sul pulsante "Si".

5. Leggere il contenuto del contratto di licenza con I'utente e selezionare
"Accetto il contratto" se si accettano i termini.

Quindi, fare clic sul pulsante "Avanti".

1859 Setup - TASCAM Podcast Editor version 1.00 -

License Agreement.
Please read the following important information before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

[END USER LICENSE AGREEMENT ~

IMPORTANT:

PLEASE CAREFULLY READ THE LICENSE AGREEMENT HEREIN
BEFORE USING THE SOFTWARE. THE RIGHT TO USE THE
SOFTWARE IS GRANTED ONLY ON THE CONDITION THAT YOU
AGREE TO THE LICENSE AGREEMENT. IN CASE YOU DO NOT
IAGREE TO THE LICENSE AGREEMENT, DO NOT INSTALL THE
SOFTWARE. IF YOU HAVE ALREADY INSTALLED THE .

(@1 accept the agreement
(D1 do not accept the agreement

6. Quindi, fare clic sul pulsante "Installa”.

1#59 Setup - TASCAM Podcast Editor version 1.00 -

Ready to Install
Setup is now ready to begin installing TASCAM Podcast Editor on your computer.

Click Install to continue with the installation.

< Back Cancel
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7. Altermine dell'installazione viene visualizzata la seguente schermata.
Fare clic sul pulsante "Fine"

#5 Setup - TASCAM Podcast Editor version 1.00 -

Completing the TASCAM Podcast
Editor Setup Wizard

Setup has finished installing TASCAM Podcast Editor on your
computer. The application may be launched by selecting the
installed shortcuts.

Click Finish to exit Setup.

[v]Launch TASCAM Podcast Editor!

Finish

Questo completa l'installazione di questo software.



Mac

A seconda dell'impostazione di Gatekeeper, potrebbe essere visualizzato
un messaggio di avviso durante l'installazione. Consultare Lavorare con
Gatekeeper a pagina 5 per informazioni su Gatekeepers.

1. Scaricare I'ultima versione di TASCAM Podcast Editor per il sistema
operativo in uso dal sito TEAC Global (http://teac-global.com/) e sal-
varla sul computer in uso.

2. Fare doppio clic su "Podcast Editor_xxx.dmg" (xxx & il numero della
versione del software), che ¢ il file immagine del disco salvato per TA-
SCAM Podcast Editor. Quindi, fare doppio clic su "Podcast Editor.pkg"
nella cartella che si apre.

PodcastEditor_lInstaller.pkg

A seconda delle impostazioni del computer, il file zip scaricato potrebbe
non essere stato estratto automaticamente. In questo caso, estrai prima il
file zip e poi fare doppio clic sul file immagine del disco.

3. All'avio del programma di installazione, fare clic sul pulsante "Conti-

nua"
® @ Install TASCAM Podcast Editor.app 8
Welcome o the TASCAM Podcast Editrapp Instalier
ol lntroduction You will be guided through the steps necessary tc install this
software.
Continue

4, Quindi, selezionare la lingua desiderata e fare clic sul pulsante "Conti-
nua".

° @ Install TASCAM Podcast Editor.app 8
Software License Agreement

Englisn 2
Introduction g e

© License END USER LICENSE AGREEMENT

IMPORTANT:
PLEASE CAREFULLY READ THE LICENSE AGREEMENT HEREIN BEFORE USING
THE SOFTWARE. THE RIGHT TO G

CONDITION THAT Yo!

Aci LICEN:

POSSIBLE UNDER LAV,

This License Agresment with limited warmany s 3 legal sgrecment betveen you (ciber 3n
individuslor  sinle cot) and TEAC Corpraton (‘TEAC") or the SOFTWARE, which
inchude computer softvare and clectrnic documentation.

1 GRANT OF LICENSE.

TEAC grants to you the ight o e the SOFTWARLE only in combintion wih the respectve
TEAC products.

2.COPYRIGHT/ TRADEMARK.

TEACr
a supplier 1o TEAC. The SOFTWARE s prtectd by Japancse copyrigh law, international
ety provisons, and all ater aplicabl natonal laws. Furtermers, you shll scknoviledge

Print... save... GoBack  Continue

5. Fare clic sul pulsante "Leggere licenza" e controllare il contenuto del
contratto di licenza del software. Se si accettano i contenuti della li-
cenza, fare clic su "Accetto”.

Quindi, fare clic sul pulsante "Avanti".

@ Install TASCAM Podcast Editor.app

Software License Agreement

English &
Introduction
© License END USER LICENSE AGREEMENT
| To continue installing the software you must agree to the terms of the
software license agreement. o
o B
Click Agree to continue or click Disagree to cancel the installation and quit B
| the Installer. o
vt
Read License Disagree  Agree ik
T TEAC
TEAC prodets.
2. COPYRIGHT/TRADEMARK..
TEACor

a supplier 1o TEAC. The SOFTWARE s prteced by Japancse copyight law, iernatienal
ety provisons, and all ater aplicabl natonal laws. Furlermert, you shal acknowleige

Print... Save. GoBack  Continue
4

6. Quindi, fare clic sul pulsante "Installa” per avviare I'installazione.

5
° @ Install TASCAM Podcast Editor.app 8
Standard Install on “Untitled”

toructon This will take 93 MB of space on your computer.

License Click Install to perform a standard installation of this software

B o Sl on the disk “Untitled".

@ Installation Type
GoBack Install
4

7. Altermine dell'installazione viene visualizzata la seguente schermata.
Fare clic sul pulsante "Chiudi"

r ~
° @ Install TASCAM Podcast Editor.app 8

The installation was completed successfully.

Introduction

License
Destination Select

Installation Type

Installation

The installation was successful.

The software was installed.

© Summary

Questo completa l'installazione di questo software.
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Lavorare con Gatekeeper

Quando si utilizza macQS, a seconda dell'impostazione della funzione di
sicurezza Gatekeeper, potrebbe essere visualizzato un messaggio di avviso
durante l'installazione.

La soluzione dipende dal messaggio di avviso visualizzato.

Vedere le seguenti spiegazioni per i dettagli.

Quando l'impostazione di Gatekeeper é "Consenti applicazio-
ni scaricate da: Mac App Store”

@ Potrebbe essere visualizzato il seguente avviso di sicurezza: “Impossibile
aprire ‘Podcast Editor.pkg’ perché non é stato scaricato dal Mac App Sto-

"

re.

“LIB-163,_afialie.pkg” can't be opened
because it was not downloaded from the
9 | MacApp Store.

Your security preferences allew installation of enly
‘apps from the Mac App Store.

0

In questo caso, fare clic sul pulsante "OK" per chiudere il messaggio. Quin-
di, fare clic tenendo premuto il tasto Ctrl (o fare clic con il pulsante destro
del mouse) sul file e fare clic su "Apri" nel menu.

@ Quando "Podcast Editor.pkg' non puo essere aperto perché non é stato
scaricato dal Mac App Store. Sei sicuro di volerlo aprire?" viene visualiz-
zato un messaggio di avviso di sicurezza, fare clic sul pulsante "Apri".

U3 jmphuiinn, pkg” is not from the Mac
p App Store. Are you sure you want to open
L
Opening “Lil ba¥ jrasia. phg” will always allow it to
run on this Mac.

pkg” is on th

downloaded this disk image to

Questo messaggio di avviso potrebbe apparire anche quando l'imposta-
zione Gatekeeper & diversa da "Consenti applicazioni scaricate da: Mac
App Store!

@ |l file potrebbe ancora non aprirsi e "Podcast Editor.pkg' non puo essere
aperto perché non e stato scaricato dal Mac App Store". potrebbe appa-
rire di nuovo.

“irk-1ud_kamiset.pkg” can't be opened

because it was not downloaded from the
| Mac App Store.

Your security preferences allow installation of anly

apps from the Mac App Store

downloaded this dist

In questo caso, copia il file dalla cartella in cui si trova sul desktop o in
un'altra cartella, quindi aprilo. In alternativa, modifica le impostazioni di
Gatekeeper in "Consenti applicazioni scaricate da: Mac App Store e svilup-
patori identificati" e prova ad aprirlo nuovamente.

6 TASCAM Podcast Editor

Quando l'impostazione Gatekeeper non é "Consenti applica-
zioni scaricate da: Mac App Store”

@ Potrebbe essere visualizzato il seguente avviso di sicurezza: “Podcast
Editor_xxx.dmg (xxx e il numero della versione del software) & un'appli-
cazione scaricata da Internet. Sei sicuro di volerlo aprire?" In questo caso,
fare clic sul pulsante "Apri".

“18. 13 msiuiier.pkg” is an application downloaded from
p the Internet. Are you sure you want to open it?

Don't warn me when opening applications on this disk image.

: cone Show Ok mase

Modifica dell'impostazione Gatekeeperkeeper

@ Per modificare I'impostazione di Gatekeeper, si apre le Preferenze di Si-
stema dal menu Apple o si apre una finestra dell'applicazione nel Finder
e fare clic su Preferenze di Sistema.app. Quindi, si apre la pagina "Gene-
rale" del riquadro "Sicurezza e privacy" e modifica la voce "Consenti app
scaricate da:".
Per cambiarlo, devi fare clic sull'icona del lucchetto( { )in basso a sinistra
e inserisci una password per sbloccare le impostazioni.

Alow a0p8 counioaded fom:

(51 Caetne ook o ke changes.

Questa impostazione si blocchera di nuovo quando fare clic su @ o digita
command-Q per chiudere le Preferenze di Sistema o quando fare clic su
"Mostra tutto" per chiudere il riquadro aperto.

ATTENZIONE

La modifica delle impostazioni di Gatekeeper potrebbe comportare rischi
per la sicurezza.

Se hai modificato l'impostazione Gatekeeper per ridurre la sicurezza (usa
una delle impostazioni inferiori), ripristina I'impostazione originale dopo
aver installato questo software.

Dispositivi iOS/iPadOS
@ Cercare "TASCAM Podcast Editor" sullApp Store per dispositivi iOS/iPa-
dOS. Quindi, scaricare e installare I'app.

@ Tenere presente che si e responsabili di eventuali costi di trasmissione
relativi alla connessione Internet.



Impostazioni audio quando
si utilizza con Windows

Quando si utilizza un TASCAM Mixcast con Windows, dopo averlo collega-
to, eseguire i seguenti passaggi per effettuare le impostazioni audio prima
di avviare il software.

Settings audio

1. Aprire Windows Start > Settings > Sistema > Audio > Pannello di con-
trollo audio.

2. Dopo aver selezionato la scheda Registrazione e aver selezionato "Mic
(Mixcast 4)" fare clic su "Set Default (S)".

Conferma che un segno di spunta (v') & accanto a "Mic (Mixcast 4)" e
fare clic su "Proprieta (P)".

% Sound x 9 sound x ‘
Playback Recording Sounds Communications Playback Recording Sounds Communications

Select a recording device below to modiy ts settings: Select a recording device below to modify its settings:

irophons Ay ——

§ = $

e (=) ) s e ST )|

—— — -

3. Nella schermata delle proprieta del microfono, si apre la scheda Avan-
zate e imposta il "Formato predefinito" su "14 canali, 24 bit, 48000 Hz"
e fare clic sul pulsante "OK".

4 Microphone Properties X
General Listen Levels Advanced

Default Format

Select the sample rate and bit depth to be used when running in
shared mode.

14 channel, 24 bit, 48000 Hz (Studio Quality) =
24 bit, 48000

Exclusive Mode
Allow applications to take exclusive control of this device

Give exclusive mode applications priority

Restore Defaults

Concel | zooly

@ Per utilizzare questo software o un altro software che supporta piu
canali, selezionare un'impostazione a 14 canali.

@ Selezionare un'impostazione a 2 canali quando si utilizza OBS Studio
o un'altra applicazione che supporta dispositivi audio a 2 canali.
Questo completa le impostazioni del suono.

Avviare questo software.

Utilizzo con macOS (impostazioni audio)

Quando si utilizza un TASCAM Mixcast con macOS, dopo averlo collegato,
eseguire i sequenti passaggi per effettuare le impostazioni audio prima di
avviare il software.

Settings audio

1. Aprire I'applicazione "Settings MIDI Audio” in "Altro" dal Launchpad o
nella cartella Utilita, aperta da una nuova finestra dell'applicazione nel
Finder.

2. Impostare “Mixcast 4" mostrato nella barra laterale come dispositivo di
ingresso/uscita audio (microfono/altoparlante).

0@
Built-in Microphone
2 in/ 0 out

Built-in Input
il 2 in/ D out

Built-in Output
0in/ 2 out Kl

Mixcast 4
14 in/ 2 out € 4
e Non abilitare "Riproduci avvisi ed effetti sonori tramite questo dispo-

wr

sitivo™.

3. \Verificare che l'impostazione "Input" & "14 ch" come mostrato nell'illu-
strazione sotto.

. m l Output

Source: Default

Fcrmat[ 48000.0 Hz 14ch-24bit Integer

Questo completa le impostazioni audio.
Avviare questo software.

Utilizzo con dispositivi iOS/iPadOS

Non sono necessarie impostazioni audio con iOS e iPadOS.

TASCAM Podcast Editor £



Panoramica di TASCAM Podcast Editor

Quando si e connessi a Internet, verranno visualizzate le notifiche all'avvio di questo software.

Mettere un segno di spunta nella casella di controllo "Non mostrare piu lo stesso messaggio" per evitare che lo stesso messaggio venga mostrato al prossimo
awvio.

Funzione di aggiornamento automatico del software

Quando si & connessi a Internet, se é stata rilasciata una nuova versione del software, all'avvio apparira la seguente notifica di aggiornamento automatico.

o The latest version of the Podcast Editor has been released.

Current Version:
New Version:

[ 4
Don't show the same message again

[][ Update Later ]

@ Update Now (3 Don't show the same message again
Fare clic su questo pulsante per utilizzare I'ultima versione del software. Mettere un segno di spunta nella casella di controllo "Don't show the
@ Update Later same message again" per evitare che lo stesso messaggio venga mo-

Se desideri aggiornare in un secondo momento, fare clic su questo pul- strato al prossimo avvio.

sante per chiudere la finestra di aggiornamento.

Panoramica della schermata di TASCAM Podcast Editor

o Le serie di registrazioni prodotte da questo software vengono salvate come "progetti".
o In generale, le schermate mostrate in questo documento provengono da un computer. Le schermate potrebbero apparire in modo diverso su dispositivi iOS
e iPadOs.

Schermata Project

Schermata iniziale del progetto

La schermata apparira come segue se non & stato ancora creato nessun progetto.

Project

EER) (o oo ) (o )

(D New Project (3 Read from Mixcast/Read Mixcast File
Usarlo per creare un nuovo progetto. Leggere da Mixcast (quando Mixcast 4 e collegato)
(2 Open Project Usarlo per selezionare i file podcast registrati su una scheda SD in un

Usarlo per selezionare un progetto esistente. (file "*.tpe") Mixcast e caricarli in questo software.

Leggere file Mixcast (quando Mixcast 4 non & connesso)

NOTA Usarlo per selezionare i file podcast salvati sui dispositivi e caricarli in
Per creare progetti su dispositivi iOS e iPadOS, vedere Funzionamento con questo software.

dispositivi iOS o iPadOS a pagina 20.

8 7ASCAM Podcast Editor



Schermata normale Project

Mostra i progetti che sono stati creati. Fare doppio clic sul nome di un progetto esistente per aprirlo.

Project

®_
@_., T2

TEST 1

O ]

202106161123 0000:00 Duplicate

20210416 11:23 000000 ouplicate i

=

Project

) Automaticall sync time

LY} Read from Mixcast

e

Schermata Computer

(DNome del progetto
Questo é il nome di un progetto che e stato creato.

(2Elenco dei progetti
Questo mostra un elenco di progetti che sono stati creati.

(3 Project duplicate
Inserire un nome di progetto durante la duplicazione.

test2 202104281459 00:00:16 [ Oy |
L G

test 02104231953 0000:00 G @

L4y Read from Mixcast

SRS

Schermata iOS o iPadOS

@ Elimina progetto
Questo cancellera anche I'audio e altri dati nel progetto.

(® Sincronizza automaticamente I'ora
Spuntare questa casella per sincronizzare la data e l'ora utilizzate da TA-
SCAM Mixcast con la data e l'ora utilizzate dal computer.

Schermata New Project

)

{
Project Name
«

%
@—0\ Project Location /TASCAM Podcast Editor/Projects ]

(1 Nome del progetto
Inserire il nome* del progetto quando lo crei.
*La lunghezza consigliata e di circa 20 numeri e lettere inglesi.
(2 Location del progetto
La destinazione di salvataggio puo essere modificata quando si utilizza
un computer.
(3 Cancel

Torna alla schermata precedente.

Blank Track Name .—@
=06

@ Blank Track Name
Mettere un segno di spunta in questa casella per lasciare vuoti i nomi
delle tracce () mostrato nella schermata di modifica della forma d'on-
da, consentendo loro di essere immessi come desiderato.

(I'simboli del microfono e altre icone non possono essere modificati.)

(®) Create
Questo crea il progetto.

TASCAM Podcast Editor 9



Schermata Waveform Editing

B > ~ .

0000000 00001000

(00:00:00.00)
)

00003000 (00:004000 00:00:50.00
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Effect Moro  Input

e
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H
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3
H
i

=)
|

T34 adionain

»
() T2 adssiona2 »
T35 adsionals »

»

T4 adsionals

Ne——w~y(P))

®strumenti di modifica
Usarli per modificare le forme d'onda delle singole tracce.
Controlli traccia
Usarli per configurare le impostazioni per le tracce in ingresso.
(DPulsante Menu
Usarlo per aprire il menu.
(2 Controlli di trasporto
Usarli per avviare e interrompere la riproduzione (B /M) salta agli ini-
Zi( 1) € finisce (p]) di progetti e registrare (@).
(3 Contatore del tempo
Questo mostra la posizione corrente del cursore.
®Misuratori di livello
Questi mostrano i livelli di ingresso dal Mixcast o i livelli di uscita della
riproduzione.
(® Orari di INIZIO/FINE/DURATA
Questi mostrano la posizione START, END position e LENGTH degli inter-
valli selezionati.
(® lcona di connessione Mixcast
Viene visualizzato quando un Mixcast collegato tramite USB viene rico-
nosciuto correttamente.
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(@ Dilatazione del tempo
Una singola regione o piu regioni possono essere accorciate o allungate
regolandone le estremita.
e La velocita di riproduzione verra regolata in base al cambiamento di
lunghezza.

Automatico
Con un solo clic, questo riduce automaticamente il rumore e regola le
differenze di volume tra i microfoni per l'intero progetto.

®Sound Pad
Usarlo per impostare, ad esempio, i suoni degli effetti per i Sound Pad
sul Mixcast.

Vista traccia
Questo mostra le regioni di registrazione.

@D Sfogliaii file
| file caricati nel progetto vengono mostrati separatamente nelle cartelle
Podcast e Sound Pad.

{2 Zoom in/out
Usarlo per ingrandire/rimpicciolire la forma d'onda sull'asse del tempo.
Questo non ingrandisce/riduce |'asse dell'ampiezzas.

({3 Tracce aggiuntive
Queste tracce extra possono essere utilizzate per una varieta di applica-
zioni.
A differenza di altre tracce, queste possono essere commutate tra mono
e stereo.



Strumenti di modifica

@ Undo ® Paste
Questo annulla l'operazione pili recente. Questo incolla il contenuto copiato nella posizione desiderata.

(2 Redo A differenza di Inserisci(@), incollando non si modificano le locations
Questo ripete I'operazione pitl recente. delle altre regioni.

@ Split @ Insert
Puoi dividere la regione selezionata in qualsiasi momento. Questo inserisce le regioni nelle locations desiderate.

@ Combine Delete
Dopo aver selezionato le regioni che si desidera combinare, premere Questo elimina le regioni o gli intervalli selezionati.
questo pulsante per combinarle. Abilitazione della selezione multi- A differenza di Rimuovi(®) la parte eliminata diventera un vuoto.
pla(@) rende possibile la selezione di pit regioni. (Gli spazi tra le regioni (9 Remove

saranno silenziosi) Questo rimuove la regione selezionata.

SUGGERIMENTO Region Mute

e Awvicinare due regioni adiacenti le fara scattare insieme. Cio consente di Questo silenzia gli intervalli selezionati.

combinare le regioni senza alcun divario. Questo puo essere usato per silenziare il rumore improvviso nella regi-
e Selezionando una traccia, le locations temporali di tutte le regioni in strazione.
quella traccia possono essere conservate quando vengono combinate Region Play
in un'unica regione. Questo disattiva tutto al di fuori degli intervalli selezionati.
o La selezione multipla e possibile anche premendo "Ctrl" in Windows o Questo & utile per disattivare l'audio delle aree al di fuori dell'intervallo
"Comando" in macOS. selezionato
® Copy {2 Multi Select
Questo copia le regioni e gli intervalli selezionati. Attivalo per abilitare la selezione di piu regioni e tracce.

(Quando ¢ attivo, lo sfondo “Multi Select” appare evidenziato.)

Controlli di riproduzione

Sui dispositivi iOS e iPadOS, scorrere dalle icone delle tracce per mostrare questi controlli.

| ®
|
(&) Gligeg—==p—0 ! [4 EFO0UER D ==
e ) (CEEEED) () (o] X
L |
|
® :
Schermata Computer Schermata del dispositivo iOS o iPadOS
@ Icona Track Audio Units (sistema operativo mac) preferiti e gli effetti inclusi in que-
Questa mostra I'icona INPUT del Mixcast unit. sto software possono essere utilizzati. (Vedere Effect a pagina 1817.)
@ Pulsante Solo Tipo di traccia
Questo mette in mute tutte le altre tracce, consentendo il monitoraggio Questo mostra se la traccia in ingresso € mono o stereo.
solo delle tracce selezionate durante la riproduzione. Selezionarlo di e Tracce 1-4: Mono
nuovo per disabilitarlo. (Questo non ha effetto sui file esportati.) e Tracce 5-8: Stereo
(3 Pulsante Mute (Tracce aggiuntive possono essere impostate come desiderato.)
Questo mette in mute solo la traccia selezionata. Selezionarlo di nuovo Le icone vengono visualizzate su iOS e iPadOS.
per disabilitarlo. - Mono
(Questo non ha effetto sul file esportatos.) ™ . Stereo

@ Pulsante REC
Tracce con registrazione abilitata(E8 o B) will be recorded on. When a
Mixcast is connected, they will be enabled by default.

(5) Volume slider

(@ Pulsante impostazioni ingresso
Quando é collegato a un Mixcast, gli ingressi verranno automaticamen-
te impostati come segue e questo non verra mostrato.

o ) Track 1: Micl Track 5: USB
Scorrere v(ersoew(wstré e ver.sc.> destra pgr regolare il volume generale Track 2 - Mic2 Track 6 - Smart Phone
della traccia. (Cio influisce sui file esportati.) Track 3 - Mic3 Track 7 - Bluetooth
(® Nome della traccia (Track) Track 4 : Mic4 Track 8 : Sounds

Se non & stato messo un segno di spunta in Blank Track Name (@) nella
schermata New Project (pagina 9), i nomi verranno visualizzati in
base agli ingressi Mixcast.9

Quando e collegato a un'altra interfaccia audio o altro dispositivo, effet-
tuare queste impostazioni secondo necessita.

{0 Aperto chiuso
E possibile visualizzare pit informazioni sull'intero progetto chiudendo
questa sezione. Le forme d'onda possono ancora essere identificate quando
sono chiuse.

Fare doppio clic sull'area del nome per abilitare la modifica del nome.

(@ Pulsante Effect settings
Gli effetti possono essere applicati alle tracce. E possibile configurare le
impostazioni per i plug-in VST3 (sistema operativo Windows/mac OS)/

TASCAM Podcast Editor 11



Menu

Il menu (D) pud essere aperto dalla schermata di modifica della forma
d'onda.

Project

Project
Questo riapre la schermata del progetto. Prima di tornare alla scher-
mata del progetto, apparira un messaggio sul salvataggio.

0 Closing Project

Do you want to save changes before closing it

Discard changes Cancel

"Save" il progetto corrente o "Cancel modifiche”

Sezione file

Save
Questo salva i progetti modificati.

Export
Questo produce progetti creati per varie applicazioni. (Vedere "Espor-
tazione di file podcast")

Sezione Settings

Audio Interface
Mixcast - Save Config

Mixcast - Load Config

Sound Pad Settings

Audio Interface
Cio che viene mostrato dipende dal sistema operativo in uso. Selezio-
nare Mixcast per le impostazioni di Output e Input.

Audio Interface X
X Audio Interface
Windows Audio v
(outoue) Mixcast 4 =
0 -
Speakers (Mixcast 4) Mk -

input) Microphone (Mixcast4) ¥

D cuporcrameir ez
TR

() putcramet 142
Active input channels:
Show advanced settings...

(&) romistenign
els:

(V) rrontefe+ right I
:

®
((Activenput channels?)
v

(2) oncktetevmgne
o E e
Show advanced settings...

Windows Mac

Audio Interface X
05 Audio -

(&) a1z
o
() wicastas 6
() wocasta7+8
Show advanced settings...

i0S/iPadOS
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e Tipo di dispositivo audio
(non necessario per macOS e i0S/iPadOS)
Windows
e Windows Audio
Selezionare questo di solito.
e Windows Audio (modalita esclusiva)
Questa modalita offre a questo software I'uso esclusivo dell'audio
di Windows.
e ASIO
Selezionare questa opzione per utilizzare il driver ASIO.s

i0S/iPadOS
e iOS Audio
Selezionare questo di solito.

o Output/Input (non necessario per iOS/iPadOS)
Impostare entrambi su “Mixcast”.

e Canali di uscita attivi
Verificare che Mi segni di spunta appaiono accanto agli elementi
mostrati.

e Canali diingresso attivi
Verificare che M accanto agli elementi visualizzati vengono visualiz-
zati i segni di spunta.

o TEST
Questo emette un tono di prova per verificare la connessione con il
Mixcast.

o Mostra impostazioni avanzate...
Questo mostra le seguenti impostazioni aggiuntive.
e Impostare la frequenza di campionamento.
o [ possibile selezionare la dimensione del buffer audio.
Mixcast - Save Config

Questo salva varie impostazioni, inclusi i sound pad assegnati sul
Mixcast, nella posizione designata.
Tuttavia, il "Line Level Output" nelle "Settings audio" di Mixcast verra
salvato come "Off".

@ Le cartelle verranno create e denominate con la data e I'ora (@aaammgg_
hhmmss) in cui sono state salvate nel progetto.
Mixcast - Load Config
Selezionare una cartella creata durante il salvataggio.

e Anche dopo che Mixcast e stato impostato come impostazioni di
Output e Input, le impostazioni dell'interfaccia audio devono essere
effettuate nuovamente se il cavo USB viene scollegato e ricollegato o
il Mixcast viene riavviato, ad esempio.

o Per utilizzare "Mixcast - Save Config" o "Mixcast - Load Config" con
dispositivi iOS e iPadOS, vedere paginapagina 20.

Sound Pad Settings

Abilitando un'impostazione, i Soundpad possono essere normalizzati
quando vengono assegnati, uniformando i volumi di riproduzione dei
pad assegnati.

Sezione di aiuto

Open Help

About

Open Help
Accede all'ultima versione di questo manuale (pdf).
About
Questo mostra la versione e altre informazioni su questo software.



Impostazioni del Soundpad

Aprire i sound pad (®) dallaa schermata Waveform Editing. (Quando si utilizza un dispositivo iOS o iPadOS, vedere anche paginapagina 20).

®—

Pad Sounds

DefaultSounds

(SDIG8.MB/ 14751MB]

EEL

Banka 1

BANKL

1:01_Applause.wav
2:02_Alarmwav.
3:03 Air_Homwav

L

11

4:04_Brass.wav
5:05_Drumbeatwav
6:06_Heartbeatwav
7:07_Ding_dingwav
8:08_Wrong Answerwav

oLApplauseay

000004 10420 143

()8

@ SD card capacity

Mostra la capacita della scheda SD nell'uni-
ta Mixcast come spazio rimanente/totale.
2 Sound Pads
Fare clic su un pad per impostarlo. (Le impostazio-
ni si aprono separatamente per ogni pad.)

® Su Windows e macOS, i file audio desiderati posso-
no essere impostati trascinandoli sui pad.

SUGGERIMENTO:

e [ anche possibile trascinare e rilasciare dal Browser file (40).
Inoltre, il ".." vicino alla banca e al numero pad (®) apre il
browser dei file per il dispositivo. Questo pud essere utilizza-
to per selezionare i file audio da assegnare ai blocchi audio.

® Formati supportati (quando supportati anche dal sistema operativo)
wav, bwf, aiff, aif, flac, ogg, mp3, wma, asf, wm, aac

e Abilitando Menu > Impostazioni pad audio > "Normaliz-
za durante I'assegnazione al pad", i suoni verranno nor-
malizzati quando vengono assegnati ai pad.

(3 Bank selection

E possibile selezionare i banchi 1-8.
(Con 8 pad in 8 banchi, & possibile effettuare 64 impostazioni.)

Fare clic con il pulsante destro del mouse su un nu-

mero di banca per visualizzare un elenco dei file au-

dio assegnati a ciascuno dei pad di tale banca.

Fare clic sull' icona per rimuovere tutti i file assegnati ai pad in quel
banco.

@  Suoni Predefiniti

Questo assegna gli otto suoni preimpostati di esempio al banco
1. Collegare il Mixcast con un cavo USB e confermare che I'icona
collegata sia visualizzata prima di utilizzare "Suoni predefiniti”

ATTENZIONE

Se le impostazioni pad sono gia state effettuate per la Banca 1 sul
Mixcast, utilizzando "Suoni predefiniti" sovrascrivera quella banca.
(® Close button

Chiude le impostazioni del Sound Pad Scherma-
ta e riapre il Waveform Editing Schermata.
(® Bank and pad numbers

® Mostra i numeri della banca e del pad attualmente selezionati.

® Questo nome del file audio sul pad viene visualizzato all'interno del
campo.
(Questo nome di file puo essere modificato diretta-
mente (usando solo numeri e lettere inglesi).)

® |l tasto”..."a destra del campo apre la cartella di riferimen-

to, che puo essere utilizzata per caricare i file audio.
(@ Selezione Pad color

Questo imposta il colore del pad sul Mixcast.
Impostazione Play Method

® Avanzato
£ possibile selezionare le sequenti funzioni avanzate per la riprodu-
zione del pad.

(Queste impostazioni possono essere impostate anche sul Mixcast.)

e None: Nessuna opzione avanzata impostata.

@ Bleep: Questo imposta un suono di mascheramento (beep).
(Tutti gli altri suoni di ingresso verranno disattivati.)

o Effect: Questo applica un effetto impostato (riverbe-

ro o cambio di voce) sull'ingresso Mixcast.

® |mpostazione del metodo di riproduzione
Il metodo di riproduzione utilizzato quando si preme un pad
sul Mixcast pud essere impostato su uno dei seguenti sei tipi.

Premere una volta per avviare la riproduzio-

ne e ancora una volta per interromperla.

Premere di nuovo per giocare dall'inizio. Se non viene fatto nulla,
il file verra riprodotto fino alla fine prima di essere arrestato.

Latch

Premere una volta per avviare la riproduzione e an-

cora una volta per mettere in pausa.

Premere di nuovo per riprendere la riproduzione. Se non viene fatto
nulla, il file verra riprodotto fino alla fine prima di essere arrestato.
Premere una volta per avviare la riproduzione. Premere di nuovo
per riavviare la riproduzione dall'inizio. Se non viene fatto nulla,

il file verra riprodotto fino alla fine prima di essere arrestato.

Pause

RePlay

Premere una volta per avviare la riproduzio-
ne. Il file verra riprodotto fino alla fine.
Per interrompere la riproduzione, tenere premuto il tasto Pulsante.

One Shot

Premere una volta per avviare la riproduzio-

ne e ancora una volta per interromperla.

Premere di nuovo per giocare dall'inizio. Se non vie-
ne fatto nulla, il file verra riprodotto ripetutamente.

Repeat

Touch Il suono verra riprodotto solo mentre si preme il tasto.

e Import
Questo importa i suoni e le impostazioni assegnate ai corrispondenti
banchi/pad sul Mixcast.
Cio e utile quando si importano impostazioni e suoni registrati diret-
tamente ai pad del Mixcast ai pad selezionati.

o Export
Questo applica il suono e le impostazioni impostate in questa app al
banco/pad corrispondente sul Mixcast.
Questo trasferisce solo il file del pad selezionato, quindi richiede
meno tempo di "Sincronizza su SD".
"Import" ed "Export" supportano anche la modifica solo dei colori dei
pad e dei metodi di riproduzione.
Collegare il Mixcast con un cavo USB e confermare che l'icona connes-
sa sia visualizzata prima di utilizzare “Impor” o “Export”.

=
° W Cestino

Questo elimina i dati del pad selezionato.

Impostare i colori del pad (@) e i metodi di riproduzione
(®) che sono stati impostati sul Mixcast, se necessario.
(@ Area di modifica del Soundpad
Le forme d'onda dei file audio assegnati ai pad pos-
sono essere modificate facilmente.
Utilizzare X Taglia per tagliare gli intervalli selezionati ed eliminare gli
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spazi vuoti. Trascinare i punti iniziale e finale delle forme d'onda
(visualizzati in linee tratteggiate) per impostare la dissolvenza in entrata
e in uscita.

Al termine della modifica, utilizzare ¢ Applica modifica per applicare
le modifiche.

La barra di regolazione del volume (@) pud essere utilizzata per impo-
stare il volume di riproduzione del pad. Questo valore di impostazione
pud essere impostato anche sul Mixcast ed € condiviso per il funziona-
mento.

Predefinito: 0dB
Gamma di impostazione: — inf +10 dB

Nota: Mixcast 4 (Versione 1.30 e successive)

® Su dispositivi iOS e iPadOS
e Toccare ' @ icona per aprire I'area di modifica.
e Toccare I'icona per chiudere I'area di modifica.
File browser
| file audio caricati nel progetto vengono visualizzati separata-
mente nelle cartelle dei file Podcast e dei file Sound Pad.
@D Ingrandire/rimpicciolire
Utilizzare questa opzione per ingrandire/ridurre la forma d'onda sull'asse
del tempo. Questo non ingrandisce/rimpicciolisce I'asse dell'ampiezza.

@ Sincronizzazione da SD
Questo fara si che questo software corrispon-
da alle impostazioni del pad sul Mixcast.
Collegare il Mixcast con un cavo USB e confermare che l'icona
collegata sia visualizzata prima di utilizzare "Sincronizza da SD".
@3 Sincronizzare con SD
Questo applichera le impostazioni pad di questo software al Mixcast.
Collegare il Mixcast con un cavo USB e confermare che I'icona collegata
sia visualizzata prima di utilizzare "Sincronizza con SD".
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Registrazione e modifica

Procedure di creazione del progetto

Facendo riferimento al manuale operativo Mixcast e al manuale di rife-
rimento per il computer, tablet o smartphone in uso, connettersi con
Mixcast.

Quando la connessione viene riconosciuta, l'icona di connessione Mixcast
(6) apparira sulla schermata di modifica della forma d'onda.

Caricare file podcast da un Mixcast

1. Fareclicsu"Leggere da Mixcast" nella schermata del progetto.
Per caricare i file registrati che sono stati salvati localmente senza col-
legare il Mixcast tramite un cavo USB, fare clic su "Leggere file Mixcast"
e selezionare i file registrati dalle locations in cui sono stati salvati.

Quando si utilizza un dispositivo i0S o iPadOS, vedere Funzionamento
con dispositivi i0S 0 iPadOS a pagina 2019.

2. \Verranno visualizzati i file podcast salvati sul Mixcast. Selezionare il file
che desideri modificare e fare clic sul pulsante "Aprire (O)"

® Choose Poly file B
Organize = New folder - e
N N Type Size

e

B

7=

e

D Music

B videos

< Mcastt (0)

@ Network

Se la dimensione di un file podcast supera i 4 GB, verra diviso in piu file
(denominati“podcastname_02.wav" e “podcastname _03.wav"). La selezio-
ne di uno di questi file li carichera tutti contemporaneamente. (Verranno
create regioni separate.)

3. Altermine del caricamento del file selezionato, verra creato un nuovo
progetto utilizzando il nome di quel file e si aprira la schermata di mo-
difica della forma d'onda.

o Altermine del caricamento del file selezionato, verra creato un nuo-
vo progetto utilizzando il nome di quel file e si aprira la schermata di
modifica della forma d'onda.

® | puntiin cui sono stati aggiunti i segni sul Mixcast verranno mostrati
sulla timeline.

Mark 02
Mark O1 Mark 03

0:00:00.00 @ @I]El'l[l 00 @
5 Ak 0 o |

Micl Effect Mono Input

o Per caricare i file registrati che sono stati salvati localmente senza colle-
gare il Mixcast utilizzando un cavo USB, fare clic su "Leggi file Mixcast" e
selezionare i file registrati dalle posizioni in cui sono stati salvati.

o Se la dimensione del file di un podcast supera i 4 GB, verra diviso in piu
file (denominati "podcastname_02.wav" e "podcastname _03.wav"). La
selezione di uno di questi file li carichera tutti contemporaneamente.
(Saranno create regioni separate.)

e Se il nome del file di un podcast creato su un Mixcast contiene uno
dei seguenti simboli, potrebbero non essere applicati correttamente al
nome del progetto.

Simbolo di esempio
@#&%~+=

*La lunghezza consigliata e di circa 20 numeri e lettere inglesi.

Sincronizzazione con il Mixcast e registrazione

1. Awviare questo software e fare clic su "Nuovo progetto" nella scherma-
ta del progetto.

2. Quando siapre la schermata Nuovo progetto, inserisci il "Nome pro-
getto" e fare clic su "Crea".

Questo creera un nuovo progetto e aprira la schermata di modifica
della forma d'onda.

Usare i misuratori di livello (4) nella schermata di modifica della forma
d'onda per controllare gli ingressi dal Mixcast.*

*Se non é possibile confermare gli input, vedere "Problemi di connes-
sione" in Cosa fare a pagina 25.

3. Premere il pulsante Mixcast REC/PAUSE [0] per avviare la registrazione
con questo software sincronizzato.

o L'avvio e l'arresto della registrazione saranno sincronizzati con il
Mixcast. E anche possibile utilizzare questo software. (In questo caso,
il Mixcast non sara sincronizzato.)

4, Premere il pulsante Mixcast STOP [8] per interrompere la registrazione
con questo software sincronizzato.

5. Persalvare il file del podcast registrato, fare clic su "Save" nel menu.

6. Quando viene visualizzato il seguente messaggio, fare clic su "OK".

saved.
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Modifica di progetti esistenti

Modifica delle regioni

Le regioni selezionate, cosi come gli intervalli selezionati tra i punti START e
END, possono essere modificati, inclusa la copia e I'eliminazione.

@ Nel browser dei file della schermata di modifica della forma d'onda(@)
o il browser di file del sistema operativo standard, “wav"i file possono es-
sere selezionati e trascinati nella vista della traccia(@)per caricarli come
regioni..

Selezione e spostamento delle regioni

@ Fare clic su una regione per selezionarla*. La regione selezionata verra
mostrata con una cornice bianca.

@ Fare clic con il pulsante destro del mouse su una regione per metterla in
modalita di regolazione del volume, mostrando la barra di regolazione
del volume della regione.

*La selezione di pili regioni e possibile anche premendo "Ctrl" in Windows

o "Comando" in macOS.
'
SC)

00:00:00. ))0:00:05.00 0

N

S..J1 Solo Mute OReC —mmmm—jm— "'-:)!‘ @

o oot [ [H, IH
© <'5>

00:00:00.00 00:00:05.00 (

o
Q1 Solo Mute OReC —eommm—mj— M m

@®Riquadro di selezione della regione

Quando viene selezionata una regione e il mouse si trova sopra la sua
meta superiore, il cursore si trasforma in una mano.

A questo punto, la regione nel riquadro di selezione puo essere tra-
scinata per spostarla a sinistra o a destra o su una traccia diversa nella
vista della traccia.

e fFare clic sul bordo iniziale o finale di un riquadro di selezione dell'area
e trascinarlo per tagliare. Invece di spostare la regione, il taglio puo
essere utilizzato solo per cambiare i suoi punti di inizio e/o fine.
(La regione non puo essere pill lunga del file WAV originale.)
Localizzatore di posizione attuale
Fare clic sull'area di visualizzazione della scala temporale o su qualsiasi
altra parte che non si trova in una regione per impostarla. Inoltre, spo-
stando il cursore del mouse vicino alla maniglia di questo localizzatore
sulla scala temporale compariranno le frecce sinistra-destra su di esso.
© Barra di regolazione del volume della regione
Fare clic con il pulsante destro del mouse su una regione per metterla
in modalita di regolazione del volume. Fare clic su un'altra regione, ad
esempio, per uscire da questa modalita.
In questa modalita, la barra di regolazione del volume della regione
puo essere trascinata per regolare il volume solo di quella regione.
Le regioni non possono essere spostate in questa modalita.
OPunti di dissolvenza in apertura/chiusura
Le locations di dissolvenza in apertura/chiusura possono essere rego-
late spostando il cursore su questi punti e trascinando a sinistra e a
destra.
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Specificare START e END (intervallo di modifica)

E possibile specificare un intervallo tra i punti di inizio e di fine.

I comandi di modifica, inclusi copia ed eliminazione, possono essere utiliz-

zati sulla regione entro questo intervallo.

@ Trascinare il mouse vicino all'asse del tempo nella vista della traccia per
impostare i punti di inizio e fine dell'intervallo all'inizio e alla fine di que-
sto intervallo. (Lintervallo apparira pit chiaro.)

@ Gli intervalli possono essere impostati anche con locations nelle meta
inferiori delle regioni.

Q Solo | Mute | ®Rec _()—v
&8

Micl Effect Mono Input

Q Solo Mute ®Rec mm——
2

Micz Effect Mono Input

Strumenti di modifica

Gli intervalli impostati dai punti di inizio e fine nelle regioni (intervalli di
modifica) possono essere elaborati con strumenti di modifica. (Gli strumen-
ti di modifica possono essere selezionati utilizzando i pulsanti nella parte
superiore dello schermo.)

£ possibile utilizzare anche i tasti di scelta rapida* supportati dal sistema
operativo.

(Quando si utilizza un comando che designa un intervallo di modifica, il
comando influisce solo sulla regione selezionata.)

*Le operazioni dei tasti di scelta rapida sono mostrate con "Ctrl" per Win-
dows e "Comando" per macOS.
@ Divide (3) (Ctrl/Comando+Mi)
Target: regione o traccia selezionata
Questo si divide alla posizione corrente del cursore.

00:00:00.00 [i] 00:00:10.00

| ]
@__;1 B ] —— -—Hm

Micl Effect Mono Input

Prima di dividere

00:00:00.00 ' 00:00:10.00

QI Solo Mute ORer ———

Micl Effect Mono Input “

Dopo la divisione

® Combine (@) (Ctrl/Command+U)
Target: regioni nella stessa traccia

Selezionare due o pili regioni che desideri combinare.
Utilizzare lo strumento Selezione multipla per selezionare le re-
gioni multiple che si desidera combinare.

La selezione multipla & possibile anche premendo il tasto "Ctrl" o
"Comando".

(Gli spazi tra le regioni saranno silenziosi.)

00:00:00.00 00:00:10.00

1

Prima di combinare

100:00:00.00 ' 00:00:10.00

. Solo Mute SRec —mm—— Y
1
Micl Effect Mono Input

Dopo aver combinato




SUGGERIMENTO

Trascinando due regioni adiacenti piu vicine, le due regioni si agganciano.

Cio consente di combinare le regioni senza alcun divario.

@ Copy (®) (Ctrl/Command)+C)
Target: intervallo o regione selezionati
Le regioni copiate vengono salvate negli appunti e possono es-
sere incollate o inserite.
@ Paste (®) (Ctrl/Command+Shift+V)
Target: posizione corrente del cursore nella traccia/regione sele-
zionata

Questo incolla i dati salvati negli appunti a partire dalla posizione
corrente del cursore.

La regione verra sovrascritta dal punto di incollaggio.

@ Insert (D) (Ctrl/Command+V)
Target: posizione corrente del cursore nella traccia/regione sele-
zionata

Inserisce i dati salvati negli appunti a partire dalla posizione cor-
rente del cursore.

La regione che si trovava a destra del punto di inserimento verra
automaticamente spostata ulteriormente a destra.

ICH):CHJ: ! 00:00:10.00

Q1 Solo Mute ORec —emmmmmm—— Y

Micl Effect Mono Input - - .
U =

Prima dell'inserimento

00:00: 0= 00:00:10.00
[ B |

=

Q1 500 Mute ®Re —emmmm—— Y
Dopo l'inserimento

@ Delete (®) (Ctrl/Command+Shift+X), or (Delete)
Target: intervallo o traccia/regione selezionati

Elimina i dati in intervalli, tracce e regioni selezionati.

A differenza della rimozione, i dati eliminati non vengono salvati
negli appunti.

Inoltre, le regioni a destra degli intervalli eliminati non vengono
spostate in avanti.

[ ] o |oo:oo:1um

: 5 i+
L N
Micl Effect Mono  Input -

Prima della cancellazionen

e |00:00:1um

U A Solo Mute @Rec e e |

Micl Effect Mono  Input |

Dopo la cancellazione

@ Remove (@) (Ctrl/Command+X)
Target: intervallo o traccia/regione selezionati
Questo rimuove gli intervalli, le tracce e le regioni selezionati.

Questo rimuove i dati negli intervalli, nelle tracce e nelle regioni
selezionati e li salva negli appunti.

Quando viene selezionato un intervallo, tutto cio che si trova
dopo quell'intervallo verra spostato in avanti per colmare il vuo-
to. Quando viene selezionata una regione, nulla verra spostato.

100:00:00.00 00:00:10.00
fooomo: oo

}
\-.‘)1 Solo Mute ®Rec —e—m(e— T

Micl Effect Mono  Input _

Prima della rimozione (regione selezionata)

|00:_m:;10.9r0 [ ] 00:00:10.00

g)1 Solo  Mute ®Rec eommmm—je— Y |

Micl Effect Mono  Input

Dopo la rimozione (regione selezionata)

Se questa funzione viene utilizzata con un intervallo selezionato senza
specificare una traccia o una regione, verra applicata a tutte le tracce. In
questo caso, le regioni separate che si verificano in seguito verranno spo-
state in avanti.

_ foon

=]

91 Solo Mute eRec —enmmmmm—je i
Micl Effect Mono  Input -

Prima della rimozione (regione con intervallo selezionato)

e 1

g)1 Solo  Mute ®Rec eommmm—je— Y | l
o o [ R
S

Dopo la rimozione (regione con intervallo selezionato)

@ Region Mute (10)
Obiettivo: Intervallo selezionato

Questo silenzia l'intervallo selezionato.

Questo puo essere usato per silenziare il rumore improvviso nella
registrazione.

Q)1 Solo  Mute ®Rec —eomm—je— Y i
Prima di disattivare l'audio della regione
5 00:00:10.00
=

_,g

frocann gy T

Q)1 Solo Mute GRec —emm—mje— '=|
|
e

Micl Effect Mono  Input

Dopo aver silenziato la regione

@ Region Play (mute le parti al di fuori dell'intervallo selezionato)(@
Obiettivo: aree al di fuori dell'intervallo selezionato
L'audio viene disattivato al di fuori dell'intervallo selezionato.
Questo e utile per silenziare l'inizio e la fine della regione.

00:00:00.00 ' 00:00:10.00 |

Prima di utilizzare la riproduzione regionale

[ soo [ wuee [ otec

Effect

Dopo aver utilizzato la riproduzione regionale

® Multi Select (12)
Target: Regioni e tracce
E possibile selezionare pili tracce/regioni.

Impostazione di fade-in e fade-out

Allineare il cursore con il punto di dissolvenza in apertura/chiusura sul
riquadro di selezione della regione al punto di inizio/fine per cambiarlo in
uno strumento manuale.

Le locations di dissolvenza in apertura/chiusura possono essere impostate
trascinando questi punti a sinistra e a destra.

1| —
Q 1 Solo Mute ®Rec —e—e—
Micl Effect Mono Input
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Panoramica del browser dei file

Le seguenti cartelle verranno generate per ogni progetto creato con que-
sto software e i file audio utilizzati nel progetto verranno copiati su di esse.

e Cartella podcast
e Cartella Sound Pad

Struttura delle cartelle

n v [ Podcast

@ mixcast_bluetooth.wav

B mixcast_micl.wav
@ mixcast_mic2wav
@ mixcast_mic3.wav
@ mixcast_mic4wav
@ mixcast_smartphone.wav
@ mixcast_sounds.wav
@ mixcast_usb.wav
v [ soundPad
@ 01_Applause.wav
@ 02_Alarmwav
@ 03_Air_Horn.wav
@ 04_Brass.wav
@ 05_Drumbeat.wav
@ 06_Heartbeatwav

@ 07_Ding dingwav

© 08 Wrong Answerwav

mixcast_micl.wav 00:01:75  27-04-202118:36

————— |30

Operazioni del browser

e Riproduzione di file audio
Premi il tasto t per riprodurre il file selezionato.

e Eliminazione di file audio
premiil {iij pulsante per eliminare il file selezionato.
Trascinare e rilasciare i file audio

| file possono essere trascinati e rilasciati sulle tracce nella schermata
di modifica della forma d'onda e sui pad nella schermata dei pad
audio.

18 7ASCAM Podcast Editor

Effect

£ possibile impostare fino a 6 effetti per ogni traccia.
(I seguente esempio mostra le impostazioni degli effetti per Mic 1.)

Effects applied to the track List of available effects

) @A w Builtin Plugins 1
(empty) W " \_OiSe Gatel
. n 4-Band Equalizer
Reverb
(empty) n
Delay
= 7]
e Chorus
fempty) n Phaser
Compressor/Limiter
= e )
S [ 1 N )
| 9
@ Noise Gate X
Gate Attack Time (s 100.0 MseC
Gate Release Time 100.0 msec
Threshold -40.00 dB

Selezionare i seguenti effetti dall'elenco a destra (D)e premi un tasto + ()
per applicarli nell'elenco a sinistra(®).

Fare clic su un effetto nell'elenco a sinistra [3)] per aprire Iimpostazione e
le voci che possono essere regolate.

@ Noise Gate

Cio rimuove i riverberi e il rumore indesiderati.

@ 4-Band Equalizer
Cio consente l'equalizzazione con 4 bande.

@ Reverb
Questo puo essere usato per impostare e regolare I'effetto di riverbero.

@ Delay
Questo puo essere usato per impostare e regolare I'effetto eco.

@ Chorus
Questo pud essere usato per impostare e regolare |'effetto dell'ensem-
ble.

@ Phaser
Questo pud essere usato per impostare e regolare il tono con la fase
modificata.

@ Compressor/Limiter
Questo puo essere usato per impostare e regolare la variazione del volu-
me.

@ Pitch Shifter
Questo puo essere usato per regolare l'intonazione.

® Low/High-Pass Filter

Impostare la frequenza utilizzata per la soppressione del rumore.
Utilizzo dei plug-in (Windows/Mac)
I plug-in VST3 possono essere ricercati e selezionati sul computer in uso.

1. Premiil pulsante Plugin in linee tratteggiate nell'illustrazione sopra per
aprire la schermata di selezione del plug-in.

2. Premere il pulsante "Opzioni.." nella schermata del plug-in e premere
"Cercare plug-in VST3 nuovi o aggiornati" per aprire la schermata di
scansione.

3. Premere il pulsante "Scansione" nella schermata di scansione per
cercare i plug-in sul computer. Quando "VST3 plug-in" appare sullo
schermo, selezionare il plug-in necessario.



Esportazione di file podcast

| progetti che sono stati creati possono essere esportati per varie applica-
zioni.

Selezionando "Export" nella schermata di modifica della forma d'onda si
aprira la schermata di esportazione mostrata di seguito.

Stereo Mix

Questo produrra un mix stereo di tutte le tracce, rendendolo convenien-
te per il caricamento sui destinatari.

Export X

For Podcast Upload

Stereo Mix Wav MP3 MP4

44100
16bit

Loudness Normalization @D

Loudness Level  s—— 150 UFS

Upload Shortcut

v Access

@ Per il caricamento del podcast
Formati di output Wav/MP3/MP4

£ possibile effettuare le seguenti impostazioni. (Selezionarne uno in
base all'applicazione.)

Output format wav MP3 MP4*
44100 Hz 44100 Hz 44100 Hz
Sample Rate
48000 Hz 48000 Hz 48000 Hz
16 bit - -
Bit Depth
24 bit - -
- 128 kbps 128 kbps
Bit Rate - 192 kbps 192 kbps
- 256 kbps -
- - 360 p
Video - - 480p
- - 720 p

*Se & selezionato MP4, & possibile inserire un'immagine fissa nell'area
“Immagine”nelle linee tratteggiate a destra.

**Supportato solo sumacOS, iOS e iPadOS

o Normalizzazione del volume
Per utilizzare la funzione di normalizzazione del volume, spostare
I'interruttore a destra in posizione on. (Limpostazione predefinita e
attiva.)

e Livello sonorol
Il'livello pud essere regolato quando la funzione di normalizzazione
del volume ¢ attiva. Il cursore pud essere regolato sulla barra o il va-
lore mostrato puo essere sovrascritto over.

e Permolti siti di caricamento da -16 a-14 LUFS & normale.

e Pulsante Execute
Questo esportera i contenuti con le impostazioni selezionate.
Una volta eseguito, & possibile selezionare la posizione di salvataggio
per il file podcast. Savelo nella posizione desiderata.
e Carica collegamentot
'URL del destinatario utilizzato pud essere memorizzato.
Cio consente un rapido accesso ai siti di caricamento utilizzati.

Tracce aggiuntive saranno incluse anche nei mix stereo.

File Poly
Questo converte le tracce modificate in un formato che pud essere ri-
prodotto sul Mixcast.

Export X

For Playback on Mixcast
Poly file Mixcast4

Transfer to Mixcast?

No

@ For Playback On Mixcast

o Format
E possibile selezionare il formato file poly.
Opzione: Mixcast*
*Quando e collegato un Mixcast, questo verra determinato automa-
ticamente e non puo essere modificato.

e Transfer to Mixcast?
YES/NO
Selezionare "S" per trasferire i file poly al Mixcast dopo la conversio-
ne.
(Se nessun Mixcast & collegato, “YES"non puo essere selezionato.)

e Pulsante Execute
Questo esportera i contenuti con le impostazioni selezionate.

NOTA
Tracce aggiuntive saranno incluse anche nei mix stereo nei file poly.

wav Files

Questo emette ogni traccia come un file separato in modo che possano
essere modificati in una DAW o altro software.

Export X

Each Track is output as a wav file.
44100

wav files 16bit.

@ Fach track is output as a wav file.

® Sample Rate
E possibile selezionare le sequenti frequenze.
Opzioni: 44100 Hz, 48000 Hz

e Bit Depth
E possibile selezionare le sequenti profondita di bit.
Opzioni: 16 bit, 24 bit

e Pulsante Execute

Questo esportera i contenuti con le impostazioni selezionate.
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Funzionamento con dispositivi iOS o iPadOS

In questi esempi utilizziamo schermi di iOS 13 per dispositivi iOS/iPadOS.

Procedure per la creazione di progetti iOS/iPadOS

Seguire le procedure seguenti per caricare i file podcast da un Mixcast
connesso al dispositivo i0S/iPadOS e creare un progetto.

Quando “Leggere da Mixcast” viene eseguito su un dispositivo i0S/iPadOS,
come spiegato nelle procedure “Caricamento di file podcast da un Mixcast”
a pagina 14, apparira una schermata che richiede il permesso di accesso
per I'archiviazione esterna (Mixcast4) come mostrato di seguito14.

Cancel 9 [ pone

Access will be granted to MIXCASTA.

iCloud Drive 4
U On My iPhone

MIXCAST4 v

PODCAST
SOUNDPAD
System Volume Information

UTILITY

Selezionare” @ MIXCAST4" e toccare “Done” sullo schermo.

1. Quindi, toccare "Browse’.

< Locations On My iPhone Cancel

Q Search

@

TASCAM Podcast
Editor
1item

@ recers i

2. Toccare” [ MIXCAST4"in Browse locations.

Browse ) My iPhone Cancel

Locations

® iCloud Drive

On My iPhone
0 ©)
MIXCAST4

ﬂ Recently Deleted

TASCAM Podcast
Editor
1item

Tags

Q recones B e

3. Questo mostrera le cartelle di registrazione salvate sul Mixcast. Toccare
la cartella“PODCAST".

< Locations MIXCAST4 Cancel
Q Search
mixcast.sys PODCAST SOUNDPAD System Volume uTILITY
13:02 ———— ¢ Information
3KB
@ recents i Browse
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4, Selezionare e toccare il file podcast desiderato nella cartella.

< MIXCAST4 PODCAST Cancel

Q Search

PODCAST_001.0 PODCAST_ 002 0 PODCAST_003 0 PODCAST_004_0 PODCAST_005_0
1 1 1

2021/06/02
4.2MB

2021/08/19
54.9 MB

@ recents il crovse

5. Verravisualizzata una barra di avanzamento durante il caricamento del
file podcast.

Receiving from Mixcast ... X

o Una volta completato il caricamento del file podcast selezionato,
verra creato un nuovo progetto utilizzando il nome di quel file.




Note sul caricamento dei file podcast

@ |l caricamento di un file podcast di circa 1 GB richiede circa tre minuti.
@ Non eseguire altre operazioni durante il caricamento del file podcast.

@ Al termine del caricamento del file podcast selezionato, verra creato un
nuovo progetto utilizzando il nome di quel file e si aprira la schermata di
modifica della forma d'onda.

Esempio: PODCAST_001.wav

@ Per cambiare il nome di un progetto, cambia prima il nome del file del
podcast sul Mixcast. In alternativa, fare clic su "Project" nel menu della
schermata di modifica della forma d'onda per tornare alla normale
schermata del progetto. Quindi, fare clic su @ Icona duplicata per il
nome del file podcast per creare un progetto duplicato con un nome
diverso.

Area di modifica del pad sonoro

Sequire le procedure di seguito per aprire I'area di modifica del Sound pad
su un dispositivo i0S 0 iPadOS connesso.

. Toccareil [ Icona Settings Sound Pad.

Pad Sounds SD[0.0MB/OMB] Bankl 1

([ EERR
o - [
B BB DEE

Advanced AN W

Sync to SD Sync from SD Default Sounds

2. Questo apre l'area di modifica del Sound pad.
Toccare il [<]per chiudere I'area di modifica del Sound pad.

W -2 ®mo
e .

I« >

Cut Undo Redo Apply Edit

FO:UO:OO.(}O 00:00:01.00 00:00:02.00 00:00:03.00 00:0

e |l funzionamento dell'area di modifica del Sound pad ¢ lo stesso del-
le impostazioni del Sound pad a pagina 13

Utilizzo della funzione “Default Sounds”

Questa funzione trasferira i suoni del pad campione sulla scheda SD nel
Mixcast collegato al dispositivo iOS 0 iPadOS e li impostera su bank.
Collega il Mixcast con un cavo USB e verifica che I'icona Mixcast connesso
sia mostrata prima di usare "Default Sounds".

ATTENZIONE

Se le impostazioni del pad sono gia state effettuate per il banco 1 sul
Mixcast, I'uso di "Default Sounds" sovrascrivera quel banco.

1. Toccare "Default Sounds" nell'area di modifica del Sound pad sul di-
spositivo i0S o iPadOS.

Pad Sounds SD[0.0MB/0OMB]

Default Sounds

Durante il caricamento dei "Default Sounds" verra visualizzata una
barra di avanzamento.

SynctoSD  Syncfrom SD

Default Sounds X

2. Siaprira una schermata che richiede I'autorizzazione per accedere alla
memoria esterna (Mixcast4).

Cancel 9 ( pone

Access will be granted to MIXCASTA.

® iCloud Drive 74

D On My iPhone

S
MIXCAST4 i@ v
[ PODCAST 5

| SOUNDPAD
| System Volume Information

[ uTTY

Selezionare " [ MIXCAST4" e toccare “Done” sullo schermo.
“Default Sounds” sara trasmesso al Mixcast.
Durante la trasmissione apparira una barra di avanzamento.

Default Sounds X

Al termine della trasmissione dei Default Sounds, il banco 1 verra
impostato allo stesso modo del Mixcast nell'area di modifica Sound
Pad sullo schermo del dispositivo iOS/iPadOS.

Sound Pad

Applause

Drumbeat | | Heartbeat | | Ding_ding § | wrong A...
Latch S m
)

2 3 4 5 6 7 s Import Export

Advanced @

Sync to SD Sync from SD Default Sounds
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Utilizzo della funzione “Sync from SD”

Questo fara si che questo software corrisponda alle impostazioni del pad
sul Mixcast.

Collegare il Mixcast con un cavo USB e verificare che l'icona Mixcast con-
nesso sia visualizzata prima di utilizzare "Sync from SD".

1. Toccare "Sync from SD" nell'area di modifica del Sound pad sul dispo-
sitivo iOS o iPadOS.

SD[0.0MB/OMB]
BB D E 8
Sync to SD Sync from SD

Durante I'esecuzione della funzione "Sync from SD" verra visualizzata
una barra di avanzamento.

Pad Sounds

~Zrault Sounds

Receiving from Mixcast ... X

2. Siaprira una schermata che richiede l'autorizzazione per accedere alla
memoria esterna (Mixcast4).

Cancel 9 | pone

Access will be granted to MIXCASTA.

® iCloud Drive

D On My iPhone

LRy v

|| PODCAST
| SOUNDPAD
|| System Volume Information

L uTiiTY

Selezionare” f@ MIXCAST4" e toccare “Done” sullo schermo.
Questo carichera le impostazioni del pad dal Mixcast.
Durante il caricamento apparira una barra di avanzamento.

Receiving from Mixcast ... X

Quando il caricamento utilizzando “Sync from SD” & completo, que-
sto verra mostrato sullo schermo del dispositivo iOS o iPadOS.

Bank1-1

PAD11_001

Sound Pad

PAD11_001 | PAD12_001 |

PAD15_001

PAD16_001 | |PAD17_001

B2EEEBRRE

Default Sounds

Import Export

Advanced ]
Sync to SD Sync from SD

Verranno mostrate le impostazioni del pad del Mixcast
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Utilizzo della funzione “Sync to SD”

Questo applichera le impostazioni del pad di questo software al Mixcast.
Collegare il Mixcast con un cavo USB e verificare che I'icona Mixcast con-
nesso sia visualizzata prima di utilizzare "Sync to SD".

1. Toccare "Sync to SD" nell'area di modifica del Sound pad sul dispositi-
vo iOS o iPadOs.

Pad Sounds SD[69.2MB/3787MB]

PAD11_001 || | PAD12_001

:
Sync to SD SyncT =7 SD

Durante l'esecuzione della funzione "Sync to SD" verra visualizzata una
barra di avanzamento.

Default Sounds

Sending to Mixcast... X

O

2. Siaprira una schermata che richiede I'autorizzazione per accedere alla
memoria esterna (Mixcast4).

Cancel 9 | pone

Access will be granted to MIXCASTA.

® iCloud Drive 74
D On My iPhone
S
v
| PODCAST
|| SOUNDPAD
| System Volume Information

Tty

Selezionare " [ MIXCAST4" e toccare “Done” sullo schermo.
Durante la trasmissione apparira una barra di avanzamento.

Sending to Mixcast... X

Al termine della trasmissione, le impostazioni del pad di questo
software verranno applicate al Mixcast.



Utilizzo della funzione “Import”

Applica le impostazioni dei pad sul Mixcast ai

pad selezionati in questo software.

Collegare il Mixcast con un cavo USB e confermare che l'icona collegata al
Mixcast sia visualizzata prima di utilizzare "Importa”.

1. Toccare "Import" nell'area di modifica del Sound Pad sul dispositivo

i0S/iPadOs.

B --oe0  mos -

Sound Pad SD[139 .

--
A2EEE06E0E

Default Sounds

Sync to SD Sync from SD

Bank1-1

00000

Latch ‘

Import Export

Advanced [

Durante l'importazione verra visualizzata una barra di avanzamento.

Receiving from Mixcast ... X

2. Siaprira una schermata che richiede l'autorizzazione per accedere alla

memoria esterna (Mixcast4).

Cancel

® iCloud Drive
D On My iPhone
MIXCAST4

|| PODCAST

|| SOUNDPAD

| System Volume Information
[

UTILITY

Access will be granted to MIXCASTA.

9 [ pone

Selezionare " [ MIXCAST4" e toccare "Fine" sullo schermo.

Questo carichera le impostazioni del pad dal Mixcast.

Durante il caricamento verra visualizzata una barra di avanzamento.

Receiving from Mixcast ...

X

Utilizzo della funzione “Export”

Cio applichera le impostazioni del pad da que-

sto software ai pad sul Mixcast.

Collegare il Mixcast con un cavo USB e confermare che I'icona col-

legata al Mixcast sia visualizzata prima di utilizzare "Export".

1. Toccare "Export" nell'area di modifica del Sound Pad sul dispositivo
i0S/iPadOs.

B .m0 mos -

Bank1-1

PAD11 001 || | PAD12 001
XXX X
L JOXOXOX

PAD15_001 | | PAD16_001 | |PAD17_001
Latch e m

BB BB ERE lmport Export

Advanced Tli]f

Sound Pad

Sync to SD Sync from SD Default Sounds

Una barra di avanzamento mostrata durante il trasferimento con la
funzione "Esporta”

X

Sending to Mixcast...

O

2. Siaprira una schermata che richiede I'autorizzazione per accedere alla
memoria esterna (Mixcast4).

Cancel 9 ( pone

Access will be granted to MIXCASTA.

® iCloud Drive
D On My iPhone

MIXCAST4 v

| PODCAST
| SOUNDPAD
|| System Volume Information

oty

Selezionare " [ MIXCAST4" e toccare "Fine" sullo schermo.
Le impostazioni del pad verranno trasmesse al Mixcast.
Durante la trasmissione verra visualizzata una barra di avanzamento.

Sending to Mixcast...

X

Al termine dell'importazione, questo verra visualizzato

sullo schermo del dispositivo i0S/iPadOS.
Verranno visualizzate le impostazioni del pad del Mixcast.

Al termine della trasmissione, le impostazioni pad di questo software
verranno applicate al Mixcast.
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Utilizzo della funzione "Mixcast - Save Config"

Seguire le procedure di seguito per salvare varie impostazioni di un Mixcast
connesso a un dispositivo i0OS o iPadOS.

Collegare il Mixcast con un cavo USB e verificare che l'icona collegata sia

visualizzata prima di utilizzare "Mixcast - Save Config".

1. Toccare "Mixcast - Save Config" nella schermata di modifica della for-
ma d'onda sul dispositivo iOS o iPadOS.

Mixcast - Load Config

Durante il salvataggio sul Mixcast apparira una barra di avanzamento.

Saving Config. X

20%

2. Siaprira una schermata che richiede I'autorizzazione per accedere alla
memoria esterna (Mixcast4).

Cancel 9 ( Done

Access will be granted to MIXCASTA.

b iCloud Drive 74
D On My iPhone

MIXCAST4 v

PODCAST
SOUNDPAD
System Volume Information

UTILITY

Selezionare " [ MIXCAST4" e toccare “Done” sullo schermo.

Le varie impostazioni per il Mixcast verranno salvate con un nome di
cartella in formato “aaaammgg_hhmmss” (data e ora) nella cartella
Mixcast all'interno del progetto.

Durante il salvataggio apparira una barra di avanzamento.

Saving Config. X

Al termine della trasmissione, le impostazioni del pad di questo software
verranno applicate al Mixcast.

Utilizzo della funzione “Mixcast - Load Config”

Segquire le procedure seguenti per salvare varie impostazioni di un Mixcast
connesso a un dispositivo iOS o iPadOS.

Collegare il Mixcast con un cavo USB e verificare che l'icona collegata sia vi-
sualizzata prima di utilizzare "Mixcast - Load Config”.

1. Toccare "Mixcast - Load Config" nella schermata di modifica della for-
ma d'onda sul dispositivo iOS o iPadOS.
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Audio Interface

yxcast - Save Config

Selezionare la cartella del progetto in cui sono salvate le varie impo-
stazioni Mixcast.

Cancel Ee

Access will be granted to “TASCAM Podcast Editor” on On My iPhone.

. ————
[ErSme S
. -
' TASCAM Podcast Editor v
. Projects

test

Selezionare la cartella denominata "yyyymmdd_hhmmss" (data e ora)
che ¢é stata generata al momento del salvataggio e toccare "Done"
sullo schermo.

Cancel E© | Done

Access will be granted to “20210622.191341" on On My iPhone.

/| TASCAM Podcast Editor
Projects
test
Mixcast
20210622.191341 >
Podcast

Sound Pad

Durante il caricamento di varie impostazioni dell'unita Mixcast verra
visualizzata una barra di avanzamento.

Load Config. X

Quindi, selezionare” f MIXCAST4" e toccare “Done” sullo schermo.

Cancel &9 (Done)
Access will be granted to “20210622.191341" on On My iPhone.
Mixcast 4
20210622.191341 >
Podcast
J Pad

Mixcast4

PODCAST

Le impostazioni salvate sul Mixcast verranno trasmesse.

Durante la trasmissione apparira una barra di avanzamento.

Load Config. X




Funzioni utili

Cosa fare

Automatico

Premendo il pulsante Automatico nella schermata di modifica della forma
d'onda si riduce il rumore e si regolano le differenze di volume tra i micro-
foni per l'intero progetto con un'unica operazione.

@ Durante I'esecuzione apparira una barra di avanzamento.
Dopo l'esecuzione, le regioni su tracce che avevano piu regioni saranno
state combinate.

Dilatazione del tempo

.Q icona
Premendo il pulsante Time Stretch nella schermata di modifica della forma
d'onda si attiva la modalita di time stretching.
Una singola regione o piu regioni possono essere accorciate o allungate
regolandone le estremita.

@ Quando il time stretching ¢ attivato, lo sfondo dell'icona appare eviden-
ziato.

@ La velocita di riproduzione cambiera in base alla lunghezza della regio-
ne.

Dopo l'esecuzione, le regioni su tracce che avevano piu regioni saranno
state combinate.

Normalizzazione del volume

Riducendo automaticamente i volumi a un certo livello, le differenze nel
suono dei contenuti possono essere eliminate sulle piattaforme di distri-
buzione dei podcast. Considerare il volume desiderato in anticipo durante
I'esportazione puo consentire una migliore modifica.

Quando si esporta un file modificato utilizzando la voce Export > Mix
stereo nel menu della schermata di modifica della forma d'onda, attivare
l'interruttore Normalize del volume per ottimizzare automaticamente le
variazioni del volume dell'intero progetto durante il salvataggio.

(Limpostazione predefinita e attiva.)

Sincronizzare automaticamente l'ora

Se la casella Sincronizza automaticamente |'ora nella schermata del proget-
to e selezionata, quando un Mixcast & collegato, la sua data e ora verranno
automaticamente corrette e sincronizzate con quelle del computer o altro
dispositivo.

Impostazione Mixcast - Save Config

@ Selezionando “Settings Mixcast - Save Config” dal menu, e possibile
salvare diverse impostazioni del Mixcast in una posizione specifica del
progetto corrente in una cartella denominata con la data e 'ora.

o Nome della cartella: aaaammgg_hhmmss

Impostazione Mixcast - Load Config

@ Selezionando “Settings Mixcast - Load Config” dal menu, e possibile
visualizzare in un elenco le varie impostazioni Mixcast che sono state
salvate.

Selezionare quello desiderato da questo elenco di cartelle salvate.

Dopo che é stato selezionato, verra applicato al Mixcast.

Problemi di connessione

o Per utilizzare un driver ASIO per input e output (Windows)
Scaricare il driver Mixcast ASIO dal sito Web TASCAM (per Windows 10).

e Per registrare durante lo streaming live (usando OBS Studio, ad
esempio)
Impostare le impostazioni audio di Windows su 2 canali.
Impostare Menu > Audio Interface > Tipo di dispositivo audio su “ASIO”
(vedere pagina 12)13.
(Vedere l'articolo precedente sul driver ASIO.)

@ Se é possibile selezionare solo Input 1 e Input 2
L'ingresso a 14 canali potrebbe non essere abilitato. Controllare le imposta-
zioni (vedere pagina 7)7.
o Windows: Sound settings

e macOS: Settings audio (Audio MIDI Settings)

o Se il suono dei sound pad é registrato sulla traccia 1 (Mic 1)(Win-
dows/Mac)
L'ingresso a 14 canali potrebbe non essere abilitato. Controlla le impostazio-
ni (vedere pagina 777).
o Windows: Settings audio

o macOS: Settings audio (Settings MIDI Audio)

e Se il computer non dispone di una porta USB Type-C (Windows/
Mac)
Utilizza un adattatore a un'estremita del cavo USB incluso per convertire
in tipo A o prepara un cavo USB separato da tipo A a tipo C. (Utilizzare
prodotti conformi agli standard per entrambi.)

o Per connettersi a un connettore Lightning (i0S/iPadOS)
Preparare un adattatore per fotocamera Apple da Lightning a USB origi-
nale e un cavo da Tipo A a Tipo C conforme agli standard.

e Se si verifica un rumore che raggiunge il livello di picco quando
viene terminata la connessione USB con Mixcast (ogni sistema
operativo)

Quando le impostazioni dell'interfaccia audio vengono spostate dal
Mixcast a un altro dispositivo, I'uscita degli altoparlanti collegati a quel
dispositivo potrebbe essere rilevata dagli ingressi del microfono, causan-
do un loop di feedback.

Chiudere questo software prima di scollegare i dispositivi USB
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o Per cambiare le icone delle tracce

Uscita podcast : - ) ]
Le icone non POSsSONO essere modificate. Le icone sono \mpostate per

@ Per caricare un podcast che & stato creato su un host (ogni siste- corrispondere a quelle del TASCAM Mixcast. (I nomi dei brani possono
ma operativo) essere modificati.)
Selezionare Schermata di modifica della forma d'onda > Menu > Export e Senon c'¢ input dall'interfaccia audio

menu > Mix stereo , quindi selezionare il formato che soddisfa i requisiti

S e Controllare i collegamenti e le impostazioni dell'interfaccia audio in
di caricamento.

uso.
L'uso di "Formato: mp3" e "Livello di volume: =15 LUFS" non dovrebbe

) . ) @ Quando e collegato al Mixcast tramite un cavo USB, verificare che
essere un problema per la maggior parte degli host di podcast.

. } , ) L o Iicona di connessione Mixcast (®) sia visualizzata nella schermata di
Inoltre, I'impostazione del "Collegamento caricamento” sull'URL di cari- modifica della forma d'onda (vedere pagina 10).

camento rendera piu semplice l'accesso. o ) ) . .
@ Aprire il menu di questo software e selezionare "Audio Interface" da

"Settings" e confermare che l'interfaccia audio utilizzata sia selezio-
Problemi di progetto nata per "Uscita" e "Ingresso".

e Per salvare con un nome diverso (ogni sistema operativo) e Seil suono di riproduzione non puo essere ascoltato dal Mixcast

Dal menu, selezionare Settings > Audio Interface. Se la voce "Output” &

Duplica il progetto e salvalo con il nome desiderato. ; - N ) AR
impostata su "Mixcast 4, I'audio di riproduzione verra inviato al canale

o Per cambiare il nome di un progetto (ogni sistema operativo) Mixcast USB (vedere pagina 12).
Utilizzare "Duplicate" nella schermata del progetto e impostare il nome Il suono di riproduzione dal software puo essere controllato come in-
del progetto come desiderato. gresso del canale USB.

Se il progetto originale non € necessario, usa l'icona Cestino per elimi-
narlo.

e Per caricare facilmente un podcast registrato su un Mixcast (ogni
sistema operativo)
Seguire questi passaggi per caricare.
1.Usare “Leggere da Mixcast”
2.Usare "Automatico” per migliorare l'audio in generale
3.Usare "Export (Stereo Mix)" per emettere un mixdown
4. Usare "Carica collegamento" per caricare
o Per utilizzare un i0S/iPadOS per modificare un progetto creato su
un Mac
(Questo software deve essere installato sull'iPhone/iPad in uso.)
1.Aprire Finder > Documenti > TASCAM Podcast Editor > Progetti e usa

AirDrop per trasferire la cartella del progetto che desideri modificare
sull'iPhone/iPad .

2. Su iPhone/iPad, selezionare “File” e salvalo in TASCAM Podcast Editor
> Progetti.

3. Awviare questo software e utilizzare "Aprire progetto" per aprire il
progetto salvato. (file "*.tpe")

Altri problemi

o Perimpedire I'avvio frequente di Explorer (Windows)
Quando si trasferiscono file da e verso Mixcast, si accede alla scheda SD
nell'unita.
In Settings di Windows > Dispositivi > AutoPlay, imposta "Unita rimovi-
bile" su "Nessuna azione".

o Per modificare il volume di solo una parte di una forma d'onda
registrata (ogni sistema operativo)
Usare Dividi per separare la regione da modificare dalle parti precedenti
e successive. Quindi, fare clic con il pulsante destro del mouse (sistema
operativo Windows) o Ctrl+clic (sistema operativo mac) o tieni premuto
(i0S/iPadOS) in quella regione per attivare la modalita di regolazione del
volume.
Impostare la "barra di regolazione del volume della regione" che viene
mostrata per regolare il volume.

e Per impedire la registrazione dei suoni di consegna della posta
elettronica e di altre notifiche (Windows)
Impostare la schermata di modifica della forma d'onda > Menu > Audio
Interface > Tipo di dispositivo audio su "Windows Audio (esclusivo)”
Questo dara a questo software l'uso esclusivo dell'audio, quindi il
suono prodotto dal browser, ad esempio, non verra emesso.
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TEAC CORPORATION https://tascam.jp/jp/
Phone: +81-42-356-9143
1-47 Ochiai, Tama-shi, Tokyo 206-8530 Japan

TEAC AMERICA, INC. https://tascam.com/us/
Phone: +1-323-726-0303
10410 Pioneer Blvd., Unit #1, Santa Fe Springs, California 90670, U.S.A

TEAC UK Ltd. https://www.tascam.eu/en/
Phone: +44-1923-797205

Luminous House, 300 South Row, Milton Keynes, Buckinghamshire, MK9 2FR, UK

TEAC EUROPE GmbH https://www.tascam.eu/de/
Phone: +49-611-71580
Bahnstrasse 12, 65205 Wiesbaden-Erbenheim, Germany

TEAC SALES & TRADING(SHENZHEN) CO., LTD https://tascam.cn/cn/
Phone: +86-755-88311561~2

Room 817, Xinian Center A, Tairan Nine Road West, Shennan Road, Futian District, Shenzhen, Guangdong Province 518040, China

0722.MA-3337B
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